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RASILEtRA DE MICRO 



Editor de Texto 
para linha Sinclair 



A implementacao Ji. 
deco-rotinas iBk* 
em Assembler 

\ 

0 uso 

das sub-notinas 
em programacao BASIC 



A SYS DATA GANHA 
DINHEIRO FAZENDO 
MICROCOMPUTADORES 
COMO O SYSDATA HI. 

ALGUMAS PESSOAS GANHAM 
DINHEIRO COMPRANDO. 



SYSDATA [21 

Aqui, tudo o que Voce espera 
deum grande micro. 

Dornpiitiwl coin o TRS-flO 
Modeln IN da Radio Shack. 

Gabins;ie h tedado a CPU cm 
m 6ctu los i nd m p end on te$- 
Versoes de 64 a ] 2B K Bvtas dcr 
RAM lfiKHytesdeRdM. 

Tied ado profissiona'I coni 
n u m if r ico redu / i do e 4 \ add s 
de fun goe s. 

51s terns operational de disco 
□OS 1 ( I gu CPiM 2,2. 

Carat; teres gr^flcos. 

Video com posto com IS MHZ 
de feixa depassagem. 

Saida para im pressure 
paralelSr 

SYSDATA III 
Software d ispon i vel 
variadu. EscoJha oseu. 

Vidcoluxio (TELESP] 

ProjetoCKrandaq 
l EM HR AT EL). 

Rede de soles. 

5 i st ema G erenc sa do r f 1 e 
Banco do Dados [SC HD}, 

DBASE I I. 

C om pil ado res ( lohn] _ 

Fortran. Pascal. Basic, Forth. 

Lisp e Pilot. 

Ed i I or de 1 ex I os E< l if or d n Assem b le r. 
Dese^sgnn hinder. 

Debugador. 

Vislcak 
Wordstar, 
e mu i! os culms. 
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SYSDATA III 
Garacteristicas tccnicas. 
Para aqueles que querem 
saber tudn. 

Total compatibiLidadu com is 
TRS-flO Modolo III da Radio 
Shack. 
1 3 roce ssadc r Z-80-A . 
Video de 16 x 64 DU 16 X 32 
(iinhas KcollinasJ. 
A I i men ta pao d e 1 10 V o u 2 20 V. 
Tec:] ado a] fa nu m e r ico d e 
06 tec Las. 

Tedado num^rko radimdo 
com 4 teclgs de fungoes, 
Grti ficus Cum 126 x 46 ponies 
no video, 
Aceila ateduas RS-Z32-C 
(Si nc runa sou As sine rone s |. 
Modem (opcionaj)* 
Saida pa rale] a para 
imp res Kirn 
P taca rant ro La d ora pa ra a le 
4 drives de 5 e IjM", dupla 
densidade[l80 KBytes par 
face], face dimples [dupLa face 
opcional-f. 

Oppoes futures: 

Video compativel 16x64. 
16 X 32. 24 x 80OU 24 x4£> 
ilinhasx coiunas], 
Expansao ate 256 KBytes 
deRAM. 

Alta resolugao grafico e cor. 
Interface para acionamanto de disco rtgido 
| Winchester] tie 5, 10 ou 20 MBytes. 

Cluck dobr ado [4.0 MHZ). 
Total compaUbilidadecom o TRS-80 

Mod. IV. 

CP.'M versao 8.0. 
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E acha o melhor! 

A partir de agora, quern 
procurer o maior fabricate 
mundial de Formul&rios Continuos 
— a Moore — vai encontrar um 
FOffi®CEIX)RTOTALPARAINFORMATICA. 
0 fomecedor que, al&n de todos os Impresses, 
Servigos Especializados e Pessoal competente 
para atender sua empresa, ofereoe a mais 
complete linha de Suprimentos, Services e 
AcessOrios para seu Computador. For isso, nao 
perca mais tempo! Venha conhecer o seu 
FORNECEDOR TOTAL PARA INFORMAT1CA 
ou chame um representante Moore. Voeft vai 
encontrar o fomecedor que sempre procurou. 
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Junior e auxiliar de escritorio. 



A ^ar.inti.) de tixnofagi.i Icautxx'.sua eficicnte c perma- 
ucntcassiscciicue mais de KSOsoltwaresja desen volvi- 
dos e e,i [.dorados. lazem do fumor o micro ideal das 
micro, peqncnus, media* e grande's empresas. Tra- 
zoiuln so I Unix's lined sa us cm: admimstra^jo ik‘ pcs- 
so.il; coot role dcesinque: coniabilidade gcral c gestfio 
L'oni.ibil: con r role de t .it lira memo; aplica^dcs no mcr- 
c.tdo fin.ineeiro; commie bancario; cadast ran icnto. 
t oin iiso, j unior eon tribui para o desen volvi memo de 
Mia enipresa. Ho qnee mais importame: acompanha 
cmc desonvolv irnemo. Porque, alem do poder tuneio- 



nar on-line com com put a dunes de grande porte, tern 
eapaeidade para evoluir para cqm pa memos m a tores 
dcniro da familia 1-7(MX) da 1 tauter . 
de aeordo com o eresci men to 
do prdpriu Usiiario. Junior. 

( 1 auxiliar de escritorio quo 
vai t azer carreira na sua 
etnpresa, 

Itautec 
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SUMARIO 



A/ EWTORES DE TEXTO - 
AiQ Urna report agem abrangente 
sob re o que e essa nova forma de 
esc rov er os tipos existentes de 
aeordo com a utilizav&o e ainda: 
passando em revista o nos so 
mercado, uma analise dos 
principals edit ores de texto 
nacionais. 

C>> MICRO BUG: 

OZ OS PKOCESSOS DE 
GRAVAfpAO EM FITA CASSETE 

- Os usuarios Sinclair e; em especial, 
os que esiao acompanhando 
o projeto, ja dev iam estar 
esperando por essa: como 
manipular, at raves do MICRO BUG, 
as rotinas de gravacao do SGM 
para uso em cassete. 




gTft APERTE ENTER E O 
OU EXAME USTA PRONTO - 

Este programa de Goyta Fernandes 
Villeta Jr. fara com que os 
laboratoristas "ex plod am" de 
alegria! Um segundo apenas e 
quaiquer micro TRS-80 dara o 
result ado da taxu de depurate de 
crcatinina na urina. 

gTA O MECANISMO (NADA 
0*4 SECRETO) DAS SUB- 
ROT I NAS - Tragando um paratdo 
com a linguagem Pascal, Maurtcio 
Costa Reis traz neste ariigo as 
lecnicas de const rucao de sub- 
roiinas em BASIC, abordando o 
uso de pi [has de dados, parametros 
e processes recursivos. 



POKODES; PARA INSERJR CODIGOS 
Ot t ARACTERES - Programa de 
Lavio Pareschi para TRS-80, 



CG-ROTINAS: RKCUHSO PARA 
PRtK'ESSAMENTO INTERATIVG - 

Ariigo de Con o anti no Seixas Filho. 



I MA ESCAPADA BUM BOLA11A - 

Programa para Sinclair, de Jose Eduardo 
Kibeiro da Cosia. 



COM O AV.AL1.AK CM PRfK T^S A DO R 
DE TEXTO - Ariigo de Rasemeire Cum bis 
Dichaune. 



KDITE SEES PKOPKIOS TEXTOS 
.NO MICRO - Programa de Ricardo Diniz 
da Silva para Sinclair. 



ARQUIVE SLA BIBL10TECA NO MICRO 

- Programa de Sergio Veludo para TRS-80. 



TERMINA1S DE V IDEO: DO C A RT AO 
PERIURADO AS ESTATES 
INTELiGENTES - Report agem. 

A PAG1NA 2 DA MEMORlA DE VIDEO - 

A Hi go de Evandro Mascarenhas de Oliveira 
para a linha Apple, 

CM SORT PARA A LINHA SINC LAJR- 

Programade Joao Inacio Ijicerda Wetternick. 

PONHA UM DISCO VO A DOR EM SUA 

MIRA - Programa para Apple, dc Fernando 
Birman, 

HP-4 1C, BASIC K SUAS AF1N1DADES - 

Artigo comparativo de Hilion FeJicio dos 
Santos. 

O JOGO DAS MINHOCAS ERR ANTES - 
Programa de Paulo Prado Junior para TRS-80. 

EDITOR DE TEXTO IDEAL - Conto de 
L.uis Carlos Eiras. 
















SEQOES 


HI XADREZ 


48 SIDRA 


6 EDITORIAL 


20 BITS 


74 DIC AS 


8 CARTAS 


46 LIVKOS 


80 CLASSIEICADOS 



5 



MICRO SI STEM AS. «Hembro .'84 








o numero [xissado, dizia 
eu que. sob certos aspectos , 
parece-rne urn tan to distante 
o conceito do escritdrio (bra- 
sileiro ) do futuro. Assim, du- 
rante a l xu m tempo, a automatizagdo da orga - 
nizagao e das rotinas de trabalho nos escritd- 
rios ficaria por conta de urn processador de 
texto e olhe la. 

Acontece que este recurso por si so ja sig- 
nifica aurnento de eficiencia , e sd quern lida 
corn pilhas enorrnes de papel , e oportuna- 
rnente descobre as vantagens do processa- 
rnento de texto via computador, sabe dar va- 
lor a esta ferramenta . 

Nos ultimos anos, temos conhecido irui- 
meras novidades tecnoldgicas que atestarn o 
fa to de vivermos urn periodo de significativa 
transigao no tocante as nossas tarefas e rela- 
goes de trabalho. Entetidendo-se tecnologia 
como maior produtividade, poderiarnos listar 
diversos expedientes, rnaquinas e teorias que 
sao norrnalmente classificadas como revolu - 
cionarias para o funcionamento dos ruicleos 
economicos, etitre elesa empresa. Estes novos 
recursos certamente ja liberaram o homem de 
urn bom numero de tarefas, portm, em con- 
tra part ida, esta sociedade tnais dinamica de- 
manda de seu cidadao uma capacidade cada 
vez maior de absorver e trabalhar as i n forma - 
goes. 

0 Da( a necessidade de selecionar a informa- 
gao ; absorve-la\ classificd-la e arquiva-la para 
possibilitar urn acesso racional e rapido que 
hoje mostra-se imprescindivel, nutria estru tu- 
rn profissional aonde ser " hem informado" e 



um excelente patrimdnio. No caso de estar- 
rnos lidando com a informagao sob forma de 
texto. surgiram equipamentos dedicados a tor- 
nar estas etapas como (fue transparentes ao 
usudrio final. 

Podc-se afirmar que os processadores de 
texto tern papel importante em qualquer ten- 
tativa de automatizagdo da atividade profis- 
sional, seja a nivel empresarial ou autonomo. 

Obviamente, falar de Processamento de 
Texto de urn modo i ago da margem a fa Isas 
expectativas e mistificagoes. Devemos en ten- 
der que existent i arias alternativas para pro- 
cessor o texto, e que a opgdo por uma delas 
certamente sera uma fungao direta da utili- 
zagdo prevista. 

Em mercados rnais avatigados, os analistas 
cos tu mam classi/icar as necessidades de forma 
bastanre sofisticada: assim, alguns chegarn ao 
extremo de aconselhar urn sisterna A para o 
executivo ; urn B para a seer e tar ia do executi- 
vo ; um C para as secret arias do segundo es- 
caldo e assim por diant e. 

Guardadas as devidas proporgoes, deve- 
mos admit ir que. na verdade. diferentes tipos 
de aplicagao demandam configuragoes distin- 
tas em capacidade, rapid ez e prego. Desta ma- 
neira, um profissional que tralxilha com a erria- 
gdo de texto tern necessidades diferentes das 
de uma secretaria. bern rnais preocupada com 
a forma final (forrnatagao de sa(da ; aspectos de 
impressao) do que com os recursos de edigao. 
Um profissional liberal podera se arranjar com 
um editor que rode em seu micro pessoal, en- 
cjuanto que um escritdrio que gere grande vo- 
lume de texto, sob forma de relatdrios, cartas 
para mala -direta e documentos em geral, pre- 



cisard de urn sisterna dedicado, is to e, configu- 
ragoes exclusivamente voltadas ao processa- 
mento da palavra. 

0 Na hora de optar por uma solugao. contu- 
do, o comprador ird se defrontar com inu - 
meros programas\ alguns apenas bons passa- 
tempos. outros produtos serios e bern-acaba- 
dos. Terd ainda, no caso de estar procurando 
um sisterna completo (hardware e sof tware), a 
necessidade de se decidir por um equipamento 
dedicado ou um micro com programa editor. 

Com isto, alem de urn enorme leque de 
opgoes a frente, o comprador encontrard dife- 
retigas tao acentuadas no prego final destes 
produtos que possivelmente este sera set4 fa tor 
de decisdo, o que definitivarnente e mini. 

Ocorre ainda que a maioria das materia s 
publicadas em revistas sobre editores de texto 
lirnita-se a listar cornandos e funcoes de edi- 
gdo muitas vezes confusos para oleitor, o que 
em nada Ihes auxilia na hora de escolher. 

Nossa proposta, nesta edigao, e dar ao lei- 
tor uma visdo arnpla da questao. Ele encon- 
trard aqui uma relag do de pontos a serem con- 
siderados numa avaliagdo de processadores ; a 
performance de cada urn e a opinido de quern 
usa esses sistemas. 
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A Compumicro 
vai deixar voce 
com a melhor 
impressao 
doUnitronAPII 



Nao existe nada rnais 
pessoal do que uma impressao 
digital. Ela e unica. Ninguem 
tern igual. O mesmo acontece 
quando voce compra o seu 
UNITRON AP II na 
COMPUMICRO. 

Aqui voce tern um atendi- 
mento personalizado e exclusive. 

O que este atendimento 
tern de exclusivo? E que na 
COMPUMICRO voce tern todas 
as informa^oes do produto 
antes mesmo da compra. Ou 
seja, nossa equipe de analistas. 




todos de nivel superior, estu- 
da o seu caso e indica-lhe a 
melhor configura^ao para as 
suas necessidades. Se voce nao 
puder vir ao nosso escritorio, 
onde sera recebido com todo 
conform e tera a sua disposi- 
$ao um analista com todo o 
tempo disponivel para 
mostrar-lhe o produto, nos ire- 
mos ate voce. E apos a compra 
continuamos oferecendo nossa 
assessoria, prestando-Ihe assis- 
tencia tecnica, etc... 

E sabe quanto voce paga 
a rnais por isso? Nada. 

Venha comprovar. 
Estamos esperando por voce. 

Pessoalmente. 




informAtica empresarial ltda. 



Rua Sctc dc Setembro, 99 - 11? andar 
Tel.: FBX (021) 224-7007 
CEP 20050 - Rio de Janeiro - RJ 
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.cartas 

* * JT jr 



O sorteado deste mes, que receberA uma 
assinaturade um ano de MICRO SISTEMAS, 
A Alexandre B. Covalo, de Sao Paulo. 



ATENQAO COLABORADOR PAULO 
PRADO JR., DE UBERLANDIA: ENTRE 
EM CONTATO URGENTE COM NOSSA 
REDAQAO! 



CURSO DE ASSEMBLER 

L 



Recebemos em nossa Reda^ao a carta do 
Professor Amaury Moraes Jr., responsAvel 
pelo Curso de Assembler publicado em MS 
do nP 17 ao nP 35, em que este faz a gentile- 
za de fornecer uma bibliografia para consul- 
ta aos leitores que queiram se aprofundar 
mais nesta linguagem. Agradecemos de pG- 
blico mais esta atengao do Professor Amau- 
ry e publicamos a relapao de livros: 

1 — Z-80 Assembly Language Programming 
- LANCE A. LEVENTHAL - Osborne/Mc 
Graw-Hill 

2 — 8080 /Z-80 Assembly Language - ALAN 

R. MILLER - John Wiley & Sons 

3 — TRS-80 MOD. Ill Assembly Language — 
HUBERT S. HOWE JR - Prentice Hall 

4 — TRS-80 Assembly Language — HUBERT 

S. HOWE JR - Prentice Hall 

5 — Understanding Your ZX-81 ROM — IAN 
LOGAN — Melbourne House 

Amaury Moraes Jr 
Sao Paulo - SP 



S.O.S. AGRADECE 

"S.O.S. VIC-20". Com este tltulo publi- 
camos na Sepao Cartas de MS nP 33 a carta 
do leitor Gutemberg C. Penteado, onde este 
nos pedia ajuda para colocar cor no seu equi- 
pamento VIC-20. Transferimos este pedido 
aos leitores e recebemos, com muita alegria, 
diversas cartas de usuAriosque tinham a so- 
lupao para o problema. Agradecemos a to- 
dos e vamos publicar apenas a carta do leitor 
Aimor6 Dutra Filho, pois embora todas as 
cartas trouxessem a mesma solupao a do Ai- 
morA sincroniza-se mais com a dificuldade 
do Gutemberg, j£ que al6m de possuir o VIC- 
20 refere-se tamb6m 4 TV Sanyo. 

Antes de transcrevermos esta carta, gos- 
tarfamosde propor ao Gutemberg (que rece- 
beu todas as cartas que nos foram enviadas) 
que aproveite esta oportunidade e crie um 
Clube dos UsuAriosdo VIC-20. Por falar nis- 
so, algumas destas cartas perguntavam sobre 
a existencia deste Clube. Nao sabemos se jA 
existe um, mas de qualquer forma propomos 
que voces usuArios se unam para trocar in- 
formapoes. Que tal? Mas vamos A solupao 
para o Gutemberg: 

"Em resposta ao S.O.S. divulgado em 
MICRO SISTEMAS, aqui vai a minha ajuda: 
— Dada a diferenpa entre os sistema6 de co- 
res dos equipamentos de TV americanos 
(NTSC) e os do Brasil (PAL-M), torna-se ne- 
cessArio adaptar o televisor brasileiro para 



poder operar com o VIC-20 (aliAs, tenho um 
muito bom, que me apresenta magnfficas 
cores com a adaptapao feita aqui em Belo 
Horizonte e pela qual paguei Cr$ 25 mil). 

— Essa adaptapao 6 simples e nao prejudice 
o receptor: 6 feita uma inclusao de uma cha- 
ve comutadora, de modo que se pode util i- 
zar o aparelho ora com o computador, ora 
como receptor de nossas emissoras. Esta 
adaptapao alAm de simples A rApida (em ge- 
ral cerca de 24 horas). Acredito que a( 
mesmo em Campinas haja tAcnico capacita- 
do para fazA-la. Deve-se procurA-lo nas ofici- 
nas especial izadas em microcomputadores e 
eletrdnica em geral. 

— Uma advertencia importante para o seu 
caso: com o Sanyo nao me foi possfvel in- 
troduzir o adaptador. Isto porque o tAcnico 
nao conseguiu (nem mesmo na prbpria fAbri- 
ca em Sao Paulo) o esquema do circuito in- 
tegrado (Flip-Flap) da Sanyo. E como nesse 
televisor, nos modelos mais modernos pelo 
menos, esse circuito A inacessfvel, torna-se 
dif fcil a adaptapao A sugestao A fazer o que 
eu fiz: utilizar outro televisor (o Sharp, por 
exemplo, que no meu caso funciona muito 
bem). 

As ordens do amigo, meus votos de que 
resolva logo seu problema, poisestA perden- 
do horas de grande satisfapao com um micro 
excelente, de grande versatilidade e bastante 
enriquecido pela variada gama de cores. Pe- 
na A que nao tenha similar compatfvel no 
Brasil." 

AimorA Dutra Filho 
Belo Horizonte - MG 






DIGITUS RESPONDE 



Na Sepao Cartas de MS nP 32, publica- 
mos a carta do leitor JosA Eduardo de Oli- 
veira e Cruz, com q tftulo "Dicas para o 
DGT-100", em que o JosA nos pedia infor- 
mapoes sobre como desativar o RESET no 
seu micro, pois segundo o leitor o programa 
DGEDAS (que ele possui) desativa o RESET. 
Lendo esta carta, a Digitus teve a iniciativa 
de nos mandar sua opiniao a respeito. Eis a 
carta que recebemos da Digitus: 

"Com relapao a carta do Sr. JosA Eduar- 
do de Oliveira e Cruz, gostarfamos de con- 
firmer a informapao que o Sr. Alexandre, da 
Digitus, forneceu ao Sr. JosA Eduardo: nao 
hA meios de desativar o RESET, pois o RE- 
SET A uma interruppao nao mascarAvel (pi- 
no NMI do Z-80 — veja nosso manual de 
hardware), seria portanto incoerente masca- 
rar uma interruppao nao mascarAvel. 

No nosso editor Assembler — DGEDAS 
— nao hA uma desativapao do RESET, o que 
existe A uma redefinipao aleatbria dos ende- 
repos das rotinas de teclado e video, de tal 
forma que quando o botao A pressionado o 
computador executa as instrupdes imprevisl- 
veis, o que pode parA-lo, congelA-lo ou enlou- 
quece-lo 

Francisco Teodoro Alvaros da Silva 
Diretor TAcnico da Digitus 



correqAo 



J 



A revista MICRO SISTEMAS publicou 
em sua edipaode maio de 84 (MS nP 32), pAg. 
30, matAria intitulada "A famflia 1-7000", 
sobre os microcomputadores da Itautec. 
Houve, entretanto, um erro com relapao ao 



numero de microcomputadores a serem co- 
mercializados pela empresa em 84: a previ- 
sao A de atingirmos o numero de 6.400 mi- 
cros vendidos, e nao 64 mil como foi publi- 
cado. £ importante lembrar que os micros 
da famflia 1-7000, principalmente o Junior, 
embora As vezes classificados como micros 
pessoais, encontram-se mais na categoria de 
micro profissional pela abrangencia de suas 
potencialidades. 

Ana Maria Tarragd 

Assessoria de Imprensa da Itautec 

Agradecemos a atenpao e pedimos des- 
culpas por esta falha. 



MS AGRADECE 



Sinceros parabAns pelo editorial de MI- 
CRO SISTEMAS nP 33 (junho de 84): pela 
primeira vez encontramos no mercado um 
editorial de revista comentando o mercado 
como ele A. ParabAns mesmo. Continuem 
nesta linha, enfocando um dos principals 
problemas que envolvem as lojas que, alAm 
de enfrentarem a guerra de prepos desenfrea- 
da que A desencadeada pelas revendas nao 
estruturadas, ainda contam com o total de- 
sinteresse dos fabricantes (...). 

JosA Rubens de Almeida 

Diretor da Computique - Com. e Exporta- 

pao de Computadores Ltda. 

Sou aluno do curso BASIC da Benny Mi- 
crocomputadores e foi IA que descobri a re- 
vista MICRO SISTEMAS, pois nas bancas eu 
jA a conhecia de vista. Descobrir, que eu di- 
go, A com relapao ao conteudo da revista, 
pois na Benny o aluno pode folhear a litera- 
ture com a explicapao do professor sobre 
programas, dicas e outros assuntos. Fiquei 
fascinado. 

Quero fazer de publico o meu agradeci- 
mento A Benny pela indicapao da MICRO 
SISTEMAS como leitura indispensAvel para 
quern vai atuar na Area de microcomputado- 
res. Parabenizo os queelaboram MICRO SIS- 
TEMAS por tao excelente revista, a qual pas- 
sei a colecionar e assim espero continuar por 
toda a minha carreira. 

SArgio Fuks 
Sao Paulo — SP 



GRAVANDO NO TK-2000 



Lido com microcomputadores hA mais 
de um ano e recentemente adquiri um TK- 
2000. Tenho tido, porAm, alguns problemas 
com o manuseiode certas instrupoes. Dirijo- 
Ihes duas questdes: 

1 — Desejava gravar um arquivo de dados em 
fita cassete. Acrescentei ao meu programa 
uma linha contendo o comando SAVET 
"nome". Aconteceu o seguinte: 

a) ao listar o programa, a linha em questao 
foi impressa como 300 SAVE T "nome", 
isto A, com o T separado do SAVE; 

b) ao rodar o programa, ap6s entrar com os 
dados, acionei a instrupao 300 (oppao inter- 
na do programa) para gravar o arquivo. Apos 
alguns segundos de espera, como se o micro 
estivesse gravando, apareceu uma mensagem 
de erro de sintaxe na linha referida: ? SIN- 
TAXE # ERRO EM 300. E nAo houve a 
gravapao; 

c) posteriormente constatei que, gravando o 
programa (ap6s a execupao) com o comando 



SAVET "nome" no modo direto. conseguia 
gravar somente o programa, mas nao os da- 
dos. A mesma coisa acontecia com o coman- 
do SAVEA (formato Apple). 

Pergunto. Qual o processo para se gravar os 
dados de um programa, sejam eles dimensio- 
nados como variAveis numAricas ou string. 
simples ou array ? E como recuperar estes 
dados? 

2 — Tentei simular um INKEYS no TK-2000. 
Em um manual do Apple, tomei conheci- 
mento de que PEEK (—16384) le a tecia 
acionada no momento. Este enderepo no TK- 
2000 nao funcionou. O programa testado 
for 10 PRINT PEEK ( -16384) : GOTO 10. 
No Apple, a cada tecia acionada o numero 
impresso A alterado.de acordo com o cbdigo 
do caracter, mas isto nao acontece no TK- 
2000 

Pergunto: qual o enderepo do TK-2000 que 
le a tecia acionada no momento? 

Albino JosA Di lorio 
Juiz de Fora MG 

Remetemos suas perguntas para a Micro- 
digital. Agora publicamos a resposta, que 
tambAm interessa a outros leitores: 

"Sobre o procedimento de gravapao de 
um programa qualquer, o comando SAVE 
ap6s a elaborapao do programa nao deve ser 
usado como linha de programa, e sim inde 
pendente. Por exemplo: 

10 PRINT "XXX TK 2000 XXX" 

20 GOTO 10 
SAVET "NOME" 

Quanto A gravapao de dados, o TK 2000 
utiliza um processo de gravapao de dados in- 
dependente do programa. Para este tipo de 
situapao, utilizam-se oscomandosSTORE pa- 
ra gravapao e RECALL para leitura. Obser- 
ve- se que este procedimento de gravapao de 
informapao refere-se apena* a array numAri- 
cos, e nao alfanumAricos. Veja o exemplo: 

10 DIM Z (5) 

20 FOR I - 1 TO 5 
30 INPUT Z (I) 

40 NEXT 
50 STORE Z 
60 DIM Z (5) 

70 RECALL Z 

Para obter o comando INKEYS no TK- 
2000, use o seguinte programa: 

20 GET TS 

30 PRINT TP. PEEK (391 
40 GO TO (20) 

Ricardo Tondowski 

Relapoes Publicas da Ticrodigital 



CARTUCHOS NO JR 



Gostaria de saber a respeito do uso de 
cartuchos com programas gravados em ROM 
para o JR: voces tern alguma informapao de 
quando serA o lanpamento, ou se ja foi lan- 
pado. qual o prepo? 

Alberto Ken Matsuki 
Campinas - SP 

Solicitamos informapdes sobre os cartu- 
chos para o JR A Sysdata, conforme seu pe- 
dido, Alberto. Eis a resposta do fabricante 
do JR: 

"Os cartuchos com programas gravados 
em ROM estao temporariamente descarta- 
dos pela nossa engenharia de desenvolvimen- 
to por um motivo incontestAvel: o alto custo 
das EPROM disponfveis no mercado. Isto 
tornou — o que inicialmente seria uma 
oppao entre a lent id ao do cassete e o alto 
custo do Disk Driver - economicamente in- 
viAvel o projeto. 



Se houver maneira de baixar o custo des- 
sas EPROM (que a Sysdata adquire no mer 
cado nacional), o interesse serA todo nosso 
em reativar o projeto, inclusive porque o 
nosso hardware jA tern a previsao para esta 
alternativa." 

Sergio D'Azzi 

Depto. de Apoio ao UsuArio da Sysdata Ele- 
tronica Ltda. 



SUGESTOES 




Sugiro que voces orgamzem um mmidi- 
cionArio de termos psados na area de Infor- 
mAtica e o coloquem. dividido em partes, 
dentro da revista. Seria melhor para n6s en- 
tendermos mais facilmente a revista e para 
voces tambAm. pois seria mais um motivo 
para a venda dessa revista jA consagrada em 
nosso meio. 

Glauber A. Maurin 
Ribeirao Preto — SP 

(...) Voces diversificam bem programas 
para a linha Sinclair (jogos, programas edu- 
cativos, utilitArios), o que nao ocorre nos 
programas para a linha TRS-80, talvez por- 
que a maioria dos usuArios deste equipamen- 
to estejam relacionados ao comArcio e a in- 
dustria. O fato A que publicam poucos jogos 
e programas educativos para o TRS-80. Acho 
que. como vArias escolas estao colocando es- 
te equipamento a disposipao dos seus alunos, 
voces deveriam publicar programas educa- 
cionais e jogos. pois servem para a descon- 
trapao dos alunos nas horas vagas (...). 
Alexandre B. Covalo 
Sao Paulo - SP 

Sugiro a publicapao dos enderepos aa 
RAM usados pelo Interpretador BASIC do 
TRS-80 para guardar os parametros que con- 
trolam o sistema, bem como a publicapao 
dos enderepos dos comandos e rotinas do 
BASIC na ROM com os parametros de en- 
trada/safda, sugiro, enfim, um mapa da me- 
m6ria com explicapoes sumArias. Estes ende- 
repos sao importantes para o uso em progra- 
mas em Assembler. 

Maicelo Tadeu Bertanha 
Tatuf - SP 

Sou leitor de MICRO SISTEMAS e acho 
que A a revista sobre microcomputadores 
mais completa do Brasil. Gostaria, entretan- 
to, que voces publicassem mais programas 
sobre a linguagem MLOGO para TRS-80 e 
Apple, bem como varios programas aplicati- 
vos para o TK-2000. 

Eduardo C. Leanza 
Rio de Janeiro — RJ 

Gostaria de parabenizar a toda a equipe 
de MICRO SISTEMAS que, na minha opi- 
niao, A a melhor revista de micros pessoais 
do Brasil. Tenho apenas uma queixa: publi- 
quem mais programas aplicativos e jogos pa- 
ra micros da linha Sinclair. 

Roberto R. Hayashi 
Guarulhos — SP 

Tenho um Apple e gostaria que voces 
publicassem mais programas para este equi- 
pamento. 

Victor Eduardo de CL Monteiro 
Rio de Janeiro — RJ 



Envie suas sugestoes para MICRO 
SISTEMAS. Elas serao anotadas em nossa 
pauta e procuraremos, na medida do 
possivel, viabilizA-las. 



Hiueiffcs nil eiHMTiiucs 

Uoce nao pode deixar de possuir 
os seguintes livros: 

LIMII SIHCIIII-TKS2, S3, 15, M2II i IITIIS 




MICROKIT 




curso de basic 

reOSSAMA AV»HCA0p • 
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C9KSI IE BISIt - 911.1 Crt 7.300,00 
Teoria, exeiplos e exercfcios resolvidos., 
explanados e* 10 aulas, oferecendo u»aabor- 
dage« siiples e direta. E'ui livro diddtico. 

CIISI IE BftSIt - ML. 2 Cr$ 9 308,00 
Progra«a(;3o avancada 
Coipleienta o livro Curso de Basic - Uol.l 
e ensina co»o desproteger prograias da linha 
Sinclair; copiar fitas e co«o usar o Hi-speed 
no TK85 e CP290. 

LIHII IMLE - CIMMTIIEIS CIM IMLE/TI2III 




77 MICIiniS Mil LIHII IMLE Cr$13 398,08 
Atraves de JOGOS e PROGRAMAS EDUCATIUOS 
voce sera induzido a pensar, resolver proble- 
■as, e toiar conheciiento de coto pod era 
usar be* o coiputador, divertindo-se! 



MICIINIS eiNEICIIIS II LIHII IMLE 

Para Pequena-Eipresa Cr$14.300,00 

Tras a listage* co*pleta dos prograias 
co»o : Hala-direta, Controle de estoque e 
Contas a receber e a pagor. Faca seu pedido 
agorai 



!" ITEH^il: escolha aqui sua opyao: 




Qcurso de Basic-Uol.lDcurso de Basic-0ol.2 
PI?? Prograias QPrograias Coierciais 



Hoie 

End 

Cep Cidade Estado. 



Envie ui cheque nonnal para ATI Editora Ltda. 
Av. Presidente Wilson, 165 grupo 1210/1216 
Cep.20030 - Rio de Janeiro - R.J. 



Cheque Banco Ualor. 
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Diagrams A 



Diagrams B 
— As brancas 
jogam e ganham 



BREVE. 

COM A RENPAC 



Como derrotar o computador 



EMPRESA 



O s enxadristas que tiverem di- 
ficuldade em derrotar o com- 
putador muito poderaoapren- 
der com o mestre internacio- 
nal David Levy, da Inglaterra, urn verda- 
deiro matador de computadores. 

Em 1968 ele notabilizou*se se por lan- 
gar um desafio, apostando dez mil dola- 
res em que derrotaria qualquer compu- 
tador. Como os programas de xadrez da 
epoca estavam ainda na fase da infancia, 
David deu um prazo de dez anos para a 
aceitagao da aposta. Em 1978, portanto, 
contrariando certas cassandras da 6poca, 
o ingles manteve a superioridade da mas- 
sa cinzenta sobre a eletrdnica. 

Posteriormente, David foi persuadido 
a renovar o desafio, aceitando jogar con- 
tra o Cray Blitz , programado pela Uni- 
versity of Southern Mississipi. 0 Cray 
Blitz foi o vencedor do ultimo campeo- 
nato mundial de todas as categorias, rea- 
lizado entre os dias 22 e 26 de outubro 
de 1983, em Nova York. Essa m^quina 6 
a mais potente e sofisticada inventada 
at6 hoje, fato que levou muitos a predi- 
zerem que as chances de David veneer 
eram mfnimas. 

Para iludir a programagao e a mem6- 
ria do computador, David evitou as li- 
nhas teoricas muito estudadas e persona- 
lizou a abertura. Com jogo posicional 
pacientemente urdido, esperou o primei- 
ro erro conceitual do computador para 
passar ao ataque. David derrotou a m2- 
quina com o convincente escore de 4 a 0, 
deixando encucados os aficcionados em 
eletronic games. Como paradigm a das 
partidas jogadas, veja a que divulgamos a 
seguir. 



A 

Empresa Brasileira de TelecomunicaqdesS.A. * Embratel 
Departamento de Coordenaqao Comercial 
Av. Presidente Vargas. 1012 ■ Sala 912 - CEP 20071 
Rio de Janeiro -RJ 

Costaria de obter informagoes detalhadas da Renpac. 
NOME 



B2C; 6-0-0 P3D; 7 - B4BR P3C;8 - 
P5R P4D (bloqueia o centro esperando 
por um erro do computador). 9 — P4CD 
C2D; 10 - D2D C2R; 11 - P4TD! 
P3BD; 12 — PxP(?). At6 agora as bran- 
cas tinham conduzido bem a abertura. A 
tentagao de abrir a coluna TD foi muito 
forte. A troca de peoes abrir^ a coluna 
BD e a diagonal 8TD-1TR para as pre- 
tas. 12 - ... PDxP; 13 - B6T 0-0; 14 - 
B5C (cravada indcua). 14 — ... T1R; 15 
- T3T C3C; 16 - C1D C5BI; 17 - BxC 
PDxB; 18 - C2C (jogada fraca). 18 — ... 
D2B; 19 — TR1T TR1BD; 20 — P3B (?) . 
Veja o diagrama A. 



As brancas preparam-se para atacar 
na ala da dama, onde tern superioridade 
numdrica. As pretas, por sua vez, ataca- 
rao na ala do rei, onde se encontra o 
monarca branco. Assim, rompe-se o equi- 
Ifbrio da partida. 20 - ... BxC!; 21 — 
PxB C4B; 22 - TxP TxT; 23 - TxT 
D2C; 24 - T5T DxP; 25 - TxP (as bran- 
cas com apetite pan tagrudlico descuidam- 
se da defesa de seu rei). 25 — ... P3T;26 
- B4B D6T; 27 - B3C P4T; 28 - T5B 



Solugoes 



Breve, a Embratel estara lanqando 
a Renpac - Rede Publica de Comunicaqao 
de Dados por Comutacjao de Pacotes. 

Um conjunto de revolutionaries 
serviqos de Comunicaqao de Dados que 
vao se somar aos inumeros que a Embratel 
ja presta para voce que e empresario, 
profissional liberal, ou que exerce qualquer 
atividade que lida com a informaqao. 

Com a Renpac, a eficiencia da 
Embratel ajudara a resolver os problemas 
de comunicaqao que aparecem no seu 
dia-a-dia da forma mais rapida e confiavel 
queexiste: viaTeleinformatica. 

Voce podera ter acesso, a qualquer 
hora, as informaqoes de varios bancos de 
dados, controlar as informaqoes do seu 
negocio, estar mais integrado com seus 
clientes, e muitos outros beneficios. 

Tudo isso com muita, muita economia. 

Enquanto a Renpac nao chega, saiba 
mais sobre ela. Preencha o cupom abaixo e 
envie para a Embratel. Voce vai assistir a 
demonstrates da Renpac e obter todas as 
informa<;6es sobre as vantagens que ela 
vai trazer. 

So mesmo a alta tecnologia da 
Embratel poderia oferecer agora algo 
assim. 

Para voce resolver com o futuro os 
seus problemas de hoje. 



Mmisterio das Comunicapoes 

|| EMBRATEL 

Empresa do SISTEMATELEBRAS 



TIT; 29 - D1BD (?) P5T ; 30 - B4B 
D6B; 31 - P3T DxPT; 32 - TxP D6B; 
33-B2T P6T; 34-D1BT8T! As bran- 
cas j2 podiam abandonar mas preferem 
revelar suas tendencias masoquistas. 35 
- C1D TxC; 36 - T8B+ R2T; 37 - 
T8T+ RxT; 38 — DxT DxD mate. 



PARA PENSAR 



Ioseliani x Semenova 
Campeonato mundial, match 



V. Schichew 

2P premio, Padva Vostock, 1975 



Diagrama C 
— As brancas 
jogam e dao 
mate em 
tr§s jogadas 



Enxadnsta experiente. Luciano NHo de An- 
drade j4 escreveu para os jornais "Cor rei o da 
Manha ", ~ Data News" e "Ultima Hora" e pa 
ra a revista "Fatos & Fotos". Luciano 6 econo 
mista. trabalhando no Mmisterio da Fazenda, 
no Rio de Janeiro. As opinioes e comen tArios 
de Luciano Ni/o de Andrade, bem como as 
ultimas novidades do Xadrez jogado por com- 
putadores. estarao sempre presen tes em 
MICRO SISTEMAS 









NOVAS SOLUCOES 
PARA VELHOS PROBLEMAS. 



Cray Blitz x David Levy 
Londres, 1984 

1 - P4R P3TD; 2 - P4D P3R; 3 - 
C3BR B2C; 4 - C3B P4CD; 5 - B3D 



aw +axa z oga - "ow axa z afra - 
• 019 ♦8£-aD - z (8fra) aco - - oxa +820 - z (QPHQyQ) d8£0 - .'-0W +890 - Z (9»a) 
890 -- 019 + 0 C 3 - z (9®X) 8£0 — ‘ ^xb +890 - Z 881 - l 0*®MO - 0 eLUBJ6eia 

•e*euj jep 9 ;e opuejrnuj 0 n 6 es 8 (^)xg — ^ -Oil no 010 *** ~ £ bjBou oebjsod e ejniui +xxi — 

£ -l x l +181 - Z '(l++l*l -£-J.x± + 881 - ^emnBes gx± as) na +1Z.8 —1—8 eujej 6 eia u 

a* 



VIA EMBRATEL 



CARG0/FUNCA0 

ENDERESO 

CEP _ 
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ESTADO 










Se voce nao se satisfaz em apenas usar programas dos outros e gosta de pensar, 
mexer e programar quando a esposa deixa, experimente este util i tar io para a I inha TRS-80 



Pokodes: para inserir 
codigos ou caracteres 

Lavio Pareschi 



P okodes e um programa em BASIC desenvolvido para mi- 
cros compativeis com o TRS-80 modelos I e HI, com 
pelo menos 16 Kb de RAM e, de preferencia, com BA- 
SIC Disco (o que facilita bastante a realiza^o de ope- 
rates com Merge). 

A finalidade deste utilitdrio 6 permitir ao programador, 
de maneira prdtica, inserir em linhas de programa BASIC ca- 
racteres ou codigos normalmente impossfveis de serem intro- 
duzidos pelo teclado, formando assim varidveis strings com ca- 
racteres grdficos ou linhas contendo diretamente rotinas em 
linguagem de mdquina. 

V£rios outros macetes poderffo ser concebidos com a ajuda 
deste utilitdrio, mas acima de tudo, ao empregd-lo, voce terd 
a oportunidade de aprender como 6 um programa BASIC por 
dentro. 

Note que a iistagem de Pokodes come^a em 65000. Ele de- 
ve ser co-residente com o programa que se quer trabalhar; 
portanto, para executd-lo, digite RUN 65000. Depois e' s 6 de- 
letd-lo. As instnn^es de opera^^o estffo incluidas no programa. 

Para melhor ilustrar e exercitar o emprego de Pokodes ; 
damos a seguir um exemplo com algumas dicas. Vamos acom- 
panhd-lo: 

1 ) Para inserir em um programa BASIC uma rotina de sons 
em linguagem de mdquina diretamente em uma linha, sem nos 
preocuparmos com strings, comandos POKE ou restri^Oes de 
tamanho de memdria, digite: 

10 CLS 

20 •1234567090123456789012345678901 
2345678901234567890 
30 A* PEEK ( 16614) +256 • PEEK ( 16615)-50 

Em A teremos o endere^o inicial da rotina que serd coloca- 
da atraves de Pokodes diretamente na linha 20. Observe que 
50 e o numero de codigos da rotina, cujo espa^o foi reservado. 

O enderet 16614/16615 contdm um ponteiro (enderet) 
para o ultimo cddigo (token ou cardter) da ultima linha BA- 
SIC interpretada. Por isso. o cdlculo de A deve vir logo em se- 
guida i linha 20. Continuando o programa, 

40 B=A+(A>32767)*65536 

Este cilculo corrige A se a linna zu esuver numa iegiau uc 
memdria superior a 32767 (7FFFH), pois nosso interpretador 
so reconhece numeros inteiros entre -32768 e +32767, onde 
65535 £ visto como -1 (coisa homvel...). 



Agora temos que definir o endere^o para a USR. Se voce 
possui BASIC Disco £ f4dl: 50 DEFUSR= B. Caso contrdrio, 
temos que quebrar o endere^o decimal A nos dois bytes mais 
e menos significativos: 

50 A2" INT( A/256 ) : A1 «A-256*A2 : 

POKE 16526, A1 :POKE1 6527, A2. 

60 STOP 

Com este programa na memdria, podemos executar o se- 
gundo passo. 

2) Merge Pokodes e comande RUN 65000. Indique a linha 
20 quando lhe for perguntado sobre o falso string ou REM, e 
introduza os cddigos da rotina no lugar do mesmo (sem des- 
truir o comando REM): 205, 127, 10, 125, 254, 255, 40, 38, 
79, 46, 160, 65, 58, 61, 64, 238, 2, 50,61,64,211,255, 16, 
252, 45, 125, 183, 32, 238, 180, 200, 68, 197, 205, 227, 3, 
193, 225, 183, 192, 126, 35, 229, 96, 24, 218, 68, 24, 247, 
32. Volte ao programa exemplo e veja a linha 20: ela est £ to- 
talmente modificada! 

Para ver a rotina funcionando digite, no modo direto, a se- 
guinte linha: 

FORX= 34T08STEP-2 :U*USR( X) : 

NEXTX<ENTER> 

Outro exemplo classico de aplica^o do Pokodes refere-se 
aos caracteres gr£ficos, elaborados em conhecidos programas 
de anima^o em BASIC. De uma olhada neles e ver £ como fica 
mais flcil com Pokodes animar seus grdficos em BASIC. 

Nota final: se voce nSo tern BASIC Disco, ou seja, n£o pode 
realizar operates com Merge, nSo se desespere... Para tudo hi 
uma solu^To. Experimente: 

1 . L-PEEK( 16548) :H«PEEK( 16549) * p/ salvar 

2. CLOAD o seu programa (com linhas inferiores a 65000) 

3. B-PEEM 16634) :C*PEEK( 16633) 

4 . X=B*256+L-2: B® INT( X/256 ) :C=X-256*B 

5. POKE 1 6549. B: POKE 1 6548 ,C 

6. CLOAD Pokodes (com linhas alem de 65000) 

7 . POKE 1 6549 , H : POKE 1 6548 , L 1 repoe 

Por que? Em um prdximo artigo, quern sabe... 



Lavio Pareschi 6 engenheiro eietrdnico formado pel a PUC, RJ, e traba- 
Iha na Area de Desenvolvimento na Datapoint do Brasil. 
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Pokodes 



65000 REM **##*«»**#«* POKODES a#*#*##*#********####*##*#**##** 

BY Lavio Pareschi 2283136 

65010 CLEAR :DIM AQ% ( 121 >: RESTORE : RANDOM : FOR AT=0 TO 12i:READ AQ% 
( AT ) :NEXT AT:G0T0 65040 

65020 IF AX=2 THEN PRINT CHR*(2i> ELSE IF AX=3 THEN PRINT CHRS(2 
1 ) ?CHR%<22> 

65030 RETURN 

65040 CLS: PR INT320,"#** POKODES #«*" ? :F0R AT=1 TO 500:NE 
XT :PR INT : PR INT TAB(28)"By Zor r o" : PR INT : GOTO 65290 
65050 DATA FOR , RESET r SET r CLS r CMD , RANDOM , NEXT r DATA , I NPUT , D IM , READ 
, LET r GOTO , RUN , IF , RESTORE , GOSUB . RETURN , REM r STOP , ELSE , TR0N r TR0FF , D 
EFSTR , DEF INT , DEFSNG r DEFDBL 

65060 DATA LINE , EDIT , ERROR , RESUME , OUT , ON , OPEN , F IELD . GET , PUT „ CL0S 
E, LOAD , MERGE r NAME f K ILL , LSET, RSET „ SAVE, SYSTEM ,LPR INT , DEF p POKE, PR I 
NT , C0NT „ L 1ST , LL 1ST , DELETE , AUTO, CLEAR ,CL0AD,CSAUE , NEW, TAB r TO, FN,U 
SING, VARPTR, USR, ERL, ERR , STRINGS, INSTR, POINT, TIME* 

65070 DATA MEM , INKEYS , THEN , NOT , STEP , , AND , OR ,>,=,<, SGN , I 

NT , ABS , FRE , I NP , P OS , SQR , RND , LOG r EXP , COS ,SIN,TAN,ATN,PEEK,CVI r CVS , 
CUD , EOF , L0C , L0F , MK I S , MKSS , MKDS , C INT , CSNG , CDBL , FIX, LEN , STRS , VAL , A 
SC, CHRS, LEFTS, RIGHTS, MIDS 

65080 Ah=PEEK<293> : AS=PEEK < i 6548 ) +256*PEEK < 1 6549 >: IF AM=73 THEN 
AHS^^hODEL III" ELSE AMS="M0DEL 1" 

65090 CLS:PRINT"Hu»m. . .este e' am "♦AhSsIF AhS="M0DEL l" THEN 65 
110 

65100 INPUT"SPACE COMPRESSION Cl), SPECIAL CARACT <2>, JAPANESE 
(3)"? AX: GOSUB 65020 

65110 INPUT"Qual o no. da linha Basic em que esta o falso string 
" ? AL 

65120 AS=AS+< AS >32767 ) *65536 : AKS=*"A"3 A1 =PEEK < AS ) r A2=PEEK < AS* i ) :A 
3=PEEK(AS+2) :A4=PEEK (AS-*-3) 

65130 A9=A3+A4«256 

65140 IF A9=AL THEN PR INT"Ache i linha no. " ; AL : AK =4 * GOTO 65160 EL 
SE PR INT"Est ou na linha no.";A9 

65150 IF A9< AL THEN AS=A1+A2«256 * GOTO 65120 ELSE IF A9>AL THEN P 
R INT"L i nha nao ex i st e . " : FOR AT a l TO 1000:NEXT :G0T0 65110 
65160 A0® AS s PR INT"E 1 a comeca no endereco no."*A0:F0R AT® 1 TO 64* 
PR INT"-" ; s NEXT 

65170 PRINT PEEK ( A0> ; : A 0 =A 0 -*-i : AJ®AJ-*-l : IF AJ<4 THEN GOTO 65170 EL 
SE IF PEEK ( AO ) < >0 THEN 65170 

65180 PR INT :F0R AT = i TO 64 : PR INT"-" j s NEXT : PR INT"Cont eudo da linh 
a :" s PR INT"Pr i me i r os 2 bytes ® Pointer p/ proxima linha." 

65190 PR INT"Pr ox i mos 2 bytes = no. da linha present e ." :PR INT"0s 
bytes restantes sao ASCII ou Tokens da 1 i nha ." : INPUT" 'ENTER 9 p/ 
cont i nuar " ; AT : CLS 

65200 PRINT"Up arrow: avanca p/ a proxima posicao de memoria.":P 
RINT"Down arrow: r et r oc ede . " : PR INT" ? C ' p/ trocar o conteudo da m 
emor i a at ua 1 . " : PR INT"Pr ess r C r ♦ (New code) ♦ < ENTER >"* PR INT"Pre 
ss r X ' to exit." 

65220 AO® AO-A J 

65230 AA = PEEK<A0) : IF AK=0 AND AA=0 AND ASC(AKS)OiO THEN AK=5 
65240 PR INT"Addr ess" , AO 5 " ® ";AA, "ASCII = 

65250 IF AA>®32 THEN IF AX>1 THEN PRINT CHRl ( AA ) ; ELSE IF AA>191 
THEN PR INT"SP Com P ." ? ELSE PRINT CHRl ( AA ) -ELSE IF AX-1 THEN PRINT 
"Control "t ELSE POKEC PEEK ( 164 16) +PEEK ( 16417) *256) ,AA:P0KE 164 16, P 
EEK(16416)M 

65260 PRINT" Token * ",:IF AA>128 AND AAC251 THEN PRINT AQSCAA- 
129) ELSE PR INT"No one" 

65270 IF AK =5 THEN PR INT"F i m/In i c i o de linha "ELSE IF A 

K =3 THEN PR INT"Next Address Line No . " ; PEEK < AO- 1 ) +AA«256 ELSE IF 
AK® 1 THEN PR INT"PRESENT LINE No ." ; PEEK < AO-1 ) +AA*256 
65280 GOSUB 65330:G0T0 65230 

65290 PRINT"Desejando instrucoes, aperte 'I r . Qualquer outra p/ 
comecar .": GOSUB 65330 : IF AK*< >"I" THEN 65080 ELSE CLS 
65300 PR INT"Com POKODES voce pode incluir em um programa Basic, 
rotinas em linguagem de maguina, graficos ou outros macetes. ":P 
R INT : PR INT"Ex : Make dummy strings, GRS=" f CHR%< 34 ) j"0123456. . .",C 
HRS (34) j" 

Agora, voce POKE codes em cada memoria. E GRS passa a"> 

65305 PRINT" conter umalinha grafica, impossivel de ser teclada. 
":PRINT :PR INT"Ex« Introduza uma rotina de maguina em uma linha B 
as i c ."tPRINT"10 'xxxxxxxxx . . . xxx <N codes introduzidos por POK 
ODES em REM.)0 address p/ USR e r : 20 Z » -PEEK ( 16614 ) *256*", 

65306 PRINT"PEEK< 16615)-N 

Obs:A linha 20 e r colocada logo depois da linha 10" : PR INT : PR INT" 
0 seu programa Basic e' coresidente com POKODES (RUN 65000)" 
65310 PRINT:PRINT"Hit ..."* * GOSUB 65330:G0T0 65080 
65320 GOTO 65320 

65330 AKS-INKEYS: IF AKS=""THEN 65330 

65340 IF ASC(AKS)=91 THEN A0=A0+i:IF AKOO THEN AK-AK-i 

65350 IF ASC ( AKS ) =10 THEN A0=A0-1:IF AK=5 THEN AK = 0 ELSE IF AKO 

0 THEN AK=AK-*-l 

65360 IF AK S="X" THEN PR INT : PR INT"D0NE . . . " : AS-PEEK ( 16548 ) +256«PE 
EK ( 16549) : AJ=0:G0T0 65110 

65370 IF ASC ( AK S ) =67 OR ASC(AKS)=99 THEN 65380 ELSE RETURN 
65380 INPUT"New code" , AN : POKE AO , AN : RETURN 
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Utilizadas para processamento paralelo e simulapao das relapoes em sistemas 
reais, as co-rotinas sao fac'd men te implementadas em Assembler 



Co-rotinas: 
recurso para 
processamento 
interativo 



Constantino Seixas Filho 



C o-rotinas sao trechos de programas que trabalham de 
maneira coordenada, uma continuando o processa- 
mento quando autorizada pela outra, a partir do pon- 
to onde abandonou, pela dltima vez, a sua execu9ao. 
Acompanhe as co-rotinas A e B na figura 1 . No ponto PI, a 
rotina A passa o controle para a co-rotina B, por j i ter processa- 
do tudo o que podia pelo momento. Em P 3 , a rotina B, ap6s 
fazer sua parte, retorna a execu^o para A, que continua a par- 
tir da instru^ao seguinte a chamada da co-rotina. 

£ importante notar as diferen9as basicas entre co-rotinas e 
sub-rotinas: 

• Uma sub-rotina, sempre que chamada e executada no seu 
inicio ate o fun ; enquanto que uma co-rotina executa a partir 
do ponto onde chamou, pela ultima vez, a outra co-rotina. 
Assim, sub-rotinas executam sempre o mesmo cddigo; co-roti- 
nas nao. 

e Quanto ao nivel de hierarquia, uma sub-rotina d sempre su- 




Figura 1 



x 



bordinada ao programa que a chama, enquanto que co-rotinas 
sao consideradas como pertencendo a um mesmo nivel, jd que 
qualquer uma delas acessa a outra ap6s o tdrmino de uma fase 
do processamento. 

0 uso de co-rotinas 6 adequado em vanas situa9oes prdticas 
onde segmentos de programas sao altamente interativos, cor- 
respondendo ao com portamento de muitos sistemas reais. Por 
isto mesmo, este recurso 6 empregado em programas de simula- 
9ao, sendo que algumas linguagens disp 5 em de comandos de 
alto nivel para facilitar sua utiliza9§o. 

IMPLEMENTA^AO EM ASSEMBLER 

A implementa9ao de co-rotinas em linguagem Assembler, 
para microprocessadores de 8 bits das familias 8080 (Intel) e 
Z -80 (Zilog), pode ser conseguida a partir de um principio bas- 
tante simples. Para passar o controle de uma co-rotina para 
outra, o que se deseja 6 salvar o endere90 corrente na pilha e 
carregar, no contador de programa (PC), o endere90 onde a 
outra co-rotina interrompeu, pela ultima vez, sua execu9ao (e 
que deve estar no topo da pilha). Isto equivale a trocar o con- 
teudo do PC atualizado com o endere90 armazenado no topo 
da pilha. 

Usando mnemonicos Z- 80 , as rotinas A e B da figura 1 se- 
riam codificadas como abaixo: 

ROTINA A ROTINA B 



M* LD HL.ROTB 
PUSH HL 
CALI. TRANS F 
reti: : 



; imcul iz.h;a<. 
jcoloca o -nij rfa comtins 
; b no topo do stacx o ncossa 
;a rotina B 



P3j CALL TRANSF : a rotina B -xec-Jta ate P) 

;o volta o control* para A 



r<*torna ontrolc para B 
tormina c chama A 
piimina **ndoroco residual 



pi lha 




P 2: 



CALL TRANSF 
POP HL 



F4 : CALL TRANSF 



No exemplo acima foi utilizado o procedimento TRANSF 
para trocar o conteudo do PC atualizado com o endere90 no 
topo do stack. Observe que TRANSF 6 um comando unico, 
que serve tanto para chamar a rotina B como para retomar. 
Para implementd-lo, precisamos de algum artificio que permita 
acessar o PC. 

Apos a execu^o de CALL TRANSF em PI, a situa9§o do 
stack serd como a seguir: 



retl -lsb 



ret 1 -msb 



HOT B-lsb 



ROT B-msb 



enderegos 



(retl e o enderego de 
retorno para a rotina A) 



lsb=byte menos signif icativo 
msb=byte mais signif icativo 



TRANSF pode ser codificado em apenas tres instru9oes. 

Veja: 



TRANSF: POP HL 

EX (SP).HL 
JP ( HL) 



:desempilhe e enderego de- retorno 

jtroque o topo do stack I ROT B) com HL ( ret 1 1 

;deavie para ROT B 



Apos a execu9ao de TRANSF, ROT B serd executada e o 
endere90 de retorno ficara armazenado na pilha. Veja a figura 

2 . 




Figura 2 

Um exemplo de utiliza9ao de co-rotinas seria na interpreta- 
9ao de uma linha de dados em um buffer. Uma co-rotina pode- 
ria, para tomar evidente a divisao de fun96es, realizar a varre- 
dura do buffer e, a cada delimitador encontrado, passar o 
controle para uma rotina que interpretaria os labels, comandos 
e argumentos isolados. 

Enfim, co-rotinas devem ser utilizadas quando se deseja 
criar a “ilusao” de processamento paralelo ou em situa9oes que 
demandem semelhan9as entre o processamento e as rela9des de 
um sistema real, trazendo mais clareza e facilidade de depura- 
9ao ao programa. 
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Bola em jogo na tela dos micros Sinclair. A barreira deve ser eiiminada. 
Rebatidas certeiras, o obsticuio se desfaz, e a bola... escapa\ 



Uma escapada 
bem bolada 

Jose Eduardo Ribeiro da Costa 



O programa Escape , inspirado nos jogos de fliperama 
de mesmo nome, foi desen volvido para os usuirios 
dos micros da linha Sinclair, especialmente para 
aqueles que gostam de hater uma bola. 0 objetivo 6 
deixar a bola escapar, e para tal voce terd que rebate-la de mo- 
do que, a cada quicada, ela vd eliminando os pontos de uma 
barreira de quatro linhas que a impede de passar. 

Voce poder4 jogar sozinho ou ent£o disputar uma partida 
com algudm. A cada rodada voc6 tern direito a cinco bolas, 
mas k medida que os pontos v£o sendo acumulados o jogo vai 
se tornando mais diffcfl. A velocidade e o tamanho da raquete 
podem ser regulados alterando-se as linhas 155, 160, 170, 175, 
415 e 420. 

As instru9<5es necessdrias estSo no programa, mas antes de 
come 9 ar preste aten^ffo nesta dica. A certa altura do jogo os al- 
vos ficam vazados de tal forma que a bola passa diagonalmente 
sem acertar nenhum deles; para contomar o problema voce de- 
ve imprimir efeito na bola. Por exemplo: se ela vier da direita 
para a esquerda, no exato momento em que ela tocar a raquete 
voc£ deve movimentd-la (a raquete) para a direita. Com isso, 
voce estard dando o efeito necesslrio para que a bola acerte os 
alvos que antes nSo conseguia acertar. Analogamente, se ela 
vier da esquerda para a direita, a raquete deve ser deslocada pa- 
ra a esquerda. 

Agora a digita^o. Entre com o MICRO BUG e construa dez 
linhas REM: a primeira com 57 caracteres, a segunda com 85, 
a terceira com 12, a quarta com 258, a quinta com 26, a sexta 
e a sdtima com 35, a oitava com 13, a nona com 387 e a deci- 
ma com 76. Digite em seguida os blocos Assembler e logo de- 
pois a listagem BASIC. Prepare a mira e bola pik frente! 



Josd Eduardo Ribeiro da Costa 4 anaiista de software p/eno e traba/ha 
atua/ments na C. M. A. Engenharia de Sistemas. 
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RE5? ( 1 DU 
PRINT hT : 



QUPNT03 



LET h $ = IN KEY $ 

IP P$ = M 1“ OR P*^^” THEN LE 

•i 

IF 1=2 THEN LET 1=3 
NEXT I 

L ET J U b = U HL H $ 

FOR 1 = 11 TO 17 STEP 2 

PRINT h~ 1,0. — 

FOR 1=1 TO 2 
POKE 16537 : I 
LET P =U5R 16950 
NEXT I 

FOR 1=1 TO 5 
PRINT PT 0,18; I 
FOR J=1 TO 10 
PRINT hT O 13; M BOLR M 
PRINT PT 0,13: 

NEXT J 

FOR J=1 TO JOG 
FOR K = 1 TO 10 

PRINT PT 0 . (J-l) *22+2; M PTS. 



PRINT PT O , Cd-1) +22 +«: 

NEXT K 

PRINT PT 21,0; "i 



3^ 



LET R 5 = — , — ’ 

PRINT PT 21 , 5 ; R $ ( 1 TO T(J) ) 
POKE 16537 , J 
POKE 16670 , ij ( J ) 

PRINT PT 9 , I NT ( R N D * 3 2 ) 

LtT P =U5R 16514 
FOR K = 1 TO 10 



365 
370 
375 
380 
335 
390 
395 
400 
405 
410 
415 
) -1 
420 
) -2 
425 
430 
435 
440 
445 

450 
1639' 
455 
460 
465 
470 
475 
430 
435 
PND 
4 y 0 
495 
500 
505 
510 



NEXT K 

LET P =USR 16514 
LET P=USR 17476 
IF Pol THEN GOTO 430 
FOR K=1 TO 15 

PRINT PT 1 1 , 10 '* BOLP EXTR P 
PRINT PT 11 , 10 ; 

NEXT K _ ~~ 

LET P=USR 16950 

IF U i J j >2 THEN LET. U(J) =U ( 



IF U ( J) >2 THEN LET, 
IF T ( J) >4 THEN LET 



( J) = U (J 
( J j =T ( J 



QfiTM 'ci *“> 

LET" P =USR 17023 
NEXT J 
NEXT I 

PRINT PT 11, 10; “ F I M DO JOGO 

^LET DF=PEEK 16396 + 256 * PEEK 

LET E =DF + 7 
GOSUB ^OO 
LET P1=P 
LET E =DF +29 
GOSUB 70O 
LET P 2 = P 

LET P=(P1 PND (PI > =P2 J ) + (Pi 
( P 2 > P 1 ) ) 

IF P>REC THEN GOTO 505 
u.ET P=0 
G OT 0 510 
LET REC =P 

PRINT PT 13, 11; , RE 

IF NOT P THEN GOTO 540 
FOR 1=1 TO 20 
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- Fone 614595 




Campinas 


— Rua Cesar Bierrenbach, 171 


— Fone 8-3608 




Jundiaf 


— Rua Sao Francisco Salles, 16 


- Fone 437-7988 




Rio de Janeiro 


— Av. N. S. Copacabana, 1417 - 


loja 313 - Fone 521-1549 
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UMA ESCAPADA BEM BOLADA 




CLAPPYLANCA 

OTIUMTRDN 

EEXPUCA: 



Quatro. Repetigao 
automatica de carac- 
teres. 

Cinco. Diagnostico 
de teste automatico 
ao ligar. 

Venha conhecer o 
TI pessoalmente na 
Clappy ou solicite a 
visita de um Consultor 
Tecnico Clappy no 
seu escritorio. 

Alias, na Clappy 
voce encontra tudo o 




que precisa em 
microcomputadores, 
perifericos, suprimen- 
los, softwares. Alem 
de cursos proprios de 
programagao e 
operagao, assistencia 
tecnica, implantagao 
e instalagao de siste- 
mas. E mais. 

Aplicativos 
comerciais: contabili- 
dade, controle de 
estoque, folha de 
pagamentos, contas a 
pagar e a receber. 

Aplicativos de 
apoio: planilha 
financeira processa- 
mento de dados 
mala direta, caaastro 
e controle financeiro, 
graficos, etc. 

Seja por venda, 
seja por leasing, 
ninguem pode Tazer 



X I QjjEH 7e P aS lh0rd0 

DEERTEOADOS? 

MTFI IfTNTF Hfc- 

^1 I I ■ IV II I ^1 I I ^ Tel.: (021)222-5517/222-5721 

1 | 1 I Copacabana: Rua Pompeu 



0 TI e o mais novo 
microcomputador da 
Unitron. 

Ele tern um mi- 
croprocessador 6504 
e um teclado 
inteligente. Isto e. 



um teclado gerador 
de caracteres para a 
lingua portuguesa. 
Veia o que este 
teclado pode fazer : 
Um. Programa 5 ao 
de fungoes especiais 



em qualquer tecla. 

Dois. Redefinigao 
das posigoes da tecla 
pelo proprio usuario. 

Tres. Modo de 
operagao igual a 
maquina de escrever. 



loja e sobreloja. 

Tel: (021)253-3395 
Centro: R. Sete de Setembro, 
88 -loja Q (galeria) 

Tel: (021)222-5517/222-5721 
Copacabana: Rua Pompeu 
Loureiro, 99. 

Tel.: (021)257-4398/236-7175 
Aberta diariamente das 
10 as 20 horas e aos 
sabados das 9 as 14 horas. 
Estacionamento proprio. 

Assistencia Tecmca : 
234-9929/234-1015 

Entregamos em todo 
Brasil pelo reembolso Varig. 





Shopping eletronico: compras 
sem dinheiro ou cheque 

J4 8st& em funcionamento nos shopping centers Morumbi e Ibira- 
puera, em Sao Paulo, o piano pilotodo shopping eletrbnico. Sao termi- 
nals de compras Banco 24 Horas, que fazem a transference autortatica 
de f undos da conta do cliente para a conta da loja, atravds de um cartSo 
magndtico. Esse cartSo 6 o mesmo que os clientes preferences dos ban- 
cos que participant do 24 Horas (Bamerindus, Mercantil de Sao Paulo, 
Nacional, Real e Unibanco) j6 dispoem para utilizapao nos quiosques 
instalados pela Tecnologia Banciria, responsbvel pelo Banco 24 Horas. 

O sistema de transference autoitatica de fundos 6 composto por dois 
terminais: o do lojista, que pode ser usado tamtam como mbquina de 
calcular, e o do cliente, de uso confidencial, onde 4 digitada o senha. 
Ambos sao ligados aos sistemas de processamento dos bancos partici- 
pantes do 24 Horas. No caso de perda ou roubo do cartao, a senha, de 
conhecimento exclusivo do usuirio, garante a seguranpa do sistema. Na 
terceira tentative errada de digitapao da senha, o prbprio lojista pode 
cancel ar a operapao. 

Assim que for aprovado este piano piloto, cerca de 400 terminate 
entrarao em funcionamento em shopping centers, supermercados, ma- 
gazines e lojas de Sao Paulo. 

Bytes sB ox 




Itautec promove 
Simposio e participa de 
Congresso 




A Claritron Industrie e Cortarcio est4 lanpando o BytessBox, um 
testador de linhas de comunicapao RS232C e CCITT port4til. O equipa- 
mento. voltado para t6cnicos em manutenpSo de equipamentos digitais, 
monitora os sinais trocados entre um terminal de dados e um modem 
ou impressora. O BytessBox, que pode ser fornecido com baterias recar- 
reg4veis e carregador, vem acompanhado de cabos de interligapao e ma- 
nual. 

Micromirim, tudo gratis 
para crian^as 



A Servimec criou o projeto 
Micromirim para introduzircrian- 
pas na faixa de 7 a 14 anos no 
mundo da Inforrtatica. As crian- 
pas aprendem a operar micro- 
computadores diretamente nos 
equipamentos do show-room da 
empresa, no bairro do Bom Re- 
tiro, Sao Paulo. As aulas sao sem- 
pre aos s4bados, das 15:00 ds 
18-00'horas, t4m no rtaximo 12 
alunos e contam com a orienta- 
pao de professores da prbpria 
empresa. E depois da aula a Ser- 
vimec ainda patrocina um lan- 
che para os participantes. E tu- 
do gratuitamente. 



0 sucesso que o projeto Mi- 
cromirim vem atingindo pode 
9er medido pelo numero de ins- 
critos: s6 na primeira semana, 
cerca de 400. E os irmaos dos 
participantes, com menos de 7 
anos e mais de 14, tamtam te- 
rao com o que se divertir no pe- 
rfodo de aula: eles podem ficar 
brincando com os videogames 
instalados na empresa. Os inte- 
ressados devem ligar para (011) 
572-5055 e falar com Merceds 
ou Rita. O enderepo da Servi- 
mec 6 Rua Correa dos Santos, 
34, Sao Paulo. 



At6 o final da dbcada, a Uni- 
versidade de Sao Paulo dever£ 
estar altamente computadoriza- 
da, com um micro para cada gru- 
po de dez alunos. A previsao 6 
do prof. H6lio Guerra Vieira, rei- 
tor da USP, um dos participan- 
tes do I Simpbsio Itautec. 0 sim- 
pbsio, realizado em julho, em 
SSo Paulo, teve como terra "O 
Microcomputador em Cidncia 
e Tecnologia", e foi o primeiro 
de uma sbrie que a Itautec pre- 
tende promover, todos de natu- 
reza cientffica, voltados a cornu- 
nidade academica e aos interessa- 
dos na aplicapao de com put ado- 
res em suas atividades. 

O prof. JoSo Antonio Zuffo, 
da USP, destacou em sua pales- 
tra o papel da universidade co- 
mo fornecedora de recursos hu- 
manos para o segmento de Infor- 
rtatica. Segundo ele, o Brasil 
precisa dominar a tecnologia da 
Inforrtatica para poder se consi- 
derar independente no pr6ximo 
sbculo. 

Josb Larosa de Siqueira, da 
Escola Politbcnica da USP, de- 
fendeu a criapao de microcen- 
tros, voltados principalmente 
para pesquisaedesenvolvimento, 
onde o essencial seria a intera- 
pSo da rtaquina (micros) com o 
ser humano. 

"Os micros na atividade cien- 
tffica aumentam a produtivida- 
de e reduzem os custos. Mas tab 
se produz equipamento e nem 
se desenvolve software visando 
atender o mercado tdcnioo e 
cientffico. Esse mercado entre- 
tanto existe e deveria ser olhado 
com maior atenpao." O alerta 6 
do prof. Sebastiao Amorim, da 
Unicamp. J4 o prof. Sabbatini, 
do Nucleo de Inforrtatica Bio- 
rtadica da Unicamp, ressaltou 
que cerca de 80 a 90% dos pro- 
blemas dos pesquisadores e cien- 
tistas podem ser resolvidos hoje 
peto uso dc» microcomputadores. 

A profa. Liane Tarouco, da 
UFRGS, relatou a experiencia 



que vem se realizando naquela 
universidade, onde os cinco cam 
pus estao interligados por uma 
rede de micros que serve m 4 ad- 
ministrapao, ao ensino, a pesqui- 
sa e ainda 4 comunidade cientf- 
fica. Liane ressaltou como um 
dos graves problemas para a for- 
mapao de redes a falta de padro- 
nizapao dos micros. 

J4 a profa. Cecflia Baranaus- 
kas, do Nucleo de Inforrtatica 
em Educapao da Unicamp, falou 
sobre as pesquisas que seu grupo 
de estudo vem realizando sobre 
a linguagem Logo. Para ela, o 
uso do micro com o sistema Lo- 
go 6 uma ferramenta riqufssima 
de ensino, pois cria situapoes 
inesperadas a partir das ordens 
fornecidas pelas prbprias crian- 
pas, obrigando-as desta forma a 
raciocinar para descobrir o que 
saiu errado. 

E foi apresentando uma ver- 
sao traduzida e adaptada sobre 
essa mesma linguagem que a 
Itautec participou do I Congres- 
so de Educapao Piagetiana, no 
final do mesmo rtas, no Rio de 
Janeiro. Logo 6 uma linguagem 
de programapao que faz parte de 
uma filosofia de ensino baseada 
nos conceitos do educador Jean 
Piaget. Criada por um de seus 
discfpulos, o prof. Seymour Pa- 
pert, essa linguagem estimula o 
desenvolvimento do raciocfnio 
e da criatividade, e atravbs dela 
a crianpa aprende a aprender. 
Com a implantapao do projeto 
Logo, a Itautec d4 um passo im- 
portante em direpao ao uso do 
micro em escolas de IP e 29 
graus. Sendo uma linguagem de 
aprendizado fdcil, o aluno se fa- 
miliarize com o equipamento de 
forma natural e criativa. 

A linguagem Logo apresen- 
tada pela Itautec durante o Con- 
gresso 6 resultado de um estudo 
de cerca de sete anos, realizado 
por profissionais da Unicamp, 
que adaptaram o Logo para a 
nossa realidade. 



MS 800, 
novo 
micro da 

Sisco 



MS 800 6 o mais novo mi- 
crocomputador no mercado, 
lanpado recentemente pela Sis- 
co. O novo equipamento pos- 
sui dois sistemas operacionais 
prbprios: o SMS, diretamente 
com pat I've I com CP/M versao 
2.2, que 6 respons4vel pela su- 
pervisSo geral dos processos 
computacionais, e o STR, Sis- 
tema Operacional de Tempo 
Real Multitarefa, destinado a 
aplicapoes de controle de pro- 
cessos. Em sua configurapao 
tasica, o MS 800 6 composto 
por unidade central de proces- 
samento com processador In- 
tel 8085, com clock de 5 MHz, 
membria de 128 Kb de RAM, 
unidade de vfdeo, teclado, 
uma unidade dupla de disque- 
tes de 5 1/4", impressora de 
100 CPS, portas para transmis- 
sao de dados e portas paralelas. 
Nesta versao, o prepo do equi- 
pamento 4 de 1.200 ORTN's. 
O MS 800 possui ainda duas 
outras oppoes de configurapao. 




uma com possibilidade de co- 
nexao a mais uma unidade du- 
pla de disquetes de 5 1/4" e de 
at4 quatro discos rfgidos tipo 
Winchester, e outra com uni- 
dade dupla de disquetes de 8". 

Sendo o sistema operacio- 
nal SMS compatfvel com CP/M 
2.2, o novo micro da Sisco po- 
de utilizar todos os programas 
aplicativos dispontois no mer- 
cado para este sistema, sem ne- 
cessidade de qualquer modifi- 
capao. AI4m disso, a Sisco vem 
mantendo contato com soft- 
ware houses para o desenvolvi- 
mento de programas para £reas 
especfficas e a primeira delas, 
segundo a direpao da empresa, 
ser3 a pecu^ria, atrav6s de um 
sistema de controle e criapao 
de rebanho bovino. O MS 800 
pode ser conhecido diretamen- 
te na Sisco ou em qualquer dis- 
tributor da empresa. 



Informative) Tecnico da BK 



A BK — Controladores Ele- 
tronicos Ltda., o maior fabrican- 
te de equipamentos de controle 
de energia da Artarica Latina, 
lanpou o Informativo Tbcnico 
BK, que visa criar uma maior co- 
municapao empresa-usu^rio, pois 
traz informapoes altamente pro- 
fissionais acessfveis a todas as 
pessoas e 6 distribufdo gratuita- 
mente aos interessados. 

A empresa, que j£ instalou 
seus equipamentos na maioria 
dos bancos automatizados do 
Brasil, est£ ampliando sua linha 
de No-Break com o lanpamento 
de um retificador para corrente 



contfnua, especialmente desen- 
volvido para os sistemas Itautec 
e Sid. A BK tamtam possui o 
sistema No-Break de corrente al- 
ternada e safda senoidal, desti- 
nado &s agendas automatizadas 
que trabalham com sistemas Di- 
girrede ou Edisa. 

Para receber o Informativo 
T6cnico BK, escreva para A v. 
Joao Ferreira Jardim, 138, tel.: 
(0512) 40-3611, Porto Alegre, 
RS. A empresa tamtam conta 
com filiais no Rio e em Sao Pau- 
lo e representantes em todas as 
capitais do Brasil. 



Figueiredo inaugura 
SID e visita Cobra 



Vinte de julho foi um dia im- 
portante para a Inforrtatica bra- 
sileira. Pela manh§ o Presidente 
da Republica inaugurou, em 
Contagem, MG, a f^brica da SID 
Semicondutores e, a tarde, no 
Rio de Janeiro, participou da fes- 
ta dos 10 anos de fundapao da 
Cobra, a qual levou a algumas de- 
finipoes h4 longo tempo espera- 
das. 

AI6m de reafirmar o carter 
estatal da empresa, Figueiredo 
dassificou como "imprescindf- 
vel" o apoio a ser prestado & 
Cobra por seus acionistas gover- 



namentais — BNDES, Banco do 
Brasil e Caixa Economica Fede- 
ral -, osquais, a partir de agora, 
agirao na empresa de maneira 
unitbria. 

Na inaugurapao da f^brica da 
SID, comprada ^ Philco no in f- 
cio do ano, Figueiredo ouviu de 
Matias Machline, presidente do 
grupo Sharp, o apelo por uma 
polftica de reserva de mercado 
em microeletronica que propor- 
cione aos empres^rios "a justa 
cota pleiteada de apoio, incen- 
tive e compreensao dos poderes 
publicos". 




STRINGS 




♦ A 3M do Brasil acaba de colocar no mercado a primeira fita cassete 
especial para uso como meio de armazenamento em microcomputado- 
res. Trata-se da Computer Cassette Scotch C-20. Segundo a empresa, a 
nova fita apresenta duas grandes vantagens: 6 previamente testada — o 
que elimina a ooorrencia de dropouts , causadores de perda de informe- 
poes — e 6 especialmente dimensionada, requerendo um torque mais 
baixo do gravador cassete. * A Brascom, dando continuidade ao piano 
de ampliap§o de seu quadro de revendedores credenciados a nfvel nacio- 
nal, passou a contar agora com uma nova representapao em Bel6m (PA): 
trata-se da Beldata Processamento de Dados, empresa do grupo Belauto 
(Bel6m Autombveis S.A.). Com este, somam-se 27 revendedores da em- 
presa em todo o Pafs. ★ As Edipdes Micro-Kit jd lanparam no mercado 
diversas publicapoes para iniciantes e iniciados em microcomputapSo. 
Curso de Basic Volume I, Cur so de Basic Volume II (programapao avan- 
pada) e 77 Programas para a linha Apple s So alguns dos tftulos disponf- 
veis. * A Milmar IndOstria e Cortarcio estd desde o infeio de julho fa- 
bricando seus produtos na zona franca de Manaus. A empresa paulista 
produz os micros Apple II Plus, Apple Senior, os videogames Dactari, 
Dactar 007, Dactar Comp e os cartuchos para estes equipamentos. ★A 
Interfac Soft expbs 14 programas aplicativos para micros durante o 
Congresso Internacional em Cifincias da Administrapao realizado em ju- 
lho no Minas Centro. A empresa, que oferece diversas vantagens e garan- 
tias aos seus produtos. fica na A v. do Contorno, 6656/lj. 19, tel.: (031) 
223-4133, Belo Horizonte, MG. * A Codimex, fabricante do micro CD 
6809, acaba de colocar no mercado um paddle, que visa facilitar a utili- 
zapao de jogos no seu micro. Ele possui comando rotativo central, bo- 
t5o de tiro, chave para comutar o acionamento no eixo X ou Y e a co- 
nex§o ao micro 6 direta. ★ A Microdigital inaugurou recentemente sua 
nova fdbrica, no bairro de Barra Funda, em S5o Paulo. Com 3 mil m% 



ela dever3 proporcionar a emfxesa condipfies para acelerar seu ritmo de 
produpao e atender com eficidncia sua rede de revendedores espalhada 
por todo o Pafs. ★ A Filcres inaugurou seu show-room de Inforrtatica 
na Rua Aurora, 165, no centro de SSo Paulo. L3 estSo expostos os mi- 
cros e impressoras da Prolbgica, al6m da completa linha de suprimentos. 
No novo show-room funciona um posto autorizado de assistdneia tdeni- 
ca. A Filcres continua tamtam oferecendo cursos de BASIC e DOS. 
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lie: evoluem 
os Apples 

de 8 bits 

Um equipamento compacto 
e portdtil, muito bonito, com 
alta resolugSo grdfica a cores, 
128 Kbytes de memdria RAM e 
disquete de 5 1/4" incorpora- 
do. Tudo por US$ 1 .295. Este d 
o Apple lie, langado ha poucos 
meses no mercado norte-ameri- 
cano e que ird disputar com o 
PC Jr., da IBM, a preferdneia 
dos usudrios na faixa dos pes- 
soais. 

A portabilidade do lie deve- 
se a diversas inovagdes introdu- 
zidas pela Apple na eletrdnica 
do aparelho, a comegar por um 
novo microprocessador — o 
65C02 — que aumenta o nume- 
ro de instrugoes do antigo 6502, 
possibilitando o desenvolvimen- 
to e a execugdo de programas 
mais rdpidos e sofisticados. 
Tambdm foram projetados di- 
versos chips dedicados que re- 
duziram o numero de integra- 
dos de 31, no Apple lie, para 
21, no lie. 

Outra novidade d o visor 
piano de cristal Ifquido, desen- 
volvido pela Sharp, de 24 linhas 
por 80 colunas, tamWm capaz 



de suportar, com qualidade de 
imagem, os grdficos de alta re- 
solugdo gerados pelo lie. O novo 
micro tamWm permite trabalhar 
com monitor colorido em RGB, 
monitor monocromdtico ou TV 
comum, pois jd vem com mo- 
dulador de RF embutido. No 
modo texto, o usudrio pode se- 
lecionar por chave dois forma- 
tos de tela - 40 ou 80 colunas 
— e na apresentagdo de grdficos 
tambdm hd duas resolugdes pos- 



sfveis: a normal, de 280 x 192 
pontos, ou a dupla, de 560 x 
192. 

O lie aceita conexdes para 
mouse ou joystick, modem, vf- 
deo piano ou RGB, monitor mo- 
nocromdtico, uma segunda uni- 
dade de disquete e fonte de ali- 
mentagdo, que pode ser a rede 
eldtrica ou a bateria de um car- 
ro. O equipamento nSo dispde 
de bateria interna. Fora isso, o 
lie ndo admite outras ex pan - 



Quanto ao software, s6 ndo d 
totalmente compatfvel com o 
He devido a algumas modifica- 
gdes feitas na ROM do lie para 
suportar o con tr ole por mouse 
e os fcones a ele relacionados. 
Mas muito soft do lie roda no 
lie e, no caso de incompatibi- 
lidade, as modificagdes a serem 
feitas n5o sdo muito comple- 
xas. A Apple, alids, estd estimu- 
lando o desenvolvimento de pro- 
gramas por produtores indepen- 
dentes, no que estd obtendo 
uma resposta positive, sobretu- 
do no que tange ao software que 
utiliza os recursos do mouse. 

O sistema operacional tam- 
bdm d novo:ProDOS (Professio- 
nal Disk Operating System), que 
oferece arquivos hierdrquicos e 
compatibilidade com o DOS 
3.3, do Apple II e com o SOS 
(Sophisticated Operating Sys- 
tem), do Apple III. 

O lie inova, ainda, na inte- 
ragdo homem-mdquina: o usud- 
rio, sobretudo iniciante, aprende 
praticando atravds de um curso 
interativo de seis ligdes (12 ho- 
ras) gravado em disquete e que 
ensina os recursos, a operagSo 
e aplicagdes da mdquina, aldm 
dos fundamentos das linguagens 
BASIC e Logo. A documenta- 
gSo escrita restringe-se a um guia 
introdutdrio de 125 pdginas. 



Compatibilidade sem copia 



Mais um IBM PC na praga? Bern, ndb resta du- 
vida que o Tandy TRS-80 Model 2000, recente- 
mente langado pela Radio Shack, vem para com- 
petir nessa faixa de mercado. Mas ao projetar a sua 
mdquina, a Tandy Corporation foi muito aldm da 
simples c6pia, dotando o equipamento de carac- 
terfsticas que o tornam mais rdpido, versdtil e po- 
deroso que o computador pessoal da IBM. 

As diferengas 
comegam com 
a UCP escolhi- 
da, o chip Intel 
80186 (clock 
de 8 MHz). Ao 
contrdrio do 
Intel 8088 
(clock de 4,7 
MHz) utilizado 
pelo PC, o 
80186 d um 
microprocessa- 
dor de 16 bits 
de verdade (en- 
derega infor- 
magdes em blo- 
cos de 16 bits 
atravds de um 
canal de dados 
de 16 bits), enquanto que o 8088, apesar de 
tambdm enderegar 16 bits, utiliza canal de dados 
de 8 bits. Isso torna o 2000 de duas a tres vezes 
mais rdpido que o PC. O novo TRS tern ainda o 
dobro da resolugdo grdfica (640 x 400 pontos) que 
o seu concorrente, e apresenta oito cores simulta- 
neamente de um conjunto de 16. Nos grdficos mo- 
nocromdticos, essa resol ugflo se mantdm. 

A compatibilidade de software ocorre apenas 
a nfvel de sistema operacional. Muitos pacotes, po- 
rdm, ndfo extrapolam os limites do MS-DOS 2.0 e 



aqueles que o fazem sSo facilmente conversfveis, 
uma vez que o software bdsico d o mesmo. Jd exis- 
tem bo ns programas disponfveis, como as plani- 
Ihas eletronicas, gerenciadores de banco de dados e 
processadores de texto, alei*n de pacotes de uso co- 
mercial, pessoal, comunicagdo, grdficos, progra- 
magao e jogos. 

A memdria RAM comega em 128 K e pode ser 
expandida atd os 768 K, enquanto o armazenamen- 
to externo d feito em dois disquetes de 5 1/4", face 
e densidade dupla, 96 trilhas por polegada e capa- 
cidade de 720 Kbytes por disco. Opcionalmente, 
o usudrio pode adquirir uma unidade de disco rf- 
gido — denominada Model 2000 HD — que inclui 
um disco r fgido de 1 0 Mb e um disquete de 720 Kb. 

O gabinete da UCP (48 x 53 cm) aloja, na par- 
te frontal, os dois drives (lado direito) e as chaves 
de liga/desliga e RESET (lado esquerdo). Na par- 
te traseira ficam as conexdes para impressora pa- 
ralela, comunicagdo serial RS232-C, monitor mo- 
nocromdtico e entrada opcional para mouse , 
aldm de quatro slots para expansdo: grdficos, me- 
mdria e fungdes especiais, d escolha do usudrio. 

Quanto ao monitor de vfdeo, vendido separa- 
damente, hd duas versdes disponfveis: o de fdsfo- 
ro verde VM-1 de 12" (US$ 799) e o colorido 
CM-1 de 14" (US$ 799). Ambos os mod el os tern 
alta resolugdo, formato 80 x 25 e permitem ao 
usudrio inclind-los um pouco para melhorar a visdo. 

O teclado, ligado d UCP por um fio espiralado, 
tambdm se inclina. Tern 90 teclas que incluem: 
teclado normal tipo mdquina de escrever, numdrico 
reduzido, quatro teclas de controle de cursor e 
outras de fungdo, aldm de 12 programdveis pelo 
usudrio. O prego da configuragdo standard — 128 
K, dois drives, safdas paralela e serial e sistema ope- 
racional MS-DOS 2.0 - 6 de US$ 2.750. O disco 
rfgido Model 2000 HD custa US$ 4.250. 




Tandy TRS-80 Model 2000 



Tendencias 
do soft 
nos EVA 



Software integrado, gerencia- 
mento por mouse , janelas, pro- 
gramas guiados por menus e in- 
teligencia artificial foram as pa- 
lavras de ordem do primeiro 
So ft con, congresso de software 
realizado no infeio do ano em 
Nova Orleans, EUA, e que trou- 
xe as principal novidades do 
mercado norte-americano no 
setor. 

Combinando num unico pro- 
grama multiplas fungdes — pla- 
nilha, banco de dados etc. — , o 
software integrado foi o que 
mais chamou atengdo, com v3- 
rios produtos incorporando os 
novos conceitos de gerenciamen- 
to por mouse (dispositivo exter- 
no que aciona fungdes repre- 
sentadas no vfdeo por fcones) e 
a utilizagdo de janelas (mostram 
ao mesmo tempo telas de diver- 
sos programas). 

Os aplicativos nSo integrados 
tamWm cresceram em quantida- 
de de fungdes e facilidade de 
uso, guiando o usu£rio atrav^s 
de menus. E alguns sistemas co- 
merciais comegam a incorpo- 
rar t^cnicas de intelig&ncia artifi- 
cial para a resolugdo de proble- 
mas ou na interagdo homem- 
m^quina. 



Compucenter 

representa 

Microsoft 



Edi^ao de Textos em Portugues 



A empresa carioca Lotus Software e Consulto- 
ria langou no mercado um processador de texto: o 
A-B-C. O programa 6 compatfvel com a linha IBM- 
PC, que no nosso mercado 6 representada pelos 
equipamentos PC 2001 (Microtec); EGO (Softec); 
Nexus (Scopus) e pelo PC da Dismac, e utiliza a 
grande maioria das impressoras de fabricagao nacio- 
nal. Em fungdo desta compatibilidade, o softvwire 
foi desenvolvido visando utilizer os recursos espeef- 
ficos da linha IBM-PC, principalmente as dez teclas 
funcionais atrav6s das quais sao acionados os vinte 
comandos b^sicos deste poderoso editor. 

O A-B-C 6 compatfvel com os m8is famosos 
softwares da atualidade e o usudrio pode utilizd-lo 
em conjunto com o Lotus 123, Visicalc ou Super- 
calc, inserindo em seu texto as planilhas geradas 
pelos programas de cdlculo. 

Mas o fato no qual a empresa mais aposta para 
o sucesso de seu produto 6 justamente que, aldm de 
ser um programa de fdcil aprendizado, o A-B-C per- 
mite escrever em Portuguds, tanto no vfdeo quanto 
na impressora mediante uma unica tecla. Para isto, 
juntamente com o programa, a empresa fornece os 
sinais que deverao ser aplicados no teclado para os 
caracteres do Portugues. Assim, cada tecla assume 



tres tipos de controle: digitagao simples, com shift 
e com ALT 

A preocupagao com o cardter 'user friendly' do 
processador 6 nftida. O treinamento bdsico 6 possf- 
vel atravds do tutorial 'on line' que acompanha o 
produto, aldm de uma complete documentagao. E 
mais: para as duvidas rdpidas, 6 possfvel chamar a 
tela dicas como a descrigao do teclado funcional 
ou o resumo dos comandos apertando-se uma uni- 
ca teda. 

Da mesma forma, todos os comandos de edigao 
s£o acessfveis atravds de teclas exclusivas, sendo 
que, aldm dos recursos bdsicos, hd a possibilidade 
de se sublinhar palavras; colocd-las em negrito; cen- 
trd-las entre as margens; numerar e dividir automa- 
ticamente as pdginas, inclusive podendo esta nume- 
ragdo ser alterada. Os recursos de impressao permi- 
tem ilimitado numero de linhas de cabegalhos e pds- 
de-pdgina. 

O prego do pacote d de 40 ORTN , incluindo o 
treinamento do cliente, e maiores informagoes po- 
dem ser conseguidas diretamente na empresa, que 
fica na Av. Almirante Barroso nP 91, sala 1107, 
Centro do Rio de Janeiro. Tel.: (021 ) 220-5371 . 



Novidades 

para 



Clappy investe 
no apoio ao cliente 



Novidades 
para 

o Ringo 

Uma industria de botdes e 
mdquinas que passou a desenvol- 
ver microcomputadores. Esta d a 
histdria da Ritas do Brasil, que 
depois do sucesso alcangado por 
seu micro, o Ringo, conta a par- 
tir de agora com uma divisao da 
empresa dedicada exclusivamen- 
te d drea de Informdtica — a Ri- 
tasComp. A RitasComp vem de- 
senvolvendo um trabalho de im- 
plementagao do Ringo e prome- 
te para este segundo semestre o 
langamento de tres novidades: 
uma interface para impressora, 
um sintetizador de voz e um gra- 
vado r de Eprom. 

Com a interface, que serd lan- 
gada ao prego de Cr$ 169 mil, 
podem ser acopladas ao Ringo 
impressoras com pad r do pa rale - 
lo tipo Centronics ou ainda md- 
quinas de escrever eldtricas. Com 
o sintetizador de som, os pro- 
gramas de jogos rodados no Rin- 
go passam a gerar, pelo alto-fa- 
(ante da televisao, rufdos de ti- 
ros, explosoes etc. O sintetiza- 
dor de som ird custar Cr$ 137 
mil. E o gravador de Eprom per- 
mitird a gravagao de programas 
nos cartuchos virgens fornecidos 
tambdm pela Ritas, e seu prego 
de langamento serd de Cr$ 257 
mil. Todos estes perifdricos po- 
derao ser acoplados diretamente 
ao Ringo atravds dos slots de en- 
trada e safda encontrados na per- 
te de trds da mdquina. E jd se 
encontra no mercado a nova ver- 
sao do Ringo, com caixa pldstica 
na cor areia. 



Panorama Tecnoldgico 6 mais 
uma novidade que a rede de lo- 
jas carioca, Clappy , oferece a seus 
clientes. Trata-se de um boletim 
bimestral, cujo primeiro exem- 
plar circulard em julho e agosto, 
e tern como objetivo apresentar 
as novidades da industria, mos- 
trar as diversas utilizagoes do mi- 
cro e divulgar a evolugao da 
Clappy. 

E a empresa vem investindo 
no atendimento ao cliente. O 
mais recente servigo d o Depar- 
tamento de Software, que d com- 
posto por dois analistas, tres 



programadores e quatro estagid- 
rios, criado para apoiar, prestar 
consultoria, treinamento eorien- 
tar na implantagao de programas. 
Este departamento tern duas 
dreas distintas: a primeira presta 
assessor ia relacionada a pacotes 
aplicativos, testa programas e 
identifica software houses de 
acordo com suas especial idades; 
a segunda trata de software bdsi- 
co e sistemas operacionais,quan- 
do geralmente a equipe trata de 
micros de 16 bits, compatfveis 
com o IBM PC. 



Atravds de acordo operacional 
firmado com a Microsoft 
Corporation, a Compucenter 
Microinformdtica, com sede em 
Sao Paulo e escritdrio no Rio de 
Janeiro, passa a ser 
representante exclusive da 
empresa norte-americana. 

Desta forma, os programas 
desenvolvidos pela Microsoft 
passam a ser langados 
simultaneamente no mercado 
norte-americano e no Brasil. 

Os programas sao originais, 
com numero de sdrie e vem 
acom pa nh ados de kit composto 
do disquete, manual de 
instrugoes, certificado de 
garantia, registro e treinamento. 
Pelo novo sistema de langamento 
conjunto, foram colocados no 
mercado os programas Multiplan 
(planilha eletronica, disponfve! 
nas versoes CP/M e Apple DOS), 
Project (gerenciadorde projetos) 
e Chart (tragador de grdficos). 
Outra novidade da empresa 
brasileira d o Plano de 
Treinamento Modular, que 
abrange aspectos de 
software e hardware e 
permite que pessoas com 
diferentes necessidades e dreas 
de conhecimento realizem 
seu treinamento a partir do 
nfvel adequado. Maiores 
informagoes sobre o Plano 
na prdpria Compucenter, 
tel.: (011) 255-5988. 



Os 

pre^os 

da 

Micromaq 



A loja carioca Micro- 
maq (Rua Sete de Setem- 
bro, 92/lj. 106, tel.: (021) 
222-6088) fornece para 
os leitores a tabela de 
pregos (agosto) de diver* 
sos produtos comerciali- 
zados em sua loja: 



Microdigital 

• TK83 (2 Kb) 

• TK85 (16 Kb) 

• TK85 (48 Kb) 

• TK2000 (64 Kb) 

Proldgica 

• CP-500 (48 Kb + cassete) 

• CP-500 (48 Kb + 1 drive) 

• CP-500 (48 Kb + 2 drives) 

Novo tempo 

• Color 64 (UCP +64 Kb + Ext. BASIC) ... 
U nitron 

• AP II (48 Kb) 

• AP II Tl (48 Kb) 

• Monitor Unitron (Instrum 12") 

Spectrum 

• Microengenho I (48 Kb) 

• Microengenho II (64 Kb + interface p/disco) 

CCE 

• Exato (48 Kb) 

Elebra 

• Mdnica (EL 6010) 



Cr$ 


259.850 


Cr$ 


439.850 


Cr$ 


729.850 


Cr $ 


995.850 


Cr$ 


3.000.000 


Cr$ 


4.400.000 


Cr$ 


5.600.000 


Cr$ 


1.700.000 


Cr$ 


1 .650.000 


Cr$ 


1.942.000 


Cr$ 


776.000 


Cr$ 


2.900.000 


Cr$ 


4.300.000 


Cr$ 


1.550.000 


Cr$ 


2.134.000 
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Voce esta querendo adquirir um processador de texto? Ser £ que o seu atende 
as suas necessidades? Nesse artigo, os quesitos necessarios para uma boa ava/iaqao 



Como avaliarum 
processador de texto 

Rosemeire Gum bis Dichaune 



E crescente o impacto que os 
processadores de texto estao 
tendo na area de automa^ao de 
escritorios - e nao podia ser de 
outra forma. Cerca de 70 % das informa- 
9oes processadas por qualquer organiza- 
9ao corresponde a parte dedicada a textos 
e, alem disso, a rapidez. a exatidao e a 
forma pela qual eles sao apresentados sao 
fatores importantes para o bom anda- 
mento e produtividade de uma empresa. 

Fora do ambito empresarial, pessoas 
diretamente envolvidas com produ9ao 
de grandes quantidades de materiai es- 
crito, como jornalistas, redatores tecni- 
cos e escritores, tambem tern encontra- 
do no processador de texto um instru- 
ment© de extrema valia, principalmente 
porque, ao manipula-lo, o proprio autor 
vivencia frente a frente o processo de 
cria9ao do texto, podendo molda-lo a 
sua maneira. 

A grande maioria dos processadores 
de texto disponiveis no mercado oferece 
varios recursos basicos, como possibili- 
dade de inser9ao ou elimina9ao de tex- 
to, altera9ao de palavras, formata9ao, 
pagina9ao, centraliza9ao etc. Com o 
intuito de auxiliar o usuario a escolher o 
mais adequado as suas necessidades, se- 
lecionamos neste artigo alguns itens de 
especial importancia no processo de ava- 
lia9ao de um processador de texto. 



1 - Documentaqao 



# Manual de referenda — e necessirio 
que seja completo, organizado, inteligi- 
vel, com boa apresenta9ao e que fome9a 
indice completo dos itens tratados. 

# Material complementar - 6 interes- 
sante que venha acompanhado de um 
cartao de referenda rdpida ou que apre- 



sente pelo menos um menu interno ou 
biblioteca de comandos, facilitando 
assim o trabalho do operador com pou- 
ca experience e reduzindo a necessidade 
de freqiientes consultas ao manual. 



2 - Facilidades de u so 



Os comandos devem ser operados 
sem exigir muito radocinio, mostrando- 
se simples, logicos e faceis de serem lem- 
brados (comandos mnemonicos). Pode- 
mos citar como exemplo o Scripsit, on- 
de Inser9ao e indicado por CONTROL-I 
e Dele9ao por CONTROL-D. 



3 - Ed i (cl a 



A maioria dos processadores de texto 
apresenta um recurso conhecido como 
word-wrap, ou seja, redimensionamento 
de linha. Quando, ao ser digitada, uma 
palavra ultrapassa a margem direita,ela e 
transferida automaticamente para o im- 
cio da proxima liniia, havendo um redi- 
mensionamento i esquerda e a direita da 
linha anterior. No modo de edi9ao, o 
operador podera mover o cursor para as 
seguintes posi9bes: 

• esquerda/direita do carater 

• esquerda/direita da palavra 

• cima/baixo da linha 

• imcio/final da tela 

• imcio/final do arquivo 



4 - lnserqao e exclusdo 



Recurso b£sico apresentado pelos 
processadores de texto para inserir ou 
excluir caracteres, linhas ou palavras. 



5 - Tela 



Se considerarmos o texto como uma 
listagem, aldm de roda-lo para cima e 
para baixo atraves da tela, as versbes 
mais recentes permitem move-lo hori- 
zontalmente, auxiliando na elabora9ao 
de tabelas ou linhas mais largas, isto 6 , 
com mais de 64 colunas. 

Outro recurso bastante util esta liga- 
do ao acesso de qualquer pagina do tex- 
to pelo numero, nao havendo perda de 
tempo em procura-la seqiiencialmente. 



6 - Operates com blocos 



Blocos sao trechos do texto demar- 
cados pelo usuario para futuras manipu- 
la9bes. Em um documento, por exem- 
plo, o usuario pode ter necessidade de 
alterar a ordem entre dois par£grafos. Se 
estivesse datilografando o texto em uma 
maquina de escrever, obviamente seu 
trabalho estaria perdido e ele deveria re- 
datilografa-lo. Em um processador, no 
entanto, esta e uma tarefa simples e rd- 
pida. 0 primeiro passo e demarcar o ini- 
cio e o fim do bloco a ser manipulado. 
Em seguida, leva-se o cursor para a posi- 
9ao em que se quer inserir o bloco e 
tecla-se o comando de movimenta9ao de 
blocos. Atravds das opera9oes com blo- 
cos podemos, em suma, mover, eliminar, 
copiar, imprimir e gravar partes do texto. 



7 - Pesquisa e substituiqao 



Estes recursos s£o utilizados para pes- 
quisar no texto caracteres especificos, 



tais como letras, simbolos, numeros ou 
palavras, a fim de que sejam substitui- 
dos ou excluidos. 

Tomemos como exemplo um docu- 
mento com 40 paginas onde apare9a fre- 
qiientemente a palavra CPD, algumas 
vezes escrita na forma CpD e em outras 
cPD. Se o usuario quiser padronizar o 
seu formato, poderd, atraves do coman- 
do de pesquisa e substitu^ao, verificar 
quantas vezes esta palavra aparece no 
texto e alterd-la em questao de segundos 
para uma forma padrdo. Cada vez que o 
carater a ser substituido for encontrado, 
as altera9bes poderao ser feitas simulta- 
neamente, ou entdo o usuario pode 
optar por ele proprio verificar cada 
ocorrencia. 

Nos processadores de texto mais re- 
centes, a pesquisa i feita em todo o tex- 
to, independente da posi9ao do cursor, 
o que nao ocorre com as versbes mais 
antigas, onde a pesquisa & feita a partir 
da posi9do do cursor (querendo investi- 
gar todo o texto, o usuario precisa, pri- 
meiramente, levar o cursor ao inicio do 
documento). 

Tambdm sao possiveis opera9bes 
como: ignorar caracteres maiusculos ou 
minusculos, pesquisar somente caracte- 
res identicos ao especificado e efetuar 
substitui9oes em mais de um arquivo em 
uma unica vez. 



8 - Pa ragra fa (do 



Deve apresentar comandos simples 
para paragrafa9ao, bem como indicar 
final de paragrafo. 



9 - Pagina^ao 



A numera9ao de pdginas deve ser 
automatica, mas com a possibilidade de 
come9ar em qualquer numero. A possi- 
bilidade de numera9ao de paginas fmpa- 
res ^ direita e de pdginas pares & esquer- 
da, como nos livros, tambdm deve ser 
levada em conta. 



10 - Cabeqalho e rodape 



Estes recursos sao utilizados para im- 
primir caracteres que se repetem no 
topo ou no final de cada pdgina. Sao 
bastante uteis na elabora9ao de relato- 
rios de empresas, cujo nome, data etc. 
devem constar em todas as paginas. 



11 - Formataqao 



Alterando-se as margens esquerda e 
direita ou superior e inferior, um texto 
ja armazenado pode tomar varias formas 
atd sua impressao final. A possibilidade 



de se utilizar espacejamento simples, 
duplo ou triplo entre as linhas tambdm 
6 necessaria. 

Um outro recurso important issimo 6 
o que permite manter o texto numa 
mesma pagina, util principalmente no 
caso de tabelas. Por outro lado, hi tam- 
bem o recurso com o qual podemos pas- 
sar para uma nova pagina mesmo que 
todas as linhas da pagina anterior n£o 
estejam completas. 

Ainda neste item, h 2 que se conside- 
rar a visualiza9ao na tela do documento 
a ser impresso, com todos os parametros 
indicando final de paragrafo, mudan9a 
de pagina e espacejamento entre linhas. 



12 - Impressao 



Com apenas um linico comando, o 
processador de texto deve ser capaz de 
fazer vdrias cbpias de um texto. Se hou- 
ver necessidade de interromper proviso- 
riamente a impressao por qualquer moti- 
vo, ele deve ser capaz de parar a impres- 
sao atraves de um comando via teclado. 
Alem disso, comandos para abandonar a 
impressao em qualquer parte do arquivo 
sao fatores considerdveis. 



13 - Ar quit os 



Alguns processadores permitem ler, 
gravar, copiar, eliminar ou simplesmente 
fomecer o diretbrio do disquete, sem ter 
que abandonar o programa. 



14 - Memoria 



Sistemas com pelo menos 48 Kb de 
RAM possibilitam realizar opera9bes si- 
multaneas, como editar um arquivo en- 
quanto um outro esta sendo impresso. 

13 - Caractertsticas 
especial s de impressao 

• imprimir subescritos e sobrescritos 
(bastante utilizados em formulas mate- 
mdticas e quimicas); 

• imprimir em negrito (a fim de res- 
saltar alguma palavra ou titulo); 

• permitir diagrama9ao automatica 
do texto em colunas; 

• sublinhar continuamente letras, 
numeros, espa90S e sinais de pontua9§o; 

• apresentar op9oes para troca da cor 
da fita para impressao. 

Estas sao algumas facilidades que 
auxiiiam a impressao. Observe, no en- 
tanto, que mesmo que alguns processa- 
dores de texto apresentem estes recur- 
sos, estao sempre sujeitos &s caracteris- 
ticas e compatibilidades da impressora 
utilizada. 
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16 - Seguranqa 



As mensagens de erro devem ser 
claras e inteligiveis a fim de manter o 
usulrio a par do que esti acontecendo. 
Os backups devem ser criados automa- 
ticamente, assim como a verifica9ao de 
grava9ao do texto, que tambdm deve ser 
automdtica. 



17 - Suporte 



Como existe um grande numero de 
processadores de texto no mercado, o 
usulrio em potencial pode, a principio, 
nao saber como proceder. Come9ando 
pela defini9ao de suas necessidades e 
comparando os recursos de cada um de- 
les, o usuario poder£ elaborar um qua- 
dro comparative com os seguintes itens: 
nome do processador de texto, versao, 
sistema operacional, equipamentos, 
representantes, pre90, reputa9ao do fa- 
bricate, garantia dos vendedores e co- 
mentarios dos usu£rios. ■ 



Rosemeire Gumbis Dichaune 6 Analista da 
Esco/a de Administrate de Empresas de Sao 
Paulo , da Fundagao Getulio Vargas. 




Av. do Contomo, 5826 / 3 °. andar 
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■■■ PROLOGICA 

microcomputadores 





EDITORES 
DE TEXTO 



O processamento de texto via computador e um sinal dos tempos. 
Amea^ando aposentar definitivamente a maquina de escrever, ou, 
no maximo, transforma-la em saida impressa (caso das eletronicas), 
esse revolucionario metodo de produ^ao de textos esta agilizando 
os services burocraticos e rotineiros e se infiltrando na intimidade do 
trabalho de muitos escritores. Mais do que um aliado na tarefa de 
escrever, o processamento esta estabelecendo uma nova concep^ao em 
termos de escrita. 




A escrita, como forma de ex- 
pressao, sempre foi objeto de 
preocupa^ao na historia da 
humanidade. Desde as penas 
de ganso e esferograficas atd as maqui- 
nas de escrever atuais, transparece o an- 
seio do homem em buscar processos que 
fome^am maiores recursos nesse tipo de 
comunica^ao. Hoje, assistimos ao surgi- 
mento da mais nova forma de manifesta- 
9§o escrita: o processamento de texto. 

Entre incredula e fascinada, a socie- 
dade vai descobrindo as facilidades que 
podera obter a partir do momento em 
que puder contar com um sistema de 
processamento na elabora^ao de textos 
e na sua posterior divulga^ao. Muitas 
empresas de publicidade e jornah'sticas, 
consultorios medicos, laboratories e ain- 
da escritores, romancistas, roteiristas e 
quaisquer outras pessoas ou campos da 
atividade humana que tenham alguma 
liga^ao com a produ^ao de textos su- 
cumbem diante das vantagens que o uso 
de um processador podera lhes propor- 
cionar. 

Roberto Tripoli, advogado, viu seu 
escritorio, um legado de seu pai numa 
sobria sala do centro do Rio de Janeiro, 
se transformar completamente com a 
entrada em cena de um CP -500 e de 
uma impressora. Pioneiro na introdu9ao 
do microcomputador na advocacia, Ro- 
berto Tripoli se sente fascinado com a 
velocidade e eficiencia que imprimiu ao 
seu escrit 6 rio depois que passou a traba- 
lhar com processamento de texto. 

Atraves do programa Superscripsit e 
con tan do com os serv^os de um grupo 
de analistase programadores (Network), 
Roberto Tripoli entregou ao CP -500 to- 
da a responsabilidade do trabalho buro- 
cratico do escritorio. “Aqui tudoe feito 
com processamento de texto”, diz ele, 
“desde a drea judicial: pet^oes, apela- 
9oes, memorials, minutas, procura^ries e 
contratos; ate a area administrativa: con- 
trole de contas-correntes de clientes, ho- 
nordrios, cadastramento geral, mala dire- 
ta, com sistema de etiquetagem automd- 



tica; obligates trabalhistas e fiscais. 
Hoje nao consigo imaginar este escrito- 
rio funcionando sem o uso de um editor 
de texto”. 

Entretanto, a populariza^ao do uso 
do processamento de texto ainda 6 re- 
cente e foi impulsionada pelo lan^a- 
mento, nos Estados Unidos, do Wordstar, 
best-seller desse mercado. Sendo assim, 
afora o impacto inicial causado por es- 
ses novos aliados, e aconselhavel encara- 
los com certa isen^ao e saber, primeira- 
mente, o que sao; depois, o que fazem; 
os varios tipos existentes; as vantagens 
de cada um e, por fim, o mais indicado 
a cada aplica9ao. 

Isso porque existem processadores e 
processadores e o campo de utiliza9ao 
desses programas e vastissimo. Em al- 
guns casos, o que se espera de um deles 
e rapidez e facilidade em criar textos 
com os mais diferentes formatos. Em 
outros casos, quando o ato de escrever e 
antes de tudo uma criav'ao artistica, o 
processador, mais do que uma ferramen- 
ta, tern que ser um cumplice da ativida- 
de, liberando o artista para o pensar e 
assumindo a responsabilidade do escre- 
ver. 



0 QUE SAO, O QUE FAZEM... 



Com o intuito de resumir, podemos 
dizer que o processamento de textos 6 
uma maquina de escrever sofisticadissi- 
ma que oferece maior rapidez e facilida- 
de na elaborate de variados escritos. 

A entrada do texto se processa da 
mesma maneira em ambos os casos, isto 
d, via teclado. Atd ai nada de novo, jd 
que o tempo gasto com a digita9ao ou a 
datilografia dos carac teres 6 o mesmo. 
Entretanto, a medida que os caracteres 
sao datilografados na mdquina de escre- 
ver, vao diretamente para o papel e qual- 
quer modifica9ao posterior no texto te- 
rd que ser feita atraves de rasuras. £ ai 
que se encontra a vantagem fundamen- 
tal do processamento de texto: no com- 
putador, os caracteres ao invds de irem 



diretamente para o papel vao primeiro 
para a memriria, ficando sujeitos a toda 
sorte de transforma 95 es at£ que o usud- 
rio decida se o texto estd pronto para 
ser impresso. 

Enquanto o texto estd na memriria 
do equipamento, ou arquivado em fi- 
tas cassete ou disquetes, o usudrio pode 
efetuar as mais diversas modifica9oes, 
isto, claro, dependendo do software que 
estiver comandando o processo. 

Para contar, o usudrio tern d dispo- 
si9ao comandos de paragrafa9ao (deter- 
mina9ao de pardgrafos que irao se repe- 
tir automaticamente), tabula9ao, mar- 
gens esquerda e direita, centraliza9ao, 
numera9ao, cabe9alhos, rodap^s, ajustes 
na margem e hifeniza9ao (coloca9ao de 
hifens no texto, visando a sepa^ao sild- 
bica) que se repetem automaticamente 
em cada pdgina. Esses comandos podem 
ser acionados durante a edi9ao do texto 
ou entao posteriormente, quando da im- 
pressao. Os editores mais sofisticados 
oferecem flexibilidade na formata9ao de 
textos, tanto na edi9ao (entrada), quan- 
to na impressao (saida). 

No processo de edi9ao, o usudrio po- 
de apagar, copiar, inserir, ajustar, movi- 
mentar ou trocar automaticamente tan- 
to caracteres, quanto blocos de texto. 
Por blocos de texto entende-se tanto pa- 
lavras, senten9as, paragrafos, como todo 
o documento a ser redigido. Alguns edi- 
tores efetuam uma busca global no tex- 
to para localizar palavras ou senten9as a 
serem modificadas ou transportadas pa- 
ra outras partes do documento. 0 aces- 
so a todo o texto durante a edi9ao 6 fei- 
to atravds da tela do computador e, na 
maioria dos editores, 6 possivel rolar a 
tela, enquanto em outros, com o artifi- 
cio das janelas, vdrias pdginas podem ser 
mostradas ao mesmo tempo. 

Os recursos de impressao incluem ne- 
grito: subscritos e sobrescritos; diagra- 
ma9ao em colunas; person aliza9ao de 
cartas-padroes; defini9ao do numero de 
linhas por pdgina; espacejamento entre 
as linhas; justifica9ao (inserir espa90s 



para alinhar o texto d direita, pois ele 
normalmente jd sai alinhado d esquerda; 
reserva de espa90S para ilustra9ries e fo- 
tografias, entre outros. Na opiniao do 
nosso colaborador, Rudolf Horner Ju- 
nior, 6 importante tambem que o editor 
tome fdcil ao usudrio melhorar ao mdxi- 
mo a estetica visual do texto que estd 
sendo produzido. “Justamente por isto, 
muitos editores podem, a um simples 
comando, justificar as linhas do texto 
ou centraliza-las, em busca da maneira 
mais sensata e de bom gosto na coloca- 
9§o das letras no papel”, diz ele. 

Esses nao sao obviamente todos os 
recursos que o uso do processamento 
fomece ao usudrio e tampouco todos es- 
ses estao sempre presentes. Existem pro- 
gramas sofisticados que oferecem recur- 
sos inimaginaveis, enquanto outros apre- 
sentam apenas os basicos a reda9ao. E 
com essa diversidade de modelos, como 
saber qual o que melhor se ajusta a esta 
ou aquela aplica9do? 



OS TIPOS EXISTENTES 



Existe uma tendencia em se ver os 
processadores de texto como pe9as 
iguais de uma mesma engrenagem. To- 
dos oferecem facilidades na elabora9§o 
de textos; reda9ao simples e sem rasu- 
ras; liberdade de cria9§o; flexibilidade 
na formata9ao do texto impresso, entre 
outros jargoes. Entretanto, deixando de 
lado o folclore que vem envolvendo es- 
ses novos produtos, e necessdrio se dizer 
que existem processadores que apresen- 
tam caracteristicas especificas a um de- 
terminado tipo de aplica9ao e nao tao 
proprios a outros tipos de uso. 

Existem editores simples, com redu- 
zido numero de fun9oes mas que por is- 
so mesmo sao bem mais f 4 ceis de serem 
operados. Ja imaginou um usuario ter 
que ap render a manipular diversos recur- 
sos e comandos sofisticadissimos se, na 
realidade, nao utilizard nem 40 % deles? 

Para o administrador de empresas 
Antonio Macchi Jr., que utiliza um TRS- 



80 para desenvolver aplicativos e jogos, 
o mais importante num processador de 
textos € a simplicidade na utiliza9ao. Se- 
gundo ele, o perigo dos editores de tex- 
to mais poderosos e a complexidade dos 
comandos, o que, na maioria dos casos, 
torna sua opera9ao bem mais dificil. 
“Dependendo do seu volume de traba- 
lho, as vezes nao compensa utilizar um 
processador desse tipo. No meu caso es- 
pecifico (feitura de manuais, correspon- 
dencia e outros servi9os burocraticos) 
nao compensa.” 

Por este motivo, existem diversas ver- 
sdes de editores de textos para atender 
os problemas mais comuns associados a 
cada tipo de atividade ligada a escrita. 
Os editores podem ser especialmente 
destinados a aplica9oes comerciais, edi- 
toriais e cientificas, cada tipo procuran- 
do resolver, com melhor exatidao, os 
problemas tipicos de cada natureza. 

Nao € tarefa facil classificar os edito- 
res de apiica9ao tradicional, dada a va- 
riedade de fun9des desses programas, 
mas de um modo geral podemos visua- 
lizar dois tipos: no primeiro grupo estao 
os processadores que apresentam maio- 
res recursos na edi9ao, isto £, entrada de 
texto. Nestes, a complexidade esta por 
conta dos comandos que possibilitam ao 
usuario modificar ao maximo o seu tex- 
to, deletando ou reagrupando blocos de 
texto com rapidez e eficiencia. 

No segundo grupo estao os editores 
reconhecidos pela possibilidade que dao 
ao usuario de formatar o seu texto na 
impressao, isto d, na saida. Nestes edito- 
res, a preocupa9ao maior 6 com os dife- 
rentes formatos que o texto poderd as- 
sumir na impressao. Negrito, sublinha- 
mento de trechos do texto e diagrama- 
9ao em colunas, sao alguns dos recursos 
presentes neste tipo de processador. 

A escolha entre esses tipos de edito- 
res pode parecer simples & primeira vis- 
ta, mas na realidade 6 um tanto comple- 
xa, pois, antes de tudo, 6 preciso estar 
clara a necessidade real do uso de um 
processador de textos. 



Existem usu£rios que, apesar de nao 
estarem diretamente envolvidos com a 
produ9ao de textos, utilizam o compu- 
tador em outras 2 reas de processamento 
e, neste caso, a utiliza9ao de um editor 
6 quase que uma continua9ao do uso do 
equipamento. Para esse tipo de usuario, 
os programas mais simples seriam satis- 
fatririos. 

Entretanto, quando falamos em ne- 
cessidade real do uso de um processador 
de textos n 2 o estamos nos referindo a 
esse tipo de usudrio, mas sim dqueles 
que trabalham efetivamente em reda9ao, 
sejam pessoas fisicas ou juridicas, e que 
podem mesmo, em vdrios casos, possuir 
grande experiencia com o uso de com- 
putadores. 

O prriximo passo, ap 6 s a determina- 
9ao do quanto se escreve d saber exata- 
mente os tipos de escrita que se faz. De- 
pendendo da natureza da fun9ao do pro- 
fissional que ira utilizd-lo (secretdria, 
jomalista, romancista, mddico, advoga- 
do) sera preciso tipos diferentes de pro- 
cessadores para alcazar um bom resul- 
tado. 

Para os serv^os burocraticos e roti- 
neiros que envolvem o manuseio com di- 
ferentes formatos de documento, como 
r.os escrit 6 rios de advocacia, consultri- 
rios medicos, laborat 6 rios de andlises 
clmicas e nas atividades das secretdrias 
executivas de um modo geral, o impor- 
tante 6 que o editor tenha flexibilidade 
suficiente para alcazar qualquer forma- 
ta9ao que se queira na saida impressa. 

Jd para os escritores, jomalistas, reda- 
tores e tdcnicos que elaboram comple- 
xes relatririos, ou outros profissionais 
mais envolvidos com a cria9ao, a flexibi- 
lidade do processador na edi9ao libera o 
usudrio para a entrada de textos mais 
fluentemente, numa escrita continua, 
ininterrupt a. 

A maioria dos editores mais sofistica- 
dos apresentam tanto caracteristicas de 
edi9ao como de impressao bastante 
complexas. Outros se dedicam mais a 
uma das duas aplica9oes e sao portanto 



26 



MICRO SISTEMAS, setembro/84 



MICRO SISTEMA S, s«tembro/84 



27 



EDITORES DE TEXTOS 



bem mais simples de serem operados. 
Resta ao usudrio, depois de uma andlise 
mais acurada do tipo de trabalho que 
desenvolve, optar por um desses. 



NOSSO MERCADO 



No Brasil, a escolha de um processa- 
dor de texto nao 6 tao complexa quanto 
nos Estados Unidos. 0 que observamos 
no nosso mercado 6 que, afora alguns fa- 
bricantes que desenvolvem ou encomen- 
dam programas especificamente para sua 
linha de equipamentos, 6 muito reduzi- 
do o numero de software houses que se 
dedicam a produijao de software nacio- 
nal para processamento de texto. 

Na verdade, dos poucos editores dis- 
poniveis no nosso mercado, a maioria 
sao tradu^oes dos famosos processado- 
res norte-americanos. Algumas dessas 
tradu^oes podem ser consideradas com- 
pletas, isto e, tan to o programa como a 
documenta^ao que o acompanha estao 
em Portugues, mas nem sempre isto 
ocorre. 

0 desinteresse das software houses 
nacionais, embora esse mercado apresen- 
te grande demanda, e justificado pela pi- 
rataria.que ataca o setor. A empresa ca- 
rioca Simicron, por exemplo, para fugir 
aos piratas lan^ou, alguns meses atras, 
um numero reduzido de cdpias persona- 
lizadas de seus sistemas para processa- 
mento de texto - Simitex e Editex/M - 
que apos um determinado tempo de 
uso, interrompem o seu processamento. 
Alem disso, os programas da Simicron 
trazem um sistema operacional proprio, 
o Vector, desenvolvido pela empresa. 0 
Simitex e um editor que faz o gerencia- 
mento, arquivamento e recupera^ao de 
textos, alem da mala-direta e emissao de 
etiquetas gomadas. O Editex/M e um 
editor de manuais, contratos e textos de 
grande extensao e so esta disponivel pa- 
ra equipamentos da Cobra. 

Outra questao a ser considerada, 
quando falamos em processamento de 
texto no Brasil, d a dificuldade de se li- 
dar com os caracteres da lingua portu- 
guesa. Hoje, alguns equipamentos, prin- 
cipalmente os da linha Apple, jd sao lan- 
9 ados com teclado incorporando nossos 
caracteres ou oferecendo essa implemen- 
ta^ao via software. Entretanto, o usud- 
rio que nao possui um desses equipa- 
mentos precisa contar com um recurso 
do proprio editor: possibilidade de rede- 
finicao de teclas. 

E bom atentar para o fato de que a 
redefini^ao de teclas, longe de ser uma 
solu^ao para o problema, e apenas um 
que bra-gal ho. Al£m do inconveniente, 
desse processo, de limitar o uso do pro- 
grama a um determinado equipamento e 
impressora, formando um circulo fecha- 
do, contribuiu tambdm para o nao esta- 





belecimento de uma padroniza^ao nesse 
campo. 

Visando solucionar esse problema, jd 
esta em andamento um programa de tra- 
balho do Comite Brasileiro de Informa- 
tica da ABNT — Associa^ao Brasileira de 
Normas Tecnicas, visando a padroniza- 
9 §o de um conjunto de caracteres que, 
mantendo compatibilidade com os codi- 
gos de representa 9 ao internacionais (ISO 
646 e ASCII) permitam a representa 9 ao 
de textos em Portugues e em outras lin- 
guas. O programa da ABNT preve ainda 
facilidades para extensao do conjunto 
de caracteres e padroniza tambem as 
fun 9 oes de controle para terminais e im- 
pressoras. 

No nosso mercado, o Wordstar d um 
dos editores mais procurados, tendo 
sido traduzido pela Approach para sis- 
temas CP/M. Outro software muito re- 
quisitado nas lojas £ o Janela Magica, 
uma tradu 9 ao do Magic Window, feita 
pela Royal Software. Um programa que 
tambem vem conquistando o mercado e 
o Editex, com versoes da Microart e da 
Monk. Encontramos, ainda, o Super- 
scripsit, Apple Writer e Easy Writer, es- 
ses com manual em Ingles e sem tradu- 
9 ao. 

Aqui, uma rela 9 ao dos editores en- 
contrados nas lojas Computique, Com- 
puterland, Imards, Audiodata e Com- 
pushop, consultadas pela nossa reporta- 
gem, em Sao Paulo: 



• Wordstar - Approach (com CP/M 
ou Apple DOS): 83 ORTN 

• Editex - Microart (Apple DOS 32 
a 48 Kb): 70 ORTN 

• Janela Magica — Royal Software 
( AppleDOS 3 2 a 48 Kb): 1 9 ORTN 

• Apple Writer - Apple Computer 
(AppleDOS 32 a 48 Kb): 1 2 ORTN 

• Easy Writer — Information Unli- 
mited (AppleDOS 32 a 48 Kb): 8 
ORTN 

• Superscripsit — Radio Shack 
(TRSDOS): 10 ORTN 



EQUIPAMENTOS DEDICADOS 
X SOFTWARE 



Embora em alguns casos o uso de um 
editor de texto em conjunto com um 
microcomputador represente a op 9 ao 
mais barata, existem produtos dedicados 
exclusivamente ao processamento de 
texto que, apesar de mais caros, ofere- 
cem maiores vantagens, tanto em termos 
de recursos como de opera 9 ao. 

A decisao de adquirir um desses equi- 
pamentos vai depender muito do volu- 
me de processamento a ser realizado, 
das necessidades e expectativas do usud- 
rio e do padrao de qualidade que se re- 
quer no trabalho. Isso porque os siste- 
mas dedicados tern os comandos dispo- 
ni'veis diretamente via teclado, o que 
possibilita maior velocidade e facilida- 



de nas opera 9 oes, al£m de apresentarem 
maior quantidade de recursos. 

No Brasil, duas empresas se dedicam 
atualmente a produ 9 ao desses sistemas: 
a Poly max, com o Poly 301 WP e a 
MDA, com o Edit e o Edit Video. 

O equipamento da Polymax, lan 9 a- 
do em 1982, tern como caracterfstica 
um teclado com fu^oes especificas de 
processamento de texto, aldm de carac- 
teres em Portugues; placa de video com 
algumas modifica 9 oes que possibilitam 
sua utiliza 9 ao especificamente em edi- 
9 ao; duas unidades de discos intercam- 
bidveis, com capacidade para armaze- 
nar atd 256 mil caracteres ou ainda uma 
unidade adicional de fita magndtica co- 
mo suporte de armazenamento. 0 soft- 
ware utilizado 6 o Polyscriba, em Portu- 
gues, com capacidade interativae aspec- 
to conversacional. 

0 Poly 301 WP e baseado no micro- 
processador Z-80A, o sistema operacio- 
nal 6 CP/M e pode ser ligado tanto d 
Polyprint 90, impressora da Polymax, 
como a qualquer outra impressora com 
interface paralela padrao Centronics ou 
serial padrao RS232C. O sistema e co- 
mercializado em revendedoras autoriza- 
das e seu pre 90 e de 1 .300 ORTN. 



Os produtos da MDA tern caractens- 
ticas proprias que diferem um pouco do 
Poly 301 WP. A Edit (550 ORTN), 6 
uma maquina de escrever com unidades 
de disco de 5 e 1/4” e 75 Kb de mem6- 
ria. O software 6 residente e o teclado, 
alem dos caracteres em Portugues, apre- 
senta teclas de fu^oes especificas ao 
processamento: AVAN e RETR, por 
exemplo, permitem atingir qualquer 
ponto do texto contido na memoria; 
APAG pode ser combinada com vdrias 
outras para dele 9 ao; entre outros co- 
mandos. 

O segundo produto da MDA, Edit 
Video, se aproxima mais de um sistema 
de processamento de texto tradicional. 



E um equipamento completo, com tela 
de alta densidade (52 linhas de 80 carac- 
teres), o que permite visualizar a pagina 
completa do texto; teclado com fun95es 
especificas; memoria de 64 Kb, com 
possibilidade de expansao para outros 
64 Kb; uma ou duas unidades de arma- 
zenamento em discos magndticos de 5 e 
1/4” e interfaces para impressoras tipo 
margarida e matriciais. A MDA oferece 
uma impressora propria, integrada ao 
sistema, com cinco tipos de margaridas 
e com espa 9 amento de 10, 12 e 15ca- 
racteres/polegada. O Edit Video esta 



sendo comercializado a 1 mil ORTN, in- 
cluindo essa impressora. 

Apesar do pre 90 relativamente alto 
dos produtos dedicados, os fabricantes 
acreditam muito nesse mercado. Segun- 
do Ricardo de Deus dos Santos, Gerente 
de Produtos da Poly max, as vendas do 
Poly 301 WP tern aumentado a cada mes, 
“isso porque cresce tambem o numero 
de empresas que procuram maior espe- 
cializa 92 o na area de processamento de 
texto”. 

A Polymax ia instalou cerca de mil 
unidades do Poly e atualmente esta com 
uma produ 9 ao mensal de 80 unidades. O 
mercado que esta sendo atendido 6 for- 
mado, principalmente, por bancos, insti- 



tutes financeiras e prestadores de ser- 
vi 90 S. 

A MDA, que iniciou a comercializa- 
9 ao de seus produtos em mar 90 desse 
ano, ja instalou cerca de 20 equipamen- 
tos. Para Denise Valen 9 a, Assistente de 
Vendas da empresa, o mercado brasilei- 
ro esta aberto para esse tipo de equipa- 
mento e sua populariza 9 ao est£ apenas 
come 9 ando. Com varios pedidosem car- 
teira, a MDA mantem uma produ 9 ao 
mensal de 30 mdquinas. 

Outro produto que poderiaser inclui'- 
do entre os sistemas dedicados e o Letter 
PS, da empresa paulista Forma Compu- 
tadores. O Letter e, na verdade, um pa- 
cote composto por um gabinete com um 
microprocessador Intel 8085 e um soft- 
ware de edi 9 §o de texto, uma inteface 
para liga 9 ao do micro a maquina de es- 
crever (exclusivamente para a Remtronic, 
da Remington) e uma placa, com fun- 
9 oes especiais, acoplada na parte interna 
da maquina de escrever, substituindo a 
placa original da maquina. E a propria 
Forma quern faz as adapta 9 oes da parte 
eletronica para que a Remtronic passe a 
funcionar como processador de textos. 
O pacote (UCP, interface e a propria 
maquina de escrever, jd com a placa es- 
pecial) e comercializado por 700 ORTN. 
Para os usuarios que ja possuam a ma- 
quina Remtronic, a Forma faz asadapta- 
9 oes e vende o gabinete com UCP, o 
software e a interface por 492 ORTN. O 
sistema Letter PS e comercializado pela 
propria Forma, que fica na rua da Aboli- 
9 ao, 227 - Bela Vista — Sao Paulo, tel.: 
(Oil) 35-0816. 



MERCADO AMERICANO 



No mercado norte-americano a dis- 
cussao entre sistemas dedicados e edito- 
res de texto d muito mais real do que no 
Brasil. En quanto aqui duas empresas se 
dedicam a produ 9 ao de sistemas especi- 
ficos e os editores sao, em sua maioria, 
tradu 9 oes. Id, esses produtos sao resulta- 
dos de pesados investimentos empresa- m 
riais. 





Letter PS, da empresa paulista Forma Computadores 
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Impressora, um periferico de peso 



s impressoras sao pe$as fundamentals ao uso do proces- 
samento de texto, pois sao a resposta impressa de todo 
trabalho de edi 9 ao. 0 processamento de texto para ser 
eficiente necessita de uma impressora adequada a cada tipo 
de aplica 9 §o. £ importante saber se o que se requer 6 veloci- 
dade (quantidade) ou quaiidade na impressao. 

A tendencia atual desses perifdricos, que surgiram no nos- 
so mercado hi cerca de dois anos, 6 apresentarem caracteres 
grdficos e semi-graficos e quaiidade de impressSo cada vez 
mais prdximas as da maquina de escrever. Em processamento, 




Mdnica EI6010, da Elebra 



Impressora 
M-IOOX, 
da Globus 
Digital 



essa ultima caracteristica 6 imprescindivel, quando se deseja 
maior aperfei 9 oamento. 

No Brasil, as impressoras encontradas sao as de impacto, 
que operam com um mecanismo de impressao que transfere 
os caracteres para o papel atravds de uma fita tintada. As im- 
pressoras de impacto se dividem em matriciais, que sao em 
maior numero, e nas de margarida (Daisy Wheel). As matri- 
ciais (Dismac, Elgim, Elebra, Globus, Prologica, Scritta, Stra- 
tus, Isa) utilizam uma matriz que cont^m fileiras verticais de 
pequenos arames que, ao receberem as informa 9 oes, se deslo- 
cam formatando a letra em pontos. As de margarida possibili- 
tam um trabalho de melhor quaiidade, por isso slo muito 
usadas no processamento de palavras, sua impressao est a mais 
prdxima a das maquinas de escrever, so que sao mais lentas 
que as matriciais. Sao chamadas de margarida porque a sua 
fonte de caracteres i um circulo, de pldstico ou metal, com 
96 pontas onde ficam os tipos. A unica impressora de marga- 
rida fabricada no Brasil i a Polyprint 55 da Polymax, que e 
vendida com todo o sistema de processamento de texto da 
empresa. 

O que define a op 9 §o por uma ou outra impressora 6 basi- 
camente, a sua velocidade. 0 importante 6 saber, por exem- 
plo, quantas cartas terao que ser enviadas num determinado 
tempo. Se o numero for elevado a mais indicada 6 a matricial; 
se o fator tempo n£o for problema, e o que se procura 6 qua- 
iidade de impressao, entao ela deverd ser de margarida. 

Entretanto, o maior problema encontrado pelo usudrio 6 
o alto pre 90 de uma impressora, uma decorrencia do baixo 
rndice de nacionaliza 9 ao desses perifdricos, que oscila entre 
50 e 80%. A maioria dos itens de mecanica fina ainda sao im- 
portados (a Sistema Automa 9 ao Industrial de Sao Paulo jd fa- 
brica cabe 9 a de agulha). Branca Lucia de Faria, Assistente 
Comercial da Elgim, afirma que o mercado, apesar do alto 
custo do periferico, d crescente e aberto. “Os primeiros seis 
meses de 84 foram de pique. Nos tivemos um numero tao 
grande de pedidos que nao pudemos atender a todos, isso por 
causa dos componentes importados que jd estavam encomen- 
dados em numero inferior ao que necessitdvamos. Mas hoje 





A resposta dessa acirrada disputa d a 
maior diversidade de fun 9 oes desses pro- 
dutos, em especial dos programas, e uma 
queda relativa de pre 90 S. Atualmente, 
nos Estados Unidos, pode-se adquirirum 
sistema de processamento de textos 
completo por menos de USS 6.000, 
que apresenta os mesmos ou atd melho- 
res recursos que os sistemas dedicados 
apresentavam em 1978 por USS 14.000. 
Alguns sistemas, hoje, chegam a custar 
atd USS 4.000 ou menos, para poderem 
competir com os editorcs que estao cada 
vez mais baratos. 

Tradicionais fabricantes de sistemas 
dedicados, como a Wang e a NBI, estao 
se voltando para a produ 9 ao de software 
para computadores pessoais. A Wanges- 
td oferecendo um processador, Wang PC 
Word Processing, para o seu Wang PC e a 
NBI esta comercializando o NBI Word 
Processing, para os computadores pes- 



soais da IBM. Um outro forte competi- 
dor, DEC, criador dos sistemas dedica- 
dos DECmate 1 e II, agora oferece o 
DEC Rainbow 100, tamtam para pes- 
soais. 

Essa mudan 9 a est d sendo determina- 
da principalmente pelas novas tenden- 
cias dos editores de texto que oferecem 
recursos os mais sofisticados. Apesar do 
lugar de destaque ser, ainda hoje, ocupa- 
do pelo Wordstar, os mais recentes edi- 
tores, de segunda gera 9 ao, apresentam 
fun 9 oes integradas que ampliam cada 
vez mais seu campo de utiliza 9 ao. 

Entre essas unidades estao o Vision 
Word, da Visicorp; o novo Symphony 
(sucessor do Lotus 1-2-3), da Lotus De- 
velopment Corporation; o MacWrite, 
com MacPaint (capacidade integrada de 
grdficos), para o Macintosh e o Lisa; o 
WordPerfect (com grande capacidade de 
formata 9 ao), da Satellite Software, para 



o IBM; e ainda o famoso IBM -end, da 
Microsoft. Esse ultimo traz como novi- 
dades a simplifica 9 do de opera 9 oes atra- 
vds de um mouse , multiplas janelas na 
tela e formata 9 ao sob medida. 

Ter uma visao do mercado norte- 
americano e muito importante para n6s, 
jd que, mais cedo ou mais tarde, essas 
tendencias acabarao por aportar em nos- 
so pais. Sem falar que em nosso merca- 
do os editores de texto sao copias dos 
best-sellers americanos. Wordstar, por 
exemplo, continua sendo o software pa- 
ra processamento de texto mais vendido 
entre n6s. 



SEM MISTIFICACAO 



Existe uma tendencia em se encarar 
o processamento de texto como algo re- 
volutionary que traz vantagens inimagi- 
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ndo sao muito vendidas. “Elas comprometem a vida util da 
maquina de escrever jd que o seu motor nao foi projetado pa- 
ra funcionar durante muito tempo em alta velocidade. Acho 
que quern precisa de uma impressora deve comprar uma im- 
pressora mesmo.” J d Marcos Sayeg, da loja Compushop, acha 
que a mdquina funcionando como impressora nao traz maio- 
res problemas. Ndlio Falcao da Computique esclarece: “Quern 
precisa de tempo e melhor uma impressora, por causa de sua 
velocidade. Quern precisa de quaiidade e melhor a mdquina 
eletrica, pois nao acredito em seu desgaste e inclusive o mole- 
jo das teclas 6 poupado.” 

Outro componente muito importante que apareceu no 
mercado, hd dois anos, e a placa Ivanita. Essa placa possibili- 
ta que mesmo as maquinas que nao tenham teclado em por- 
tugues ob tenham todos os sinais de nosso idioma (26 no total, 
com letras maiusculas e minusculas) sem prejuizo do eddigo 
ASCII. 

As impressoras matriciais disponiveis no nosso mercado: 
Dismac: DP-80 - 1 70 ORTN 



ja estamos mais estruturados e o nosso indice de nacionaliza- 
9 aoja 6 de 75%.“ 

Como resultado do alto custo de uma impressora surgiu 
em nosso mercado, e com muito sucesso, uma solu 9 ao alter- 
nativa: adaptar mdquinas eletricas ou eletronicas para que fa- 
9 am as vezes desse periferico. Essa adapta 9 ao 6 feita atraves 
de placas ou interfaces que possibilitam a liga 9 ao da mdquina 
ao microcomputador. 

A ENAC desenvolveu a L Print (50 ORTN), interface que 
liga maquinas eletricas IBM (modelos 82, 82 C e 196-C) a 
qualquer micro que tenha saida paralela. Ja a Active desenvol- 
veu uma placa para a Facit 8000 (310 ORTN), que tambe'm 
passa a exercer fun 9 ao de impressora. O Grupo Approach afir- 
ma ter o sistema de processamento de texto mais barato, eles 
acoplaram uma maquina de escrever Olivetti a um CP-500 e o 
sistema roda o programa Wordstar. Outras interfaces encon- 
tradas no mercado sao: Interface Setra para mdquinas IBM 
(60 ORTN); Daisy Wheel, interface para ligar mdquinas Oli- 
vetti I 120 a micros; a Microcraft tambem fabrica uma inter- 
face (20 ORTN) que permite que o micro envie mensagens 
para impressora ou maquina eletrica. 

Todas essas novidades ainda estao causando certas contro- 
versias entre os revendedores. Roberto Vaz Guimaraes, Dire- 



D 200 cps - 450 ORTN 
D 200 cps (saida paralela e serial) - 750 ORTN 
Elgim: MT-140I 

MT-140 L 
Lady 

(A Elgin nao fomece pre 9 os pois suas vendas sdo 
em OEM e para revendas.) 

Polymax: Polyprint — 90 - 177,55 ORTN 
Globus: M-100 X - 349 ORTN 

M-180- 610 ORTN 
M-340X - 1600 ORTN 
Stratus: 310-264 ORTN 

Elebra : EI-60 1 0 (Monica) - 1 50 ORTN 

EI-801 1 (Emilia) - 340 ORTN 
EI-8031 (Emilia) - 340 ORTN 
EI-9050 (Alice) -417 ORTN 
Scritta : Grafix MX-80 - 265 ORTN 

ISA: EL-8000 - 119 ORTN 

EL-8003 -31 5,74 ORTN 
EL-8004 -315,74 ORTN 
(Esses valores sao acrescidos de 10% de IPI) 
Proldgica : P-500 - 1 97 ORTN 
P-720 - 197 ORTN 



tor de Marketing da Computerland, afirma que essas placas P-600 — 350 ORTN 



naveis. Essa visao 6 um tanto romantica, 
porque 11 a realidade a coisa nao d bem 
assim. Nao estamos questionando aqui 
os recursos desse metodo de trabalho, 
mas a sua real aplica 9 ao e os beneficios 
que podem ser adquiridos com a sua uti- 
liza9ao. 

O ato de escrever em si, a forma co- 
mo se escreve, os vdrios tipos de escrita 
sao parametros presentes nessa questao 
e que nao podem ficar esquecidos. O 
vinculo que tern um romancista com seu 
escrito nao 6 o mesmo de uma secreta- 
ria ou de um tecnico que elabora relato- 
rios ou ainda de um programador ou 
analista. A maneira desses profissionais 
convive rem com a escrita e bastante di- 
ferente e mesmo que cada um deles este- 
ja utilizando o processador mais adequa- 
do a sua atividade, encontram barreiras 
as mais diversas no uso efetivo desse sis- 
tema. 



Isso porque o processamento de tex- 
to em computa 9 ao, mais do que um 
vantajoso recurso, e uma nova concep- 
9 ao em termos de produ 9 §o de textos. 
Quando alguma pessoa deixa de escrever 
a mao, para escrever a maquina enfrenta 
um periodo de adapta 9 ao e muitas vezes 
nao conseque alcan 9 ar a mesma perfor- 
mance passando de um para outro siste- 
ma. 

Na passage m da maquina de escrever 
para o processamento computadorizado, 
mais do que aprender a lidar com o no- 
vo software ou decorar os comandos, 
o usuario precisa se ajustar a uma nova 
forma de produzir textos. E preciso que 
isto esteja bem claro, para se evitar mai- 
ores frusta 9 oes. 

Para Samuel MacDowell, medico, 
proprietdrio de um laboratorio de ana- 
lyses no bairro de Botafogo, no Rio de 



Janeiro, o uso do processamento de tex- 
to no seu trabalho foi uma tendencia na- 
tural, jd que os serv^os vinham sendo 
controlados ha bastante tempo por um 
Apple. “Nao foi dificil passar para esse 
novo processo, mesmo assim foi neces- 
sary algum tempo de assimila 9 ao.“ Para 
ele, um editor de textos tern que des- 
complicar ao maximo o trabalho buro- 
cratico, “e foi isso o que eu consegui”. 

O que percebemos e que alguns pro- 
gramas de edi 9 ao de texto nao se preo- 
cupam muito com certos detalhes, enca- 
rando o processamento como mecanico. 
Nao se importam. por exemplo, com a 
separa 9 §o de sflabas, concordancia, gra- 
matica e o usuario muitas vezes tern que 
encarar a tela como um peda 9 o de papel 
em branco; 6 como come 9 ar do nada. 

Nos serv^os burocraticos e rotineiros 
que envolvem memorandos, correspon- 
dencia, bole tins e toda sorte de escritos. 
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Sistemas proprios... editores proprios 



O processamento de tex- 
to n4o esta desvincu- 
lado da utiliza^Io efe- 
tiva de urn microcomputa- 
dor e isso 6 uma verdade. 
Sendo assim, empresas co- 
mo a Cobra, Itautec e Bras- 
com, que tem sistemas ope- 
racionais prdprios, trataram 
de produzir ou incorporar 
software para processamen- 
to de texto especialmente 
destinado a rodar nos seus 
equipamentos. 

A Cobra optou pelo SPP 
- Sistema de Processamento 
da Palavra - desenvolvido 
pela empresa carioca Mini- 
micro, para o seu modelo 
210; j 4 a Itautec e a Bras- 
com oferecem, respect iva- 
mente, o Redator (1-7000) e 
o BR-Texto, este para o BR- 
1000 mono e multiusudrio. 

Esses programas, por se- 
rem a op^ao do fabricante 
para os seus sistemas, procu- 
ram ser o mais completos 
possivel. Quase todos os re- 
cursos de edi 9 ao e de impres- 



s3o, presentes nos editores 
mais sofisticados que estao 
no mercado, tambdm foram 
incorporados nesses produ- 
tos. 

Dos tres programas, o 
SPP, da Cobra, 6 o mais com- 
pleto. Desenvolvido em lin- 
guagem LPS e Assembler, 
para o sistema operacional 
SOM, da Cobra, este soft- 
ware apresenta, como prin- 
cipal caracteristica, a possi- 
biiidade de trabalhar com 
expressSes condicionais, des- 
vios, vari4veis, al4m de gra- 
va$ao e leitura de arquivos, 
que permitem, ao usuario, 
fazer programas de aplica- 
9 &es especificas utilizando o 
proprio SPP como linguagem. 

Entre os recursos ofereci- 
dos pelo SPP destacam-se a 
conversao de valores em 
ORTN, automaticamente , 
para cruzeiros; o corretor de 
texto, que chama a aten 9 ao 
do usu4rio para palavras 
com possiveis erros de orto- 



grafia; hifeniza 9 §o automd- 
tica, de acordo com as nor- 
mas gramaticais em vigor; 
entre outros. 

Desde o final do ano pas- 
sado que o SPP deixou de 
ser exclusivo da Cobra, es- 
tando agora, a Minimicro, 
trabalhando no transporte 
desse software para outras 
mdquinas. Primeiro, vir 4 
uma versSo para os de 8 bits, 
sob o CP/M; depois, para os 
de 16, chegando ate aos de 
32 bits. 

N4o tao sofisticado quan- 
to o SPP, mas com recursos 
suficientes a uma boa edi 9 ao, 
4 o Redator, da Itautec. Este 
software foi desenvolvido pe- 
la prdpria empresa para o seu 
sistema operacional SIM/M 
e explora todas as doze te- 
clas de fun 9 ao existentes no 
1-7000. Nele, a forma de en- 
trada de texto e identica a 
de uma mdquina de escrever, 
por exemplo, no caso de 
uma palavra com acento, es- 



te deve ser digitado antes da 
letra referente. A14m disso, 
no video, o texto aparece 
exatamente como saira na 
impressao, com palavras su- 
blinhadas, em negrito etc. 

O BR-TEXTO, da Bras- 
com, segue a mesma linha 
do Redator, da Itautec. Os 
recursos n4o diferem dos 
mais tradicionais encontra- 
dos nos editores que estao 
no mercado. 

Segundo Arnaldo Pariso- 
to, Ge rente de Processamen- 
to da Brascoin, a grande van- 
tage m do BR-TEXTO 6 que 
o hardware e o software po- 
dem transitar de processa- 
mento de texto para dados. 
“O programa foi escrito na 
forma mais proxima a lingua- 
gem do homem, amigdvel e 
interativa. Permite ao opera- 
dor acorn panhar o movimen- 
to atrav4s do video, sendo 
sempre inquirido pelo sis- 
tema sobre dados a serem 
informados.” 



a velocidade que o uso de uni editor vai 
imprimir e realmente fant4stica. Na opi- 
niao do Prof. Antonio Costa, a entrada 
do processamento de texto nos escrito- 
rios esta aposentando definitivamente a 
maquina de escrever. “Uma secretaria 
que tenha tido uma experiencia ou um 
treinamento adequado, com o software 
certo, dificilmente vai querer voltar para 
a m4quina de escrever". 

O trabalho de um escritor, por exem- 
plo, 4 um caso muito peculiar de convi- 
vencia com a escrita. Neste caso, o pro- 
cessador precisa ser sinonimo de liberda- 
de de cria 9 ^o. O escritor tem que sentir 
que com aquele determinado editor, po- 
de se soltar, deixar as iddias fluirem nor- 
malmente, para depois editar, propria- 
mente, o texto; ou ir armazenando iddias 
soltas para depois reagrup4-las num 
capitulo; ou ainda arquiv4-las em dis- 
quetes para serem utilizadas posterior- 
mente em outros trabalhos. 

Muitas vezes, um escritor quando es- 
t 4 datilografando, descobre, no meio do 
trabalho, que gostaria de inserir algum 
par4grafo 14 no inicio, mas muitas vezes 
o trabalho que isso ir 4 requerer desesti- 
mula esse tipo de modifica 9 ao. Com um 
editor de textos, uma transforma 9 ao 



desse tipo poderia ser feita em questao 
de segundos. 

Experiencia semelhante tem vivido 
Valter Negrao, roteirista de novelas, que 
come 90 u a se interessar por microcom- 
putadores h4 aigum tempo, quando pro- 
curava alternativas para o seu trabalho 
como autor. Hoje ele utiliza um Micro- 
engenho II, da Spectrum (compatfvel 
com os equipamentos da linha Apple) e 
afirma: “Usar o micro na cria 9 ao de uma 
novela modifica tanto o trabalho que 
podemos comparar o que sentimos ao 
que o homem deve ter sentido ao trocar 
a pena de ganso pela m4quina de escre- 
ver". 

“O micro me ajuda na cria 9 ao na me- 
dida em que fico com a cabe 9 a total- 
men te livre para criar (os dados estao to- 
dos na mem6ria do computador), tudo 
fica mais f4cil, atd as caracteristicas dos 
personagens, uniao de futuros casais, fl- 
ea tudo gravado". 

Antes de come 9 ar uma novela, Valter 
Negrao, arquiva todas as informa 9 oes 
necess4rias e, com o desenrolar do tra- 
balho, vai usando os dados que precisa. 
£ assim que est4 fazendo no seu traba- 
lho atual, Abelha Rainha, a proxima no- 
vela da Rede Globo a estrear 4s 1 8 horas. 



Valter Negrao ve esse trabalho como 
algo experimental, j4 que 6 a primeira 
novela da televisao brasileira escrita com 
a ajuda de um sistema de processamento 
de texto. O que mais o impressiona, no 
entanto, 4 que atraves desse processo, 4 
possivel jogar com os personagens, fazer 
combina 9 oes de casais a partir de infor- 
ma95es que ele mesmo col oca na mem6- 
ria do equipamento: mo 9 a (bonita, inte- 
ligente, olhos azuis) X mo 90 (branco, 
feio, manco, olhos verdes). “£ um jogo 
que me envolve num processo quase lu- 
dico". 

Entretanto, a revolu 9 ao na escrita, 
com a entrada em cena do processamen- 
to, vai muito al4m da aplica 9 ao profis- 
sional imediata, na medida em que 4 ca- 
da vez maior o numero de crian 9 as que 
mantem contato com o computador e 
que passarao, conseqiientemente, a de- 
senvolver intimidade com este processo 
de cria 9 ao de textos. 

Esse novo m4todo certamente dar4 
uma outra dimensao 4s pessoas na sua 
capacidade criativa, no seu pensar. Al- 
guns at 4 chegam a preconizar que a po- 
pulariza 9 ao desse processo levar4 a uma 
maior criatividade e fluencia no ato de 
escrever. 



Wordstar, Superscripsit, 
Apple Writer, Magic 
Window... saiba um pouco 
mais sobre cada um deles 



Os principals editores de texto comercializados, atualmente, em 
nosso mercado foram utilizados pelo CPD de MICRO SISTEMAS e 
as conclusoes desse trabalho estao a seguir. Os parametros de 
avalia^ao empregados foram, principalmente, a documenta^ao, 
quantidade de recursos disponiveis, facilidade de opera^ao 
e desempenho. 



Linha Sinclair 



ntes de passarmos para uma analise 
mais detalhada dos editores de texto 
para a linha Sinclair, precisamos aten- 
tar para algum as particularidades dessa fami- 
lia de equipamentos que fazem com que ela, 
na area de processamento de texto, configure 
um caso especial. 

Em primeiro lugar, a ausencia de uma im- 
pressora de fabrica^o nacional para a linha e 
um aspecto bastante significative, ja que um 
sistema de processamento de texto se comple- 
ta, justamente, com a saida impressa. Esse fa- 
to, aldm de representar uma limita^ao aos usua- 
rios interessados nesse campo de aplica^ao, 
tambem inibe os investimentos na produ^ao 
desse tipo de software. 

Em contrapartida, esses micros sao equi- 
pamentos baratos, facilmente encontrados nas 
lojas especializadas ou nos magazines e, sem 
sombra de duvidas, muito populares. Para os 
usuarios dessa linha que ja possuam uma ma- 
quina eletrica, existe a op9ao de adquirir a in- 
terface TL85 (Cr$ 236 mil) da Tekno Logica, 
que liga a maquina de escrever eletrica ao TK 
85 (CrS 439.850^)0) ou ao TK83 (CrS 
259.850,00), ambos fabricados pela Microdi- 
gital. Outros equipamentos, como o AS-1000 
da Engebras (CrS 358 mil) e Ringo.da Rittas 
(Cr$ 449.950,00) ja vem com opxjao de safda 
para impressora serial ou paralela. Neste caso, 
porem, se o usuario de Sinclair tiver que ad- 
quirir uma maquina eletrica ou uma impresso- 
ra (mais cara ainda), alem da interface de liga- 
^ao, acabara gastando ate seis vezes o valor do 
seu equipamento. 

O teclado desses equipamentos 6 um se- 



gundo ponto a ser considerado. Sejam os de 
membrana, bolha, borracha condutiva ou os 
do tipo chiclete, nao sao os mais aconselhados 
para a entrada, com maior velocidade, de gran- 
de quantidade de texto. Entretanto, o fato 
dos equipamentos da linha Sinclair nao apre- 
sentarem um teclado profissional e um dos 
pontos que caracteriza um micro de baixo 
custo e excelente portabilidade. 

Tambem nao existem no mercado nacional 
unidades de disquete disponiveis para traba- 
lhar com a linha Sinclair, o que representa um 
aspecto desfavoravel quando se tem um gran- 
de volume de texto a ser processado e se re- 
quer rapidez. 

A possibilidade de se editar em modo gra- 
fico ou inverso atraves do teclado, presente 
nos equipamentos dessa famdia, 6 de grande 
valia na edi9ao de textos, quando se pretende 
enfatizar palavras, titulos ou mesmo senten9as. 
Esse recurso passa a ser uma boa op^ao para 
o usuirio dessa linha, ja que, no mercado bra- 
sileiro, nao existem processadores de texto 
que permitam trabalhar -se com caracteres 
maiusculos/minusculos. 

Ha que se frisar, no entanto, que nenhum 
destes pontos 6 justificativa para que tenha- 
mos na linha Sinclair editores de texto melho- 
res ou piores que os de outras linhas de equi- 
pamentos. Apesar de nao encontrarmos no 
mercado nacional, para comercializa^o, gran- 
de quantidade de processadores para essa fa- 
milia, podemos dizer que, entre os existentes, 
alguns sao de boa quahdade. Esse 6 o caso do 
Tasword, um editor de textos da empresa in- 
glesa Tasman, lan9ado em 1982. 





Ao testarmos o Tasword, no CPD de MI- 
CRO SISTEMAS, registramos, logo de inicio, 
a funcionalidadc do comando help que lista 
todos os comandos disponiveis, tais como gxa- 
va9§o, limpeza de arquivo e impressao. 

Apesar de nao implementar opera9oes com 
blocos de texto, os comandos basicos e ate 
alguns mais complexos estao presentes no 
Tasword. Entre os basicos estao deletar ou in- 
serir linha ou carater; centralizar linha; deslo- 
•;ar a linha para a direita ou para a esquerda e, 
atraves de comandos dirctos, poder deslocar o 
cursor para o inicio ou o fim do arquivo. 

No Tasword a edi9ao do texto e' feita por 
linha, sem limitar-se o espa9o por paginas. Ao 
usuario e permitido rolar a tela para cima ou 
para baixo, o que Ihe possibilita verificar todo 
o texto, linha por linha. 

Um recurso muito interessante, presente 
neste editor, e o word-wrap, que desloca auto- 
maticamente para a proxima linha da tela a 
palavra que nao cabe na anterior. £ na linha 
de status que o programa informa ao usuario 
a op9§o de trabalhar ou nao com o word-wrap. 

No Tasword, o funcionamento do word-wrap 
e completado com a justifica9ao da linha ante- 
rior mediante a inser9lo de espa90s proporcio- 
nais entre as palavras. 

Entretanto, pelo fato do Tasword limitar o 
numero de colunasem 32, podem ocorrerespa- 
90s excessivos, quando se esta editando com 
o word wrap, devido ao deslocamento da pala- » 
vra e conseqiiente justifica9§o da linha. Neste 
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caso, a saida para o usuario e desativar o word- 
wrap quando perceber que algo desse tipo vai 
ocorrer com a linha quc csta cditando. 

O programa oferece ainda suas vantagens. 
A primeira delas e a justificayao de linha, in- 
dependente do word-wap. A segunda e o cha- 
mado comando step que reformula automati- 
camente um paragrafo, justificando todas as 
linhas ao mesmo tempo. 

O Tasword, no entanto, nao apresenta al- 
guns recursos simples que geralmente acom- 
panham os editores de tcxto, como paragrafa- 
<^ao. opyoes de espacejamento entre as linhas, 
subscritos e sobrescritos, divisao silabica, mar- 
ginayao e tabulayao automaticas. 

A ausencia desses recursos, contudo, nao 
desmerecc o Tasword, quc podc ser conside- 
rado um bom editor de tcxto, pois apresenta 
os recursos basicos ao processo, guardadas as 
devidas limitayoes da linha de cquipamento 
a que se dcstina. 




Esse segundo processador de texto para a 
linha Sinclair, analisado no CPD de MS, nao 
traz qualquer referencia sobre a sua origem. 
A capa xerocada traz apenas um moedor de 
came gigante que, ao inve's disso, moe letras. 



O s esquipamentos da linha Radio Shack 
entre nos represen tados pelo CP- 
500 e CP-300, da Prologica; DGT-1000, 
da Digitus; JR e Sysdata 111. da Sysdata;e o 
Naja, da Kemitron - apesar das dcssemclhan- 
yas determinadas pela diversidade de seus mo- 
delos (alguns baseados no modelo I e outros 
no modelo III, da Tandy Radio Shack) apre- 
sentam. cm configuraydes tipicas, caracteris- 
ticas e recursos importantes ao processamento 
de texto: teclado profissional, com letras 
maiusculas/minusculas, armazenamento cm 
disquetese interfaces para impressora. 

O teclado profissional, estilo maquina de 
escrevcr. e de facil manuseio e imprime maior 
velocidade a entrada de texto, o que, na maior 
parte dos casos, e essencial. A possibilidadc de 
editar com letras maiusculas ou minusculas e 
fundamental porque permite que o texto se 
apresente de acordo com as caracteristicas do 
documento a ser impresso: atas, formularios, 
cartas, circulares etc. 

A capacidade de armazenamento cm disco 
libera a memoria RAM do micro para a entra- 
da de maior quantidade de caracteres e tam- 
bem facilita as operayoes com blocos de tex- 
to. 

As interfaces para as ligaydes seriais ou pa- 
ralelas dao ao usuario a flexibilidade necessa- 
ria para optar pela impressora que melhor se 
adapte ao tipo de processamento que preten- 
de executar. 



A ma qualidade do programa nao fica so 
no envolucro. O editor, de um modo geral, e 
muito deficiente c qualquer maquina de escre- 
ver apresenta maior conforto de trabalho. 
Sem qualquer documentayao adicional, o pro- 
grama se inicia com um menu que mostra as 
poucas opyoes do usuario: espacejar (entre 
palavras), saltar linhas, movimentar o cursor 
(normalmente, atraves de setas) e a possibili- 
dade de se editar em modo grafico. 

Atraves do comando EDIT passa-se para 
um outro menu que fornece os modos de lei- 
tura do texto cditado (quais as paginas e 
quantas vezes cada uma delas). Por incrivel 
que possa parecer nao existe nesse editor a 
opyao imprimir! 

A ediyao c por tela (pagina) com o limite 
de 32 colunas x 22 linhas. O programa foi 
escrito em BASIC o que contribui para a len- 
tidao do processamento de um modo geral. 

Uma das poucas facilidades do programa 
e o usuario ter, na linha de status, o numero 
da pagina em que se encontra e o comando 
para voltar ao menu principal. 

O fato desse editor ser dividido em pagi- 
nas e nao apresentar a ediyao em rolo, como 
o anterior, apresenta algumas desvantagens 
para o usuario. A ediyao em rolo nao estabe- 
lece limite de linhas por pagina, possibilitan- 
do ao usuario padronizar isso, ou entao optar 
por nao editar por paginas e sim em texto cor- 
rido. 

Alem disso, nesse tipo de processo, o usua- 
rio pode rolar a tela e rever todo o texto edi- 
tado mais facilmentc. Ja a ediyao por pagina 
limita o numero de linhas (por pagina) e nao 
permite ao usuario rolar a tela tao facilmente. 
Nesse tipo de processo. ainda gasta-se maior 
quantidade de memoria, pois toda a pagina 
passa a ser considerada ocupada pelo texto, 
mesmo que sobrem espayos apos o final dos 
paragrafos. • 



No grupo de editores da linha TRS analisa- 
dos pelo CPD de MICRO SISTEMAS encon- 
tramos programas poderosos c, por isso mes- 
mo, mais complexos e outros nao tao sofisti- 
cados, mas que atendem perfeitamente as fun- 
yoes basicas de um processador. 




Esse editor dc textos, produzido para a li- 
nha Radio Shack, pode ser categorizado entre 
os de boa qualidade. Ele nao e tao poderoso 
como o seu irmao, o Superscripsit, entretanto 
oferece ate alguns comandos a mais que os in- 
dispensaveis ao processamento. 



A documentayao do Scripsit, composta de 
um manual tecnico e de tres fitas cassete de 
treinamento, ajudam muitissimo o usuario na 
aprendizagem do processo. As fitas foram pro- 
duzidas em conjunto com o material impres- 
so. de forma que inuitas liyoes fazem referen- 
cia a exemplos contidos no manual. Esse ul- 
timo, por sua vcz, e bastante didatico c des- 
creve por etapas todos os comandos disponi- 
veis no editor, com exemplos claros de aplica- 
yao, ilustraydcs, exercicios de fixayao e revi- 
sao. 

Ainda no manual, apos as liyoes, ha um re- 
sumo que relaciona todos os comandos dispo- 
niveis no editor. Este recurso e muito util, 
porque evita. ao usuario que ja assimilou o 
funcionamento do processo, ter que folhcar as 
liyoes para checar um comando porventura 
esquecido. £ aconselhavel ate que o usuario 
faya uma l'icha dos comandos para siinplificar 
a consulta. 

Seria interessante, tambem, que o usuario, 
antes dc passar para a utilizayao efetiva do 
editor, esgotasse o aprendizado atraves do ma- 
nual e das fitas cassete. O tempo que isso de- 
manda depende muito da maior ou menor fa- 
miliarizayao que se tenha com o cquipamento 
e, obviamente, do tempo que se dedicar a tal 
tarefa. 

O conselho acima e procedente, principal- 
mente. porque o Scripsit nao oferece o tradi- 
tional comando HELP, comumente presente 
na inaioria dos editores de texto. o qual lista 
na tela todos os comandos disponiveis no edi- 
tor. Registrants tambem a ausencia dc um 
menu principal que oriente o usuario sobre o 
caminho a seguir. Esses dois aspectos, no en- 
tanto, nao devem ser considerados como fa- 
lhas do editor, ja que a documentayao que 
acorn pan ha o programa e esclarecedora o bas- 
tante. 

Ao se iniciar o processo de ediyao, no 
Scripsit, o usuario se depara com uma ausen- 
cia notoria: o programa nao informa sobre a 
pagina ou a linha em que se encontra e tam- 
bem nao define, abaixo da tela, a escala de ta- 
bulayao ou marca de paragrafo. A presenya 
dessas informayoes na tela auxiliam bastante o 
usuario na ediyao. 

Em termos de recursos, como ja dissemos 
antcriormente, o Scripsit e munido dos co- 
mandos essenciais da ediyao, isto e, deletar, 
inserir e substituir caracteres, palavras, senten- 
yas, ou blocos de texto. Mas alem disso o 
usuario pode cfetuar uma busca global no tex- 
to para substituiyao ou deleyao de caracteres 
isolados ou em blocos. 

As setas movimentam o cursor por toda a 
tela e atraves delas e do comando CONTROL 
pode-se ir diretamente ao inicio ou ao fun do 
documento. 

O comando CLEAR do Scripsit tambem 
facilita bastante o processo de ediyao porque 
oferece recursos especiais, como abrir espayo 
para a entrada de uma linha de texto. Atrave's 
de CLEAR tambem e possi'vel cancelar uma 
operayao em curso, o que e' muito util quando 
se deseja interromper a impressao, por cxem- 
plo. 

O Scripsit oferece ainda instruydes de for- 
ma tayao de impressao, como marginayao, ca- 
beyalho, rodape, espacejamento entre linhas, 
paragrafayao, centralizayao, justificayao, hife- 
nizayao e tabulayao. 

Os cabeyalhos e rodape's automaticos po- 
dem ser formados tanto no modo de ediyao 
como no dc impressao e podem tambem se re- 
petir em todas as paginas ou somente nas par- 
res ou impares. 

Com todos esses comandos, o Scripsit 
atende perfeitamente tanto ao processo de 
ediyao como ao de impressao. Entretanto, al- 
guns recursos mais poderosos, apesar de nao 
inviabilizarem o processamento, sao ausencias 
importantes em determinadas aplicayoes. Por 
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exemplo: a diagramayao de texto em colunas. 
formatayao de cartas circulares padrao, inser- 
yao de caracteres especiais definidos pelo 
usuario (caracteres especificos da lingua por- 
tuguesa), impressao em negrito, sublinhamen- 
to dc textos, entre outros. 




O Protexto, editor produzido pela Digitus, 
e uma versao brasileira do Scripsit. Os coman- 
dos e as funyoes sao exatamente as mesmas, 
quase nada foi modificado. 

Mesmo sendo uma copia nacional do edi- 
tor americano, o Protexto podcria implemen- 
tar alguns comandos ou funyoes que comple- 
mentassem o seu original. Entre as mais nota- 
das ausencias no Protexto csta a incapacidadc 
de rcdefinir tec las. A possibilidadc de introdu- 
zir caracteres da lingua portuguesa, como 
accntos e til. deve ser uma preocupayao pre- 
sente na produyao de editores de texto nacio- 
nais. 
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O Superscripsit pode ser considerado um 
dos mais poderosos editores da cla I RS. Este 
editor oferece as funyoes basicas aliadas a ou- 
tras mais sofisticadas que conferem ao progra- 
ma uma otima performance, tanto no proces- 
so de ediyao (entrada) de texto, quanto no 
dc impressao (saida). 

O programa se apresenta sob a forma con - 
versacional, isto e, seu descnvolvimento e fei- 
to atraves de menus, desde o principal ate os 
especificos para determinados comandos, que 
orientam o usuario quanto as funyoes disponi- 
veis e a maneira de utiliza-las. 

O manual e bastante simples, completo e 
didatico, explorando todas as potencialidadcs 
de seus recursos. 

O programa se inicia com um menu princi- 
pal que oferece as opyoes de abrir arquivo; 
exibir diretorio; ver utilitarios do sistema; re- 
ver ou comprimir o texto; converter o texto 
para ASC II e retornar ao Sistema Operacio- 
nal. Na ediyao dos textos, apos a abertura do 
arquivo, surge um segundo menu que solicita 
os parametros do documento a ser editado: 
espacejamento entre linhas, numero de linhas 
por pagina, cabeyalho e rodape automaticos, 
entre outros. 

Apos a entrada desses dados ja sc pode ini- 
ciar a ediyao. A tela se apresenta com uma li- 
nha de status, na parte inferior, que mostra os 
pontos de tabulayao e margem; o nome do do- 



cumento; a pagina; a linha; a posiyao em que 
se encontra o cursor; o espacejamento escolhi- 
do; os sinais de centralizayao da linha; trava- 
mento ou nao das teclas maiuscula/ininuscula, 
etc. Alem disto, ao usuario e dada a opyao de 
ter visiveis ou nao na tela os sinais especiais 
que indicam fim dc paragrafo; tabulayao; ini- 
cio e fim de bloco de texto; etc. 

Em qualquer fase do processo e possivel 
verificar todos os comandos disponiveis atra- 
ves do help acessado por @H. Esse socorro 
ao usuario evita idas freqiientes ao manual. 

As possibilidades de movimentayao do cur; 
sor, atraves das setas, sao inumeras. Com ele c 
possivel ir diretamente para o inicio ou o fun 
do texto; para o inicio da linha; para a proxi- 
ma marca de tabulayao; para a palavra. para- 
grafo ou patina anterior; ou ainda para o 
numero da pagina desejada. 

Mais do que a funcionalidade do cursor, 
sao os comandos de manipulayao de blocos 
de texto que mostram a grande flexibilidade 
do Superscripsit no processo de ediyao. Nele e 
possivel definir qualquer trecho do texto co- 
mo um bloco c entao apaga-lo, copia-lo, mo- 
vc-lo, ajusta-lo. pesquisa-lo, congela-lo ou des- 
congela-lo contra a ediyao, lista-Io na impres- 
sora, mudar sua separayao de linhas e marca-lo 
para fazer uma separayao silabica nas palavras. 

O usuario do Superscripsit ainda conta 
com o comando de busca e troca de caracteres 
ou palavras no texto. Atraves dele e possivel 
localizar uma palavra ou carater dentro do 
texto, apaga-lo ou troca-lo automaticamentc. 

Da mesma forma que na ediyao, o Super- 
scripsit oferece muitas opyoes de formatayao 
de tcxto na impressao. Alem dos recursos de 
tabulayao, margens. paragrafos, cabeyalhos 
e rodapes automaticos. o usua'rio pode csco- 
Iher por pausa entre paginas, numerayao das 
paginas, justificayao das linhas, cxibiyao ou 
nao dos codigos especiais, exclusao da linha 
viuva, escolha do numero de copias e a especi- 
ficayao da coluna aonde se quer iniciar a im- 
pressao. 

O comando CLEAR, seguido de codigos 
especiais de impressao, possibilita sublinhar li- 
nhas ou palavras com dois trayos, grifar uma 
palavra, inserir espayo entre cada lctra de uma 
palavra demarcada antenormente, sobrescritos 
(por exemplo, exponenciayao) e subscritos 
(por exemplo. indices), impressao em duas co- 
lunas ou foryar uma pausa durante a impres- 
sao. 

A nivcl de aplicayao comercial o Super- 
scripsit oferece a vantagem da form ay ao de 
cartas-padroes atraves de um unico comando: 
@F. Esse processo e feito atraves do arquivo 
de um texto mestre e de um outro de variavcis 
devidamente codificadas. O comando insere 
estas variaveis diretamente nos espayos a se- 
rem precnchidos no texto padrao. 

Saindo da ediyao e impressao de textos, o 
recurso mais importante do Superscripsit e. 
sem duvida nenhuma. a possibilidadc que da 
ao usuario de redefinir o teclado para que este 
passe a contcr determinados grupos de coman- 
dos ou outros caracteres ausentes. Com isso, o 
usuario pode definir teclas para imprimir ca- 
ractcrcs da lingua portuguesa. como cedilha, 
til e acentos. A unica limitayao ao uso desse 
artificio e a impressora, que pode nao apre- 
sentar os caracteres necessarios na sua lista de 
codigos de impressao. 

Vejamos entao uma relayao dos principal 
comandos disponiveis no Superscripsit: 

@A Ajusta alinhamento pela direita; 

@B- Manipula blocos; 

@C - Centraliza ou descentraliza um paragra- 
fo; 

@ D - Deleta o carater sobre o qual se encon- 
tra o cursor e desloca o texto uma posi- 
yao para a esquerda; 

@E- Termina um bloco de texto e insere 
uma marca que indica o fim; 

@F - Prepara o formato para carta padrao; 



@G — Acha, apaga ou troca uma palavra no 
texto; 

@H -Lista na tela todos os comandos dispo- 
niveis; 

@ I -Inscre linhas ou caracteres no texto; 

@M-Utilizado para mudar a posiyao das 
margens; 

@ N-Nova pagina; 

@P -Utilizado quando se quer imprimir to- 
do texto: 

@Q-Sai do modo dc ediyao c rctoma ao 
menu principal; 

@ R -Retoma com o bloco do texto que foi 
copiado ou movido a partir da posiyao 
do cursor; 

@ S -Inicio de bloco; 

@ T-Entra no modo de ediyao da linha de 
tabulayao; 

@ U - Liga ou desliga a chavc do prog;ramador ; 

@ V -Permite visao dos codigos utilizados no 
texto; 

@ W-Grava o texto no disco; 

@X -Marca um bloco movendo o cursor dc- 
terminado pelas opy5es: palavra , sen- 
tenya. paragrafo, pagina ou fim do tex- 
to. 
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Desenvolvido para a familia TRS, o Editex 
da Monk analisado no CPD de MS e a versao 
4.0, que tanto pode ser utilizada em equipa- 
mentos com versao cassete ou disquete. 

A documentayao que acompanha o pro- 
grama, apesar de tratar de todos os comandos 
disponiveis, nao traz explicayoes muito claras 
ao usuario, justamente por serem resumidas 
demais. A descriyao do funcionamento do 
programa e um pouco confusa, o c^ue nao se 
justifica, ja que o programa e de facil opera- 
yao e bastante simples. 

A falta de um menu principal c tambem 
da funyao help, nesse editor, nao e compen- 
sada no manual por um resumo dos comandos. 
Sendo assim, para facilitar o uso inicial do edi- 
tor o usuario deve. apos a leitura do manual, 
fazer um resumo desses comandos. 

O manual do Editex tambem nao tern a ca- 
racteristica da maioria, isto e, dcscrever dida- 
ticamente o funcionamento do processador 
como sc fosse um treinamento, com exemplos 
e ilustrayoes. Entretanto, verificamos a preo- 
cupayao em alertar o usuario para determina- 
dos aspectos tecnicos do funcionamento do 
editor, com dicas sadias sobre como economi- 
zar memoria na ediyao, funcionamento em 
cassete ou disco, entre outros. 

Outro aspecto positivo do manual do Editex 
e a preocupayao em relayao ao uso do editor 
nos diversos equipamentos da linha TRS. Para 
isso, quando faz referencia a uma tccla ou co- 
mando especial do equipamento se reporta a 
esses modelos (D-8001, D-8002, DGT-100 e 
CP-500), separadamente, dando as especifici- 
dades de cada um. 

Em funcionamento, a tela do Editex e de- 
limitada por barras luminosas que mostram ao 
usuario o comeyo e o fim do texto. Quando se » 
entra no modo de in seryao, entre essas barras. BEL 
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surge uma linha de asteriscos, formando uma 
terceira barra (um cursor luminoso) por onde 
deve ser datilografado o texto. 

Na tela, o programa informa o numero da 
linha em que se encontra a edigao e a quanti- 
dade delas ja datilografadas, alem do coman- 
do especial que esteja sendo utilizado. O con- 
sole sobre a quantidade de linhas ja editadas 
e muito importante para o usuario e o manual 
explica como economizar memoria com o 
Editex. Isso porque a cajpacidade minima des- 
se editor, por arquivo, e de 80 a 100 linhas, 
com 16 Kb; e 200 a 300 linhas, com 48 Kb. 

Saindo da apresentagao do programa e par- 
tindo para o processo de edigao de textos 
scntimos que a mcsma preocupagao, que nor- 
malmente se mantem quando se esta datilo- 
grafando numa ma'quina de escrever (em rela- 
gao as margens e paragrafos), deve ser mantida 
no Editex. Alem de n5o apresentar fungoes de 
margeagao nem tampouco de paragrafagao ou 
tabulagao, o Editex nao funcionacomo word- 
wrap e o usuario deve teclar ENTER para mu- 
danga de linha, observando atentamente o seu 
limite na margem direita. Dai o cursor ser 
uma barra luminosa, o que ajuda o usuario a 
controlar a sua margem. 

Entretanto, o programa oferece a fungao 
de justificagao de linha, o que libera o usua- 
rio do enfadonho trabalho de separar silabas 
ao final de cada linha, quando necessario. 

As outras fungdes do Editex sao : 

C - cursor para o inicio do texto; 

F - cursor para o fim do texto; 

R - duplicagao de linha; 

D - deleta (cancela, apaga) a linha corrente; 
E - edita (altera ou corrige) a linha corren- 
te; 

T - imprime o texto; 

G - grava o texto numa fita ou disquete; 

L - le o texto de uma fita ou disquete; 

P - pesquisa uma seqiiencia de caracteres 
dados em todo o texto; 

M - movimenta o texto para cima e para 
baixo ; 

< ENTRA > - desliga os comandos dados; 

% - encerra a execugao do programa. 

Como se pode verificar, o Editex oferece 
todos os comandos basicos ao processo de edi- 
gao. No entanto, a utilizagao de alguns desses 
comandos, apesar de simples, e de dificil aces- 
so. Pruneiro, o usuario tern que posicionar o 
cursor (barra luminosa) sob a linha a ser refor- 
mulada, ao pressionar a tecla da fungao cor- 
respondente surge, entao, um outro cursor 
(rapido) que tambem precisa ser posicionado 
pelo usuario, para entao ser efetuado o co- 
mando. 

O controle sobre esse processo requer um 
tempo de uso do editor, alem de ser um pou- 
co lento, principalmente quando e efetuado 
sobre um texto totalmente editado e se tern 
um grande numero de modificagoes a serem 
feitas. Por isso mesmo, no proprio manual, 
e aconselhado ao usuario corrigir e alterar o 
seu texto quando ainda esta editando a linha. 

Na impressao, o Editex oferece um recurso 
para os usuarios de equipamentos que nao 
tern a opgao de maiusculas/minusculas, no 
proprio teclado. No menu de impressao existe 
a opgao (4 para a inversao ou nao de maiusculas 
c minusculas". Optando pela inversao a im- 
pressao se tornara muito mais lenta, ja que o 
editor estara invertendo uma a uma todas as 
letras do texto, mas nao deixa de ser uma van- 
tagem para os equipamentos que nao possuem 
o recurso. 

A nao ser essa vantagem, os outros recur- 
sos do Editex sao os basicos ao processamen- 
to, notando-se mesmo a ausencia de algumas 
fungoes simples como o help, paginagao, for- 
matagao de texto na edigao e impressao, ope- 
ragoes com bloco de texto (paragrafos), entre 
outros. • 



Com a palavra, o Apple 



A linha Apple e seguramente a familia 
XM de microcomputadores que tern mais 
A JL software disponivel para processamenj 
to de texto. A razao principal desse assedio e 
o proprio sucesso comercial alcangado por es- 
sas maquinas que incentivou, indistintamente, 
a industria de software para os seus modelos. 

£ dificil imaginar qualquer outro motivo 
que justiFique esse fato, ja que os equipamen- 
tos da familia Apple nao oferecem nenhuma 
vantagem cspecifica ao processamento de tex- 
to que os outros equipamentos nao tenham. 
Ao contrario, o video colorido, porexemplo, 
e inviavel em termos de edigao de texto, devi- 
do a falta de nitidez e o cansago que impoe 
depois de algumas horas de uso. 

Entretanto, um fato bastante positivo nos 
mais recentes equipamentos Apple nacionais 
e a incorporagao de caracteres da lingua por- 
tuguesa. Em alguns, essa implementagao e via 
sofWare, mas em outros esses caracteres ja es- 
tao sendo incorporados ao proprio teclado, 
caso do AP Tl, da Unitron. 

O mais famoso processador de texto de- 
senvolvido para a linha Apple, entre nos, e o 
Magic Window, um dos primeiros a serem lan- 
gados no mercado norte-americano, sendo 
tambem bastante conhecidos no Brasil o Easy 
Writer e o Apple Writer. 
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Desenvolvido por Paul Lutuse Liane Fins- 
tad em conjunto com a Apple Computer Inc., 
o Apple Writer foi langado no mercado norte- 
americano em 1981, mas apesar de trazer o 
nome da famosa linha de equipamentos a que 
se destina, nao e o mais popular processador 
de textos para a linha Apple, aqui no Brasil. 

Mesmo apresentando muitos recursos, 
tanto na edigao quanto na impressao de tex- 
tos, esses n2o sao faceis de serem utilizados, o 
que ja nao acontece com outros editores da 
mesma familia, como o Magic Window, por 
exemplo. 

O manual que acompanha o editor e de 
facil manuseio e de excelente acabamento im- 
presso, mas em termos de conteudo fica a de- 
sejar. As explicagoes sobre os intrincados co- 
mandos do editor estao um tanto resumidas 
demais e nem sempre muito Claras. 

O programa em si e desenvolvido atraves 
de menus que introduzem as diversas fases 
do processo. De inicio, um menu principal 
lista na tela as primeiras opgoes do Apple 
Writer: arquivar, carregar um arquivo, apa- 
gar a memoria, acesso ao comando do siste- 
ma operacional, impressao, comandos adi- 
cionais. Em qualquer fase do programa 6 
possivel voltar ao menu principal pressionan- 
do duas vezes a tecla ESCAPE. O usuario con- 
ta tambem, em todo o programa, com o co- 
mando help. 



Se o usuario nao estiver interessado em 
nenhuma dessas fungoes passa entao para a se- 
gunda tela do programa, a tela de edigao pro- 
priamente dita. Na linha de status algumas 
informagoes interessantes orientam o usuario 
no modo de edigao: Mem - numero de carac- 
teres ainda disponiveis na memoria; Len - 
numero de caracteres ja digitados; Pos - o 
numero do carater aonde sc encontra o cur- 
sor. Essas informagoes sao muito uteis para 
que o usuario possa ter um controle entre a 
quantidade de memoria ainda disponivel e a 
ja utilizada. 

O Apple Writer ainda possibilita a impres- 
sao de letras maiusculas atrave's do comando 
ESC. Essa tecla deve ser pressionada antes da 
palavra a ser capitalizada. Entretanto, se o 
usuario for digitar um texto maior em letras 
maiusculas, ou mesmo uma sentenga, tera que 
recorrer a um dos comandos adicionais do edi- 
tor. 

Os movimentos do cursor sao os basicos: 
uma linha acima ou abaixo, um carater a direi- 
ta ou a esquerda, direto para o inicio ou o fim 
do arquivo; e alguns mais sofisticados : 1 2 li- 
nhas acima ou abaixo e 24 caracteres a direita 
ou a esquerda. Atraves do cursor tambem e 
possivel deletar. inserir ou recuperar caracte- 
rcs ou blocos de texto. 

Nos comandos disponiveis para gravagao 
de arquivo, existe a possibilidade de arquivar 
apenas os nomes dos documentos, partes do 
texto, ou todo o documento. O que o usuario 
precisa e delimitar o inicio e o fim do texto 
que deseja arquivar. 

O processo inverso tambem pode ser feito 
da mesma maneira, isto e\ pode-se carregar do 
disco para a memoria do micro, tanto do- 
cumentos inteiros como partes deles. Se o 
usuario porventura esquecer o nome do seu 
arquivo podera, atrave's de um comando dire- 
to, ter acesso ao diretorio do disco, sendo pos- 
sivel ainda checar se todo o disco esta esgota- 
do. 

No manual do Apple Writer sao dedicados 
capitulos especiais para tabulagao, sobrescri- 
tos e subscritos, sublinhamento, delegao, repe- 
tigao ou recuperagao global de determinadas 
palavras no texto ou mesmo paragrafos intei- 
ros. 

Uma grande vantagem do Apple Writer e' a 
possibilidade de criagao de um glossario parti- 
cular com uma lista de palavras frequentemen- 
te usadas e os seus respectivos significados. A 
entrada destas palavras no texto pode ser feita 
atraves de uma unica tecla. 

Outra vantagem do editor sao os caracteres 
especiais que podem ser gerados a partir da 
uniao de determinados comandos. Por exem- 
plo, chaves, til, acentos circunflexo e agudo 
ou ainda abrir e fechar chaves e colchetes. 

Um dos mais importantes recursos do 
Apple Writer, no entanto, e a WPL-Word Pro- 
cessing Language que permite, ao usuario, es- 
crever programas usando essa linguagem es- 
pecial e, com isso, acionar comandos de edi- 
gao e de impressao do Apple Writer, automa- 
ticamente, isto e, sem o uso do teclado. A 
WPL permite ao usuario imprimir automati- 
camente qualquer numero ou forma de letra, 
cada um com diferentes nomes e enderegos e 
com outras informagdes, configurando, assim, 
uma mala direta. 

O modo de impressao do Apple Writer in- 
clui recursos de formatagao, como margens, 
paragrafos, cabegalhos, rodapes, numeragao 
por paginas, numero de linhas por pagina, jus- 



tificagao, entre outros. 

Apesar do numero variado de recursos ofe- 
recidos por esse editor de textos, a dificuldade 
maior esta na complexidade do uso desses co- 
mandos, pois e quase sempre necessario traba- 
lhar com varias teclas ao mesmo tempo para 
chegar a utilizagao da maioria deles. 
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ra ser pesquisada dentro do texto); 

CTRL-K: deleta a linha sobre a qual o cursor 
esta posicionado; 

CTRL-R: recupera a ultima linha deletada, in- 
troduzindo-a entre a linha do cursor 
e a linha imediatamente acima; 

CTRL-D: deleta carater sobre o qual o cursor 
estiver posicionado; 

CTRL-F: insere caracteres em branco,a direi- 
ta do cursor; 



CTRL-B: entra caracteres de controle; 
CTRL-J: comando de ajuste de linha. Neste, 
sao apresentados os seguintes sub- 
comandos: 

C - centraliza a linha entre as mar- 
gens 

L — ajusta a linha a esquerda 
R — ajusta a linha a direita 
E - expande a linha (para ajusta-la 
a direita) 

S - pular linha. • 



Wordstar para 
micros com CP/M 



O Magic Window e um dos mais famosos 
editores de texto da linha Apple. Mesmo com 
a entrada, no mercado americano, de progra- 
mas mais sofisticados, este processador se 
mantem na lista dos mais procurados. 

No Brasil, o Magic Window foi traduzido 
pela Royal Soft, uma software house de Sao 
Paulo, com o nome de Janela Magica, manten- 
do, entre nos, o mesmo sucesso alcangado nos 
Estados Unidos. A grande vantagem deste edi- 
tor e simular o uso de uma maquina de escre- 
ver comum, dando a impressao de se estar 
vendo o “carro” caminhando para esquerda e, 
opcionalmente, se ouvir ate o click caractens- 
tico do toque de uma tecla. Alem disso, o edi- 
tor em si e muito facil de ser operado, nao 
sendo necessaria sequer a leitura do manual. 

A apresentagao visual do programa na tela 
e de otima qualidade, o unico inconveniente ( 
o programa nao permitir, com facilidade, a vi- 
sualizagao completa de uma linha de oitenta 
colunas, uma vez que ele foi criado para usua- 
rios que utilizassem somente quarenta colunas 
de texto, no monitor. 

No Janela Magica a tela gira tanto vertical- 
mente como horizontalmente, ficando o cur- 
sor fixo no centro da tela. No movimento ho- 
rizontal, temos os delimitadores de margem 
esquerda e direita (pre-definidos no inicio da 
operagao), permitindo um minimo de 20 e 
um maximo de 85 colunas. No movimento 
vertical, temos os delimitadores de pagina, 
permitindo um minimo de 1 e um maximo de 
84 linhas por pagina. 

Alem disso, ainda e permitido definir, den- 
tro da pagina, a margem superior, o compri- 
mento, a largura do texto. a margem esquerda 
e a opgao duplo espago. 

O sistema e todo a base de menus, poden- 
do-se atraves destes ter acesso a varias opgoes, 
como alterar numero dos slots, drives e volu- 
mes; exibir catalogo do disquete; carregar/sal- 
var /dele tar arquivos em disco; criar/alterar/ 
deletar arquivos na memoria; imprimir pagi- 
nas total/parciaimente, com opgoes de deter- 
minar em qual pagina comegar e/ou terminar 
a impressao; opgao de parada ao final de cada 
pagina; e muitos outros recursos. 

A seguir, uma lista dos principals coman- 
dos do Janela Magica, em modo de edigao, 
com um breve comentario sobre eles. 

CTRL-M ou seta a esquerda: move o cursor 
um carater a direita; 

CTRL-U ou seta a direita: move o cursor um 
carater a direita ; 

CTRL-Q: move o cursor uma linha acima; 
CTRL-Z : move o cursor uma linha abaixo; 
CTRL-Y : determina chave de procura (deter- 
mina qual palavra, frase, etc. deve- 



P rimeiro software para processamento 
de texto a surgir nos Estados Unidos, 
o Wordstar foi langado em 1979 pela 
MicroPro International Corporation e ainda 
hoje e o produto mais vendido no mercado 
norte-americano, ja tendo alcangado a casa 
das 800 mil unidades comercializadas. Tradu- 
zido no Brasil pela Aproach, uma software 
house paulista, o Wordstar continua manten- 
do sua tradigao entre nos. 

Certamente, o sucesso do Wordstar deve 
ser atribuido ao fato de que tudo o que se es- 
pera de um processador, em termos de fun- 
goes na edigao e na impressao, estao presen- 
tes, apesar dos novos recursos apresentados 
pela atual geragao de editores. Sem falar na 
op^ao Mailmerge (mala direta) que permite 
ate a integragao com outros programas (ban- 
co de dados) e a opgao Spellstar, um diciona- 
rio com 20.000 palavras e que pode ser expan- 
dido. 

Tanto recursos contidos num mesmo pro- 
grama so poderiam resultar num produto bas- 
tante complexo e isto 6 verdade. O Wordstar 
reune nada mais nada menos do que 130 co- 
mandos, geralmente envolvendo teclas de con- 
trole e de caracteres. 

A complexidade do Wordstar, entretanto, 
nao compromete a sua utilizagao, ja que o edi- 
tor e' bastante didatico, todo em forma con- 
versacional, com menus que se mantem na 
linha de status orien.ando o usuario em todas 
as fases do prograna. Ao mesmo tempo, o 
editor oferece aos ja' familiarizados com o pro- 
cesso outros mveis de auxilio, que implicam 
no abandono parcial ou total dos menus, ga- 
nhando-se assim um espago maior na tela. 

Alem do mais, nao e necessario que o 
usuario conhega todas as caracteristicas do 
Wordstar para poder utiliza-lo. Para isso, o 
manual que o acompanha esta dividido em 
tres cursos (rapido, intermediario e extensivo) 
num total de 20 ligdes que tratam desde o 
conhecimento inicial do equipamento ate ao 
uso das opgdes Mailmerge e Spellstar. 

O manual do Wordstar e' um verdadeiro 
aprendizado e parte do principio de que o 
usuario nao conhece nada sobre computagao, 
dando explicagoes sobre teclado, tela, disque- 
tes e impressora. O usuario habituado com o 
processo pode muito bem passar a largo des- 
sas paginas, mas e' importante que elas existam 
para quern esta comegando. 

Os menus que acompanham o Wordstar 
trazem um resumo dos comandos. Sendo as- 
sim, temos menus de operagoes com blocos de 
texto, impressao, diagramagao e edigao. Esse 
ultimo e o chamado menu principal que en- 
globa os variados movimentos do cursor; os 
comandos basicos, como insergao, delegao e 



substituigao; e ainda a saida para menus de 
auxilios. 

Se o usuario estiver interessado em editar 
pequenos textos, sem grandes complexidades, 
ou mesmo correspondences simples, podera 
faze-lo apenas com a leitura das primeiras seis 
ligdes do curso basico. Nclas o usuario sabera 
como ajustar margens e paragrafos, tabular, 
corrigir, inserir, enfatizar (negrito), movimen- 
tar o cursor em todas as posigdes e ainda reu- 
nir paragrafos. 

Na fase intermediaria do aprendizado, o 
usuario do Wordstar voltara as margens, tabu- 
iagoes e centralizagoes, so que com maiores 
recursos. Conhecera ainda efeitos especiais, 
como negrito duplo, subscritos e sobrescritos, 
caracteres sobrepostos, digitagao sem espago 
e diagramagao cm colunas (principalmente, ta- 
bclas). £ nessa fase tambem que o usuario 
aprendera as variadas operagoes com blocos 
de texto e arquivos. 

A ultima escala de conhecimento sobre o 
Wordstar inclui os recursos no modo de im- 
pressao (paginagao, cabegalhos e rodape's au- 
tomaticos) e forma de utilizagao da opgao 
Mailmerge. Este recurso adicional do Wordstar 
tern uma vasta aplicagao comercial, porque 
alia a edigao de cartas padronizadas, envelo- 
pes, rotulos de enderegamentose cartas-respos- 
tas com os arquivos de dados. Nesta opgao o 
usuario pode, inclusive, utilizar outros progra- 
mas de arquivo de dados em conjunto com o 
Wordstar. 

Outro recurso importante do Wordstar e a 
opgao Spellstar. Esta fungao oferece um dicio- 
nario proprio e permite a criagao de um arqui- 
vo de palavras ou mesmo a utilizagao de um dis- 
co que contenha um dicionario principal ou 
especializado. Com base nesses arquivos e pos- 
sivel revisar todo o texto, detectando automa- 
ticamente os erros de ortografia. Para traba- 
lhar com esta fungao e aconselhavel que o 
usuario possua discos de 8’’ ou entao precisa- 
ra de dois drives de 5 e 1/4". 

Com todos esses recursos e ni'vcis de apli- 
cagao, Wordstar pode ser usado tanto por pe- 
quenos profissionais como por empresas de 
maior porte. Mesmo que no inicio o usuario 
nao utilize toda a potencialidade do progra- 
ma, com o uso continuo e passando para as 
outras fases do aprendizado acabara por con- 
seguir utilizar o Wordstar da forma mais pro- 
veitosa possivel. _ 




Texo final: Grace Santos 
Quadro das impressoras: Cl Audi a Ramalho 
Agradecimento especial ao co/aborador 
Antonio Carlos P. Salles, responsivel pela 
and/ise do editor Magic Window. 
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Textos curtos, longos, de introdugao, qualquer tipo. Veja como seu micro 
Sinclair sabe cuidar da edigao e apresentagao para voce 



Edite seus proprios textos 

no micro 

Ricardo Diniz da Silva 



O programa Editor visa auxiliar os usudrios da linha 
Sinclair a editar seus prdprios textos, principalmente 
aqueles que servirffo de abertura para outros progra- 
mas (regras de jogo, modo de entrada de dados etc.), 
os quais, por possuirem uni numero elevado de linhas, tomam- 
se dificeis, ou pelo menos tediosos, de serem introduzidos pe- 
los PRINT AT. 0 programa permite ainda a apresentagao de 
textos cujo comprimento ultrapasse as 22 linhas de tela, atra- 
ves do efeito rolo . 

Para introduzir o Editor pelo teclado, siga o seguinte pro- 
cedimento: 

1 - carregue o MICRO BUG e construa uma linha com 39 
caracteres; 
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Figura l 



2 - introduza a sequencia de cddigos hexadecimais que estd 
na figura 1 (tambem com o auxilio do MICRO BUG); 

3 — ao final do bloco, digite BREAK e retorne o BASIC; a 
seguir, digite POKE 16510,0 e NEW LINE duas vezes - a li- 
nha 1 passara a ser linha 0 para maior seguran 9 a. 

Agora voce estd pronto para entrar com o Editor. MSos 
& obra! 
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Figura 2 



COMO EDITAR 

Digite GOTO 370. No menu , escolha a op^So E (Editar), 
a unica viavel no momento. Pressione a tecla 2 para responder 
a pergunta TELAS? Anote num papel ou entSo memorize os 
comandos que voce vai precisar para editar seu texto (repare 
que ESPA£0 equivale a SHIFT 8 e nSo a SPACE (BREAK)). 
Execute a edi^o do texto e volte ao menu digitando STOP. 
Para apresentar o texto pressione a tecla A. 

Se voce quiser usar o texto em outro programa volte ao 
menu e digite D. O Editor vai parar com o cddigo 9/1280. 
Digite 365 e NEW LINE. Com isto, a ultima linha sevi 360, e 
6 a partir dai que seu programa deve ser inserido. A forma final 
devera ficar tal como mostra a figura 2. 

Ricardo Diniz da Silva 6 estudante de Engenharia MecSnica na Universi- 
dade Federal do Espfrito Santo, e proprie tdrio de um TK-85 com 16 Kb 
de RAM. 
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Que tal um micro como seu auxitiar de consulta e controle ? Com este programa, 
seu TRS-80 sabera informa-lo sobre tudo o que ha em sua biblioteca 



Arquive sua biblioteca 



no micro 



Sergio Veludo 



odos aqueles que, como eu, tern irnia biblioteca re* 
lativamente grande, acabam se defrontando com al* 
guns problemas bastante serios gerados pela falta de 
um controle maior sobre ela. £ o livro que a gente 
empresta e depois ndo se lembra para quern (e o qnem, por sua 
vez, nao devolve), d o artigo que deixamos para ler mais tarde 
e nunca mais localizamos, enfim, a desordem total. 

A solu^do d uma s6: um arquivo! E quern for usuario da li- 
nha TRS-80 modelo III com um ou dois drives e tambem qui- 
ser organizar a sua biblioteca poderd aproveitar este programa- 
arquivo que aqui apresento: o LIVRO /BAS. 

O programa permite criar, atualizar, pesquisar e listar regis- 
tros de um arquivo chamado LIVROS, no qual voce poderd 
guardar vdrios dados referentes a seus livros e revistas e, assim, 
ndo perde-los de vista. 

Um menu com nove op^Oes (veja a figura 1 ) Ihe permitird, 
por exemplo, utilizar palavras-chave para designar uma obra, 
pesquisar pelo nome do livro ou pelo assunto, e ainda pedir 
ao computador uma sugestao sobre um livro ou artigo que 
voce ainda nSo tenha lido. 



L1VROS/BAS 

10 GOSUB 2490 

20 CLS *G0SUB 2400 « PR INT "Dese j a INSTRUCOES <S/N>?"f 
30 GS-INKEYHIF G*«CHR*<03> THEN CLS*G0T0 2620 ELSE IF G*«CHR*<7 
6) THEN 40 ELSE 30 
40 JJ-0 
SO ' MENU 

60 POKE 16916, 0*CLSICLEAR 1000 
70 PRINT CHRS < 23 ) 

80 PRINTTAB(12>"»» MENU «»"*PRINT 

90 PRINT T AB < 2 ) " 1 - ACRESCENTAR REGISTROSf" 

100 PRINT TA8 ( 2 > "2 - PESQUISAR L I VRO/AR T IGO f " 

110 PRINT TAB < 2 > "3 - PESQUISAR AUTOR/REVISTAf " 

120 PRINT T AB ( 2 ) "4 - PESQUISAR POR ASSUNTO E STATUS f " 

130 PRINT TAB < 2) "5 - PESQUISAR POR PALAVRAS- CHAVEf" 

140 PRINT T AB ( 2 ) "6 - ATUALIZAR REGISTROSf " 

150 PRINT T AB ( 2 ) "7 - LISTAR REGISTROSf" 

160 PRINT T AB < 2 > "0 - SUGESTAO DO COMPUTADOR »" 

170 PRINT T AB < 2 > "9 - SAIR DO PROGRAMA." 

180 FOR 1-1 TO 32 * PR INT CHRSt 95) f *NEXT I«PRINT"Qual a sua opcao" 
f * POKE 16354, 244IP0KE 16356, 245IP0KE 16358,246 

190 Yl-INKEYf iPOKE 16362 , 252 IFOR X-l TO 100*NEXT X*IF Y1-CHRK49 



• • MENU • a 

1 - ACRESCENTAR REGISTROSf 

2 - PESQUISAR LIVRO/ARTIGOf 

3 - PESQUISAR AUTOR/REVISTAf 

4 - PESQUISAR POR ASSUNTO E 

S T A T U S f 

5 - PESQUISAR POR PALAVRAS- 

CHAVE f 

6 - ATUALIZAR REGISTROSf 

7 - LISTAR REGISTROS; 

0 - SUGESTAO DO COMPUTADORf 

9 - SAIR DO PROGRAMA. 



)ual a sua opcao ... 

Figura 1 

Todas as instances de opera^o, bem como as siglas empre- 
gadas, estffo no programa. E se voc£ quiser, poderd alterar os 
assuntos escolhidos, modificando as linhas 1380 a 1430. Lem- 
bre-se apenas de, ao chamar o BASIC, digitar IV aposa per- 
gunta QUANTOS ARQUIVOS? Vd em frente! 



Sergio Veludo 6 engenheiro eletrbnico, trabalha atualmente na Embra- 
tel e 6 usudrio de um CP-500. 



) THEN 370 

200 IF Yl-CHRt(50) OR Yf-CHR*<51> THEN 450 

210 IF Y»»CHR*(52) THEN 070 

220 IF Y*-CHR*<56> THEN 1070 

230 POKE 16362, 63«F0R X-l TO 100»NEXT X 

240 IF Yt-CHR % ( 54 ) THEN 1210 

250 IF YS-CHRS < 55 > THEN 1490 

260 IF Yt«CHR*(53> THEN 1030 

270 IF Y*«CHR*<57> THEN 280 ELSE 190 

280 CLSlEND 

290 * ABERTURA E D I MENS I ON AMEN TO DE CAMPOS 
300 CLS *0PEN "R", 1. "LIVROS". 117 

310 FIELD 1,28 AS TF1.13 AS Ar%,2 AS BF*,2 AS SF*,2 AS LF1.7 AS 
0Ft,3 AS RF*,12 AS DFS.12 AS EFt,12 AS FFt,12 AS GFf, 12 AS HF* 
320 CLS *RE TURN 

330 CLS * IMPRESSAO DO CABFCALHO 

340 PRINT TAB < 0 >"TI TULO DO L I VR 0/AR T IGO" ; T AB ( 29 ) "AUTOR /RE V I ST A" f 

TAB (43) "AS" f TAB (46) "ST" f T AB ( 49 > "LC" ; TAB < 52 > "OBS . " f TAB (60) "REG" 

350 FOR X-0 TO 127 I SET ( X , 3 ) i NEXT XiPRINT 

360 POKE 16916, 2ICLSXRETURN 

370 ' ACRESCENTAR REGISTROS 

380 GOSUB 290 

390 CLS * GOSUB 680 

400 GOSUB 2480 *PR INT"0s dados confer** <S/N>*>"f 

410 CS-INKEYSJIF CS-CHRS(83> THEN 420 ELSE IF C4-CHRK78) THEN 3 
90 ELSE 410 
420 R-L0F< 1 >♦1 
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Compativel / 

com micros # # \A/j 

dos tipos CP 500 , 

Digitus , Naja ou qualquer 
outro micro da linha TRS 80, 
o programa Folha de 
Pagamento £ o mais completo 
desta linha e ira facilitar a vida 
de sua empresa. 

A NASA JON oferece a voce e a 
sua empresa assistencia tecnica 
total, garantia de um ano e esta 
a sua disposi<;ao para qualquer 
informal ao ou esclarecimentos 
na area de informatica. Conte 
com a NASA JON SISTEMAS. 
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RELATOR TO DO PROGRAMA 
FOLHA DE PAGAMENTO 

RELACAO DE EMPREGADQS 
QUADRO DE HORARIOS 
FOLHA DE PAGAMENTO 
RESUMO DA FOLHA 
RELACAO DE FGTS 
GUI A DE FGTS 
RELACAO DE I.R. 

GUIA DE IAPAS 
RELACAO DE BANCGS 
RECIBO DE PAGAMENTO 
0UTR0S- 




OUTROS PROGRAMAS 
A DISPOSE AO 


PREQO 

CRS 


Controle de Estoque 


316.000,00 


Mala-direta c/Ed. Texto 


395.000,00 


Comas a pagar/receber 


237.000,00 


Tesouraria (c /soldo bancano ) 


237.000.00 


Crediario 


475.000,00 


Comabilidade 


475.000,00 



no/oion 

k d /i/temo/ * 



Av. Rio Branco, 45 - s/131 1 -RJ 
CEP. 20.090 

Tel.: (021) 263-1241 e 233-0615 




Voce encontra os prog ra mas NASA JON tambem nos seguintes 
revendedores: 

Rio de Janeiro: Casa Garson: 252-9191 ; 325-6458; 541-2345 
e 252-2050 r. 179 - Eldorado Computadores: 227-0791 * Bits 
e Bytes: 322-1960. 

Salvador: Officina: 248-6666 r. 268 

Sao Paulo: \ficroprocess: 64-0468 - Jundiai - SP: Projun 

Sistemas: 434-6640. 



Empresa filiada d ASSESPRO. 












ARQUIVE SUA BIBLIOTECA NO MICRO 



1230 GOSUB 290 

1240 GOSUB 2480 * PR I NT "Qua 1 o nuavro do reglstro que quer atuallz 

»r " | i INPUT RiCLS 

1250 CS-0 

1260 GET l.R 

1270 GOSUB 690 

1280 GOSUB 2480* PR INT"E ' eete o reglstro gue quer atuelizar (S/N 

>?", 

1290 HS-INKEYS«IF HS-CHRS<78> THEN CL8»G0T0 1240 
1300 IF HS-CHRS<83) THEN 1310 ELSE 1290 
1310 CLSiGOSUB 680 
1320 PUT l.R 

1330 GOSUB 2480*PR INT"Ha i • alteracoes <3/N>?", 

1340 QS-INKEYS»IF GS-CHRS<83> THEN CLStCLOSE UGOTO 1230 
1350 IF GS-CHRS<78> THEN CLOSE HCLSiGOTO 50 ELSE 1340 
1360 ' LISTAGEM DE ASSUNTOS E STATUS 
1370 CLS * PR INT"0e ASSUNTOS •«o*"*PRINT 

1380 PRINT TAB ( 6 ) "AR - ARTE" , TAB < 37 ) "AS - ASTRONOHI A/ASTROF ISICA 



I 

1390 PRINT TAB < 6 ) "CO - 
DORES" 

1400 PRINT T AB < 6 > "CU - 
1410 PRINT TAB ( 6 > "FC - 
A" 

1420 PRINT TAB ( 6 ) "RO - 



CONSULTA/DI VULQACAO" , TAB ( 37 ) "CO - COHPUTA 

CUL I NAR I A" | T AB < 37 ) "EN - ENIGMAS" 

FICCAO CIENTIFICA" , TAB ( 37 ) "FO - FOTOGRAF I 

ROMANCE", TAB ( 37 >"SA - SAUOE/EDUCACAO/SEXO 



1430 PRINT T AB ( 6 ) "TC - TECNICO" , T AB ( 37 ) "TP - TEATRO/POESI A" 

1440 PRINT *PR I NT "Os STATUS sao*"*PRINT 

1450 PRINT TAB ( 6 >"LI - LIVRO LIDO" , TAB ( 37 > "FL - LIVRO QUE FALTA 
LER" 

1460 PRINT TAB ( 6 ) "PL - PARCIALMENTE LIDO" 

1470 GOSUB 2480*PRINT"Tecle <C> para continuer l", 

1480 KS-INKEYSUF KS-CHRS<67) THEN RETURN ELSE 1480 

1490 ' LISTAGEM DE TODOS OS REGISTROS 

1500 GOSUB 290 

1510 GOSUB 330 

1520 T-0 

1530 T-T + l 

1540 FOR K-12»T-ll TO L OF < 1 ) 

1550 GET i,K 

1560 PRINT TAB<O>TFS,TAB<29>AFS,TAB<43>0FS,TAB<46>SFS, TAB<49)LFS 
, TAB < 52 ) OFS , T A8 < 59 >K 

1570 IF K - 1 2« T AND KOLOF(l) THEN GOSUB 2480* PR I NT "Tec 1 c <C> par 
a cont inuar I", ELSE 1590 

1580 CS-INKEYSUF CS-CHRS<67> THEN CLS«GOTO 1530 ELSE 1580 

1590 IF K-LOF(l) THEN GOSUB 2480* PR INT"E ' tudolQuer <V>oltar ao 

MENU ou <S>alr do progr aaa?",ELSE 1620 

1600 K S- INKEYS * I F KS«CHRS<86> THEN CLS»GOTO 50 

1610 IF KS-CHRS<83> THEN POKE 1 6916 , 0*CLS *END ELSE 1600 

1620 NEXT K 

1630 CLOSE UGOTO 50 

1640 XS«""*YS»"" 

1650 P-L-l 

1660 IF JJ-0 THEN 1670ELSE1680 
1670 DIMZS(28> * JJ-JJ+i 
1680 FOR 1-0 TO M 
1690 IF HO THEN 1-0 

1700 FOR HH-1 TO 1 * PR INT3P , CHRS ( 62 ) , INEXT HH * PR INT3P , CHRS ( 32 ) , * Y 
S»INKEYS*IF YS-"" THEN 1700 

1710 IF YS-CHRS<9> OR YS-CHRS(iO) OR YS-CHRS<27> OR YS-CHRS(3t) 
OR YS«CHRS<91> THEN 1700 
1720 IF YS-CHRS<13> THEN 1780 

1730 IF YS-CHRSC8) AND 1-0 THEN PR INT3L , *GOTO 1700 

1740 IF YS-CHRS < 8 ) THEN PR I NT3L-1 , CHR S < 95 > , * L-L- 1 * I - 1 - 1 * GOTO 1690 

1750 IF I=M THEN IF YS-CHRS<13) THEN 1780 ELSE 1700 

1760 ZS< I )-YS*PRINT3L, ZS(I>, *L-L+i 

1770 NEXT I 

1780 FOR J-0 TO 1-1 

1790 IF 1=0 THEN XS-""*GOTO 1820 

1800 XS=XS»ZS<J> 

1810 NEXT J 
1820 RETURN 

1830 * PESQUISA PAL AVR AS-CHAVE 

1840 GOSUB 290 

1850 POKE 16916, 0*CLS 

I860 L MS*"Qu» i s as pa 1 avr as-chave" 

1870 INPUT 'Quer pesqulsa por quantas pa 1 avr as-chave <Mex.5>"|S 
1880 ON S GOTO 1890,1960,2040.2140.2240 
1890 ' PESQUISA 1 P ALAVRA-CHAVE 

1900 POKE 16916, 0*CLS 

1910 INPUT'Qual a pal avra-chave",MlS*CLS 

1920 GOSUB 330 

1930 FOR K ■ 1 TO LOF ( 1 ) 

1940 GET 1 ,K 

1950 T T =0 * GOSUB 2380: IF TT-1 THEN 600 ELSE 640 

I960 'PESQUISA 2 PALAVRAS CHAVE 

1970 POKE 16916, OSCLS 

1980 PRINT till; t INPUT M1S.M2S*CLS 

1990 GOSUB 330 

2000 FOR K = 1 TO LOF(l) 

2010 GET 1 , K 

2020 T T«0:l IU*»0* GOSUB 2380:G0SUB 2400*ZZ-TT*UU 
2030 If ZZ-2 THEN 600 ELSE 640 
2040 'PESQUISA 3 PAL AVR AS-C.HAVE 
2050 POKE 16916. OJCLS 

2060 PRINTI MS; : INPUT M 1 S . M2* . M3S : Cl. S 

2070 GOSUB 330 

2080 TOR K * 1 TO LOF< 1 > 

2090 GET 1 ,K 

2100 TT»0*UII=0:VV*0 

2110 GOSUB 2380* GOSUB 2400* GOSUB 2420 

2120 ZZ»TT*UU«VV 

2130 IF ZZ-3 THEN 600 ELSE 640 

2140 'PESQUISA 4 PAL AVR AS-CHAVE 

2150 POKE 16916 , 0* CLS 

2160 PRINT LMS , * I NPUT M 1 S , M2S . M3S . M4S : CLS 
2170 GOSUB 330 
2 1 80 FOR K = 1 TO LOF < 1 > 

2190 GET 1 , K 

2200 TT=0*UU-0: VV«=0*UU*0 

2210 GOSUB 2380 * GOSUB ?400*G0SUB 2420:G0SUB 2440 

2220 ZZ=TT*UU*VV*UU 

2230 IF ZZ* 4 THEN 600 ELSE 640 

2240 ‘PESQUISA 5 P AL AVR AS-CHAVF 



8) OR M2S«LEFT<EFS,BB > OR M2S 
OR M2S«LEFTS(HFS,BB ) THEN UU 



2250 POKE 16916, OlCLS 

2260 PRINT LMS , * I NPUT MIS , M2S ,M3S , M4S , MSS *CLS 

2270 GOSUB 330 

2280 FOR K-i TO LOF < i ) 

2290 GET 1 , K 

2300 TT-0*UU«0*VV-0»UU«0*XX-0 

2310 GOSUB 2380*00SUB 2400*G0SU8 2420*G0SU8 2440*00SUB 2460 

2320 ZZ-TT+UU+VV^UU+XX 

2330 IF ZZ=5 THEN 600 ELSE 640 

2340 GOSUB 2480* PR INT"F i a de pesqu 1 aa 1 Quer pesquisar outras pa) a 
vraa-chave <S/N>7", 

2350 H-0 

2360 GS* INKEYS * IF GS-CHRS<83) THEN POKE 16916, 0*CLS«G0T0 1830 
2370 IF GS-CHRS<78) THEN 50 ELSE 2360 

2380 AA-LEN(MIS) *IF M1S-LEFTS(DFS . AA ) OR M1S-LEFTSTEFS, AA ) OR Ml 
S»LEFTS(FFS, AA) OR M1S-LEFTS < GFS , AA ) OR Ml S-LEFTS < HFS , AA > THEN T 
T-i 

2390 RETURN 

2400 BB-LEN<M2S) * IF M2S-LEFTST DFS , 

■LEFTS ( FFS , BB ) OR M2S-LEFTS ( GFS , BB > 

-t 

2410 RETURN 

2420 CC-LEN ( M3S ) * IF M3S-LEFTS ( DFS , CC ) OR M3S-LEFTS(EFS , CC ) OR M3 
S-LEFT(FFS.CC) OR M3S-LEFTS < GFS , CC ) OR M3S«LEFTS< HFS . CC ) THEN VV 

-1 

2430 RETURN 

2440 DD-LEN(M4S) * IF M4S-LEFTS < DFS , DO ) OR M4S»LEFTS< EFS , DD > OR M4 
'■LEFTS(FFS.DD) OR M4S-LEFTS < GFS , DD ) OR M4S-LEFTS ( HFS DD) THEN U 

U-l 

2450 RETURN 

2460 EE-LEN<M5S ) * IF M5S-LEFTS < DFS , EE ) OR M5S-LEFTS ( EFS , EE ) OR M5 
'“LEFTS ( FFS , EE ) OR M5S-LEFTS < GFS , EE ) OR M5S-LEF TS ( HFS , EE ) THEN X 
X-l 

2470 RETURN 

2480 FOR 1-1 TO 64 *PR INT3895+ I , CHRS < 95 ) , *NEXT I * RETURN 
2490 CLS * PR I NT 8 335 , CHRS ( 1 56 > , 

2500 FOR 1-336 TO 366 
2510 PRINT3I ,CHRS< 140) , 

2520 NEXT I 

2530 PR INTS367 , CHRS ( 172 ) , 

2540 PRINT33?9,CHRS< 149) ,3400, "ESTE PROGRAMA FOI ELABORADO POR", 
3431 ,CHRS< 1 70 > , 

2550 PRINT3463,CHRS( 149) ,3471 SERGIO VELUDO 3495 , CHRS < 1 70 ) 

I 

2560 PR INT3527 , CHRS < 149) ,3531 , "TELEFONE - (091) 223-8488" , 3559 C 
HR S ( 1 70 ) | 

2570 PR INT359 1 ,CHRS< 1 49 ), 3604 , "MA 1 0/84" , 3623 , CHRS < 170) , 

2580 PR INT36S5 ,STRINGS(33,131 ), 

2590 FOR J-0 TO 1500»NEXT J 

2600 RETURN 

2610 ' INSTRUCOES 

2620 PRINT TAB < 20 ) "••• CONTROLE DA BIBLIOTECA •••" 

2630 PRINT 

2640 PR INT"F INAL IOADE » Eate prograaa, denoainado LIVROS/BAS, per 
aite criar, atual izar .peaquiaar e listar regiatroa de 

ua arquivo chaaado LIVROS onde voce pode guardar dad 

oa referen-", 

2650 PRINT" tea a aeua livroa e revlataa, podendo aaa 

la, exercer • ua controle aobre a aua BIBLIOTECA. "*PRIN 

T 

2660 PRINT"INSTRUCOES* Atraves do MENU voce pode aelecionar uaa 



de nove 
acentar da- 
re- aendo", 

2670 GOSUB 2870 
2680 PRINT" 
o ou Ar t i - 
ASSUNTO, 

A-CHAVE ( de"* 

2690 PRINT" 

1 i at agena 
tro) que 
eg I at roe." 

2700 PRINT" 
r LIVRO ou 
e STATUS e 
a 1 I zar re-", 

2710 PRINT" 
ficado < LO- 
a ' uaa I I e- 
ara ua AS-", 

2720 GOSUB 2870 
2730 PRINT" 
ivro ou ar- 
nao eateja 
que aala do", 

2740 PRINT" prograaa."*PRINT 

2750 PR INT"OBSERVACOES * Ao chaaar o BASIC, tera' que digitar 'IV* 
apoa a per- gunta 'Qtoa.Arqui voa? 

2760 PRINT" Eate prograaa ao ’ pode aer rodado no CP-5 

00 ou eimi-", 

2770 PRINT" 

2780 PRINT" 

S-CHAVE , vo- 
aa-chavc . 
aia cepec 
2790 GOSUB 2870 
2800 PRINT" 

2810 PRINT" 
oa de inte- 
u cr I ter io 
2820 PRINT" 
ro eat i ver 
ea o local 
A/ pr i ae i r a", 

2830 PRINT" 

. ). 

, eacrever 
t i go , ou o" , 

2840 PRINT" 

2850 GOSUB 2870 
2860 GOTO 40 

2870 P R I NT * GOSUB 2480 *PRINT"Teclr <C> para continuin'', 

2880 GS 3 1 NKE YS * IF GS*CHR%<67> THEN CLS * RE TURN ELSE 2880 



pcoea. A priaeira opcao peraite-lhe acre 
doa novoa. aoa regiatroa, a medida que fo 



Bolfcitadoe. Eaaea dadoa aao TITULO ( L i vr 
go), AUTOR ( ou I dent i f i cac ao da Reviata), 
STATUS, LOCALIZACAO. OBSERVACOES e PALAVR 

1 a 5>.Ua ultimo dado que aparecera* naa 
que venha a fazer e' REG.(Nuaero do regia 
sera' util quando voce quiaer atualizar r 

Aa opcoea 2,3,4 e 5 peraitem peaquiaar po 
ARTIGO, por AUTOR ou REVISTA, por ASSUNTO 
por PALAVR AS-CHAVE . A opcao 6 peraite atu 

giatros que vcnhan a ter algua caapo aod I 
CALIZACAO ou STATUS p .ex, ) . A opcao 7 dar 
tagea de todoa oa regiatroa. N a opcao 8,p 



SUNTO eacolhido, o coaputador sugere ua 1 
t igo que ainda nao tenha sido lido e que 
eaprestado. Finalaente a opcao 9 peraite 



lar, veraao 1 ou 2 discos." 

No que se refere as pesquisas por PALAVRA 
ce pode pesqutsar por l, 2. 3. 4 ou 5 palavr 
Quanto aa i or o nuaero de PAL AVRAS-CHAVE m 



fica sera' a sua pesquisa." 

Os ASSUNTOS que aparecea no prograaa sao 
res*.#? do i'ltor • Voce pode altera-los a se 
mod i f i c ando as linhas 1380-1*30." 

No caapo LOCALIZACAO digite 'EM* ae o liv 
EMprestado ou 2 caracteres que identifiqu 
onde o livro est a * guardado <A1 - Modulo 

prateleira da estante, G7 - Gaveta 7, etc 
Use o caapo OBSERVACOES para, por exemplo 
a pagina da Revista onde ae encontra o Ar 



da pessoa 



quern emprestou o Livro." 



T 
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MICRO SISTEMA S, setembro/84 



A Rede Local CETUS £ a unica que in terILga 
computed ores e perifericos de que I quer marca. Assim, voce 
ganha duas vezes: nio precise inve^tir nun canssimo CPO 
para formar um de process* men to de grande 

potencial, e ainde aproveita os micros, minis, e outros, que 
possui. A CETUS nao fabrics comp uiad ores. Por isso F 
fizemos uma Rede Local que iniegra os seus equipamentoSj 
a nio os nossos. Agora vcja as outran vjntayens d3 Rede 
Local CETUS. Ela foi feita par a voce lucrar. 

* Expansao control* da 

Voce pode mterligar ^omente os cumponenies 
escolher,, da acordo com as suss necessidades reais F ate 
255 equipamerUos, 

* Mem or in COletiva 

Coinpanilhamentci dos dispositivos de memoria, 
incLusi^e discos Winchester, reduzindo custos e elevando o 
potencial do si sterna. 

• Seguran^a total 

Arquivos com direitos de acesso e autentica^ao de 
usuarios, preservando tambem a integridade dos dados 
contra acessgs concorrentes e la I has no sistema. Riscos 
mmimos de parahsagao total. 

• Transparincia ao CP/M 

0 sistema operational CP/M dispensa rotinas de 
co muni cacao. Os outros sistemas tem atesso simultaneo 
aos arquivos, atraves de rotinas for net i das pela CETUS, 




— Meio de transmissao; par trancado ou cabo coax’iai 

— Topologia: BUS iSeriaLi 

— Tax a de Transmissao " 1 M bps 

Alcance maximo: 300 m (par] e 1 ,5 km (cabo) 
Capacidade maxima: 255 equipamentos 

— Protocolo de linha SDLC 

Pro toco to de acesso - C5MA-CD 
Nao ha e I erne n to centratizador 
Transparencia ao sistema operacsonal CP/M 



• Inteligentia para as impressoras 

Utiliza$So das im pressor as por todos os usuarios da 
Rede Local CETUS, com a convenience dos servicos de 
"Spooling". 



Cetuf 




intvrmitk* SA 



Av. Aim i ran te Cochrane n? 206 
Tel. (021 } 284-7075 
CEP 20550 





- crciffrH 






• RAMCARD * SOFTCARD • VIDEOTERM ♦ SOFTViDEO SW * PROGRAMMER ■ PROTOCARD * INTF. DISKS 
* INTF PRINT * SATURN 128K RAM. * SATURN 64 K RAM * SATURN 32K RAM * RAN A QUARTETO • MICROMODEM ll 
• MICROBUFFER II • MICROCONVERTER II ■ MICRO VOZ II ■ UlTRATERM ■ ALF 8088 CARD 
■ A 800 DISK CONT ■ MULTIFUNCTION CARD ■ SUPERSERIAL 



MICROCRAFT MICROCOMPUTADORES LTDA. 

Administratjao e Vendas: Av. Brig, Faria Lima, 1698 - 1° andar ■ Cj, 11 - CEP 01452 
Fones (Oi l) 212-6286 - 815-6723 - 814-0446 - 814-1110 
Telex: (011) 21157 MCPT (BR) - S3o Paulo ■ SP ■ Brasil 



Microcomputadores CRAFT 
a extensao de sua mente. 
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POOLE, L.; McNIFF r M.- 
COOK. S.„ Apl? II - Guiadp 
Usttfrio, Ed itq ra McG r*W HH ill . 

B O que ft um Apple II? Como 
faier para que ele funcione? Cd- 
mo program -Ip? Est« e OUtras 
psrgunias s£o fwpondkJw rseste 
I ivro qua nfo SO d BC rev? o equ i ■ 
pa man ip tamo iambi m os pe*i- 
f^ricos mais comuns a aeessb' 
rioi. inclumdo drives da disco e 
imprpioras. 

A programacSO Applesoft e 
0 Intprger BASIC % 5 q detalhg 
damente abordados, com di«S 
de oo mo yt Miser os recursos He 
sorri. cor e capaadade grif ica do 
aqinpamento. 0 lirviO Iraz ainda 
uma ngprosa deS€nc5o de lodes 
as mstrucocs em BASIC, coman- 
dos a lungdes, al£m da urn ca- 
pi blip espeoal sobre programa- 
$Sa even cede e aphcacoes. 

■ i i 



INTRODUCED 
A LINGUAGEM 
BAGiC FARA IVlfCRQ- 
COMPUTADOPES 




LE DERM AN, C, r ioirpdutfo & 
i r BASfC pdfO 
Microcomputotiofes, Cangraf 
Editor*, 

■ EsCrito dc Forma Clara £ prill- 
cli, introdupSa $ UnQuogm 
BASfC p$f& M f t?o c ompu r j do ws £ 
um iivr o ftuxocliddiico no corned ■ 
do e na Forma, s^a i£iEura e Cam- 



preensSp prescindem mesmo da 
paste He um microcomputer, 
Con trim eaercicios simulado* oo 
fim de recto repTtulo. orclenados 
do maneira I6gica t prccita, bcm 
de dtordo com o que te esperg da 
dados prbcBSOdos num compu- 
tador. 

Talalmente iluStrado com Sai- 
da* de video de um micro, podt- 
se dizer que essa miroducao ao 
BASIC nio § a penas um livrq es- 
Criio, mas dfgitgdo. tgi g preocu- 
pacffio do ciuior, Carlos Ledemnan. 
em TOrnar simples. f^cil eauiorii- 
ctotiCO o aprendizgdo da lingua- 
9em mgis popular do universe dg 
micfooompLitadorES. 

i I ■ 



baeta, m. n , r o 

MtCfOCOmputedOf op Escritdrio 
- Mod*miz*$fQ cto Advocacy. 

Ediiora Grifica Jarhex. 

| E oirelgqando conhecimaotOS 
da* Areas da Inform Atica. Admi- 
rkiSTcae^o e Diresto. as re livrO 
prOCura fornecer aos adVOgadoS 
ilpy&lico-alvo da pb/al subsidies 
para o aumemo da eficienqia. 
eficicto a efeilvldade da empre- 
ss gdvocai icia . pretomiando o 
microcomputador coma instru- 
men to adequadoao fornecimen- 
lo das iolormacdK indispens^- 
1/0*5 ao e/arci'cio da profisiSo 
e SO de$empenhQ mais racionaE 
das divecsas fonqdes do escrilO- 
riO. 

os icAs capftulos fineis o 
autor bus re Ainda ctor ao? aduo- 
gado? uma Qt'\mxw&G de oomo 
raeioriaiizar scus oOjeTivos, rumo 
a um mellaor dBampenno does- 
critOrro cOmoum todu. 

i V 4 



SIMONS. G, L,, tn trodu^So ap 
Proce&samentQ de Tex^oj, 

Editora Campus. 

| Com a proliferate de equi- 
pamenlos aletronioos e. am par- 
titular, dos pr&cesserSo^es de 




le^to que a cada d>3 mais sJo 
conjugados a outrut r t ix» WS . 
cooperandO em lun^ei Iflis 
co mo fotoDomposi^Jo, oomurti' 
cagJo e prpceiMmento da da- 
dos, torna-se indispensivel 30 
ufl/jrio odier uma orientaq^o 
obiaciva e parciai, mdependeme 
dc produios comercigis cspeci- 

Eicos. 

Esie a. pois. o oO^etivo ds- 
te livrO eo ievoniar uma dlicu- 
sJo sobre os proeessadores de 
texTO. dando prkjndadt A in lor- 
mac^o b^Sica am deinmertio da 
Considerate?? sobre equipamen- 
los, software. selacAo de Sisie- 
mas e optras Areas oorrelatas. 
enfatijando ainda g nec^idade 
de se considerge os felorej dir- 
nwws come erueigi* para 0 SU- 
cesso de qualquer progrgmg de 
implementaq^O. 

i -fe i 




EVANS. C.. 0 Pattwoso Micro 
— A RevtifuC^G do Compu ftfdOr. 
Editor* Forense-UniversdAna. 

■ Trgtg-se de pm notivel tesia- 
menlo de um dos mais imagino- 
sos ciemijia* de nosto iempo. 
Escriio em 1978. o livro do Or. 
ChrisiopJier Evans, qua mprreu 
em 1S?9, e um preCioSo guw 
pare o luluro, o qua!, em pgrle. 
]A as iambs viva odo. 

O Aoderoso Micro moslra 
claramenie que d que at£ h& 
pouco era ficcAb Cientt'fica hoje 
e faro cientt'ftco. As t rans For- 
mat 6es P«las qua is a sociedade 
vem paEsgrndp, dado o gdvento 
do compu cadpr, s So vislumbra- 
das alA d ano 2 000. com lodas 
as implicates sociaii e politi- 
cos que norieigm g presenqa cfl- 
da vti maipr das mdquinas im 
tel ige rues 03 v ida do cidadAo 
cdmum. 0 quf vi vamps, e que 
nos asperg c todas as quasi das 
sobre esia poderoso pamgiro sad 
respond i das. de forma simples, 
nesle pequer*o eosato sobre a 
bislOrig do Tuturd. 



C After", AlKRTQ c AeiKU 

progromas 

comercials 

lintWi CHftDta 

D*r* etqutnt imprtia 




ABBEU. C. 

C&fTvrdats da firtha Apple, 

Ed ico ?s Wicrokn. 

| Auau^s da gnilise minuciosa 
de tres progjamgs - Mala Dire- 
ta. Con ir ole de Esroque e Con 
tas a Pagar e Reobar este li- 
vro prdtura dar ao pequeno v 
m^dio emprffiinO algum SufejF- 
dio* de proyamatSb. Onenian- 
do-o ainda na escolba da melbor 
COnSiguratSo parg q Seu equips^ 
manio, de acordo com ?uas Oi- 
cass^dades Al^m disso, traz al- 
guns conseibos que v^o ajuda 
lo a cooduzir-se, na Area de In- 
formal ica. da f orma mais econd- 
mica powfvai. 

« • t 




ST AA, V,. de 

Pr&gr&fltai' EtlilOra LTC. 

I 0 obietiUQ' deste livro a g pre- 
sen tar uma scquencia hgrmdnitg c 
consist an ic de l^enicas * mfrodos 
que viSam ik Construct econbmi- 
ta cfe pfogramas Com elevado of- 
vel de quairdade. O I ex to se dati- 
ng g pessoas com algum conheci- 
menlio de progr a mat ^o eestruiura 
de dados, iais como estudanles de 
yradugcao e program adores. 

A Imguagem de profrramat^O 
d om i oad3 peio lenor ft ifrelevante, 
asfim como sao irralevantas 0 
compu iador c o lisiema operacio- 
oai utili/ados. Os m^iodose r^cm. 
cas esiu dados vaicm para qualquer 
hnguagem e ambient? dc p^bgra- 
macSa riisponfvel hoje. 
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Leve logo um microcomputador 
TK 85, porque ele e realmente facil de 
usar: ja vem com manual de instates, 
que ensina,em portugues claro, 
a linguagem Basic. 

A partir dai, voce pode preparar 
seus proprios programas ou utilizar as 
centenas de programas que ja existem 
no mercado,para cadastrar clientes, controlar 
estoques, manter em ordem o or^amento 
familiar, fiscalizar a conta bancaria, estudar 
matematica, estatistica, jogar xadrez, guerra 
nas estrelas, e o que mais voce puder imaginar. 
E alem disso tudo, o TK 85 tern 
tambem o pre^o mais acessivel do mercado. 
Pe<;a uma demonstra<;ao. 



TK 85,o micro que voce pode usac 




computadores pessoais 













Se seu programs precise de um calendario permanente, aqui estd a t6cnica e duas 
rotinas para voce utilizar. Teste o desempenho consultando o seu Biorritmo 



Acerte 
seu programa 
com este 
calendario 



Rudolf Horner Junior 



Juliano. Este parametro, que doravante 
sera designado por NDJ, representa uma 
conversao astronomica que indica o 
numero de dias transcorridos a partir do 
mes de janeiro de 4713 a.C. Isto signifi- 
ca que quando temos uma determinada 
data definida em dia, mes e ano e dese- 



mais compacta possfvel, todos os deta- 
lhes necessdrios para a confec 9 ao de pro- 
gramas que envoi vam calenddrios (con- 
tabilidade, contas a pagar etc.), dando- 
lhes um grau absoluto de precisao. 

Para come 9 ar a explica-lo, definire- 
mos o significado de Numero de Dia 



N este numero trataremos de 
um mdtodo bastante preciso 
para manipula 9 ao de datas 
de calenddrios que estejam 
entre o primeiro dia do mes de mar 90 de 
1900 e o dia 28 de fevereiro de 2100. A 
sua vantagem d a de reunir, na forma 



Listagem 1 - Pascal 



VAR NDJ * REAL , 

BEGIN 

IF MES < 3 THEN BEGIN 

ANO* -ANO- 1 , 

MES * -MES- 13 

END 

ELSE MES*»MESM , 

NDJ * -TRUNC < 365 . 25»AN0 ) ♦ TRUNC < 30 . 6001 -MES ) *01 A 
NDJ*-7«FRAC(0.2857i*NDJ/7> , 

SEMANA* -TRUNC <0.1 ♦NDJ) 

END | 



PROGRAM CALEN0AR 1 0 » 



A FUNCA0 DE DESTE PROGRAMA E' 0E ATUAR COMO SE FOSSE UM 
CALENDARIO PERPETUO PARA SEUS USUARIOS. 0 >ROGRAMA ESTA ' 
PREPARADO PARA TRATAR DO CASO DE ANOS BISSEXTOS E RESPON- 
DER COM PRECISAO SOBRE DATAS COMP REF.ND IDAS NO INTERVALO* 



PRIMEIRO DE MARCO DE 1900 

VINTE E 01 TO DE FEVEREIRO DE 2100 



NAO EXISTE QUALOUER VERIFICACAO PARA A AUTENTICIDAOE 
DAS DATAS INTRODUZIDAS. PARA USA-LO OIGITE 0 NUMERO DO 
DIA, DO MES E DO ANO USANDO APENAS OS DOIS ULTIMOS DIGI- 
TOS. 



BEGIN (• PROGRAMA PRINCIPAL •> 



WRITELN ( 'QUEIRA OIGITAR A DATA DESEJADA* DIA MES ANO * > 
READ (DIA , MES . ANO ) % 

WRITE CO DIA DA SEMANA CORRESPONDENTE A ESTA DATA E" 
CASE SEMANA < DIA, MES , ANO ) OF 

0 * WRITELN < 'DOMINGO. ') , 

1 * WRITELN < 'SEGUNDA-FE IRA . ') , 

2 * WRITELN ( 'TERCA-FEIRA. ') t 

3 * WRITELN ( ’OUARTA-FE IRA. ') , 

4 * WRITELN < ’QUINTA-FEIRA. *) , 

5 * WRITELN C 'SEXTA-FEIR A . ') , 

6 * WRITELN ( 'SA8AD0. ') 

END <• FINAL DO COMANDO "CASE" *> 



RUOOLFO HORNER JUNIOR 
POTENCIAL SOFTWARE 



VAR DIA. MES. ANO * INTEGER » 



(■ CALCULA PARTE FRACIONARIA ■> 



FUNCTION FRAC (NUMERO * REAL) * REAL 
BEGIN 

FRAC* -NUMERO-TRUNC (NUMERO) 

END | 



END. <■ FINAL DO PROGRAMA PRINCIPAL • ) 



FUNCTION SEMANA ( 01 A , MES , ANO * INTEGER) * INTEGER t (• DIA DA SEMANA •) 
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jamos calcular o seu NDJ, bastard utili- 
zar a seguinte fdrmula: 

NDJ = 1720982 + INT ( 36 5 , 2 5 . ano ) + 
+ INT( 30 , 600 1 .mes ) + dia 

onde a fun 9 ao INT corrresponde d parte 
inteira do resultado da opera 9 ao aritm^- 
tica indicada. Os valores relativos ao 
ano, mes e dia dependem da data dese- 
jada, e sao obtidos atravds do seguinte 
esquema: 

1 — Ano: 

• se o mes for janeiro ou fevereiro, o 
ano deverd ser igual ao ano da data, 
subtraido de 1 ; 

• se o mes nao for janeiro nem feverei- 



ro, o ano a ser utilizado na fdrmula sera 
o proprio valor do ano da data desejada. 
2 - Mes: 

• se o mes for janeiro ou fevereiro, o 
mes a entrar na formula sera igual ao va- 
lor do mes da data desejada, acrescido 
de 13. 

• se o mes nao for janeiro nem feverei- 
ro, o mes tera o mesmo valor do mes da 
data desejada, acrescido de 1 . 

3 -Dia: 

• o valor do dia a ser usado na fdrmula 
para cllculo do NDJ serd sempre igual 
ao proprio valor do dia da data desejada. 

Assim, quando quisermos calcular a 
diferen 9 a em dias entre duas datas quais- 
quer, bastara calcularmos, desta manei- 




ra, o NDJ de cada uma delas. A diferen- 
9 a entre os valores encontrados nos for- 
necerd, com absoluta precisao, o nume- 
ro de dias que separam as duas datas. 

Observa 9 ao: este processo jd preve as 
diferen 9 as entre o numero de dias de 
cada mes, assim como a ocorrencia de 
anos bissextos de quatro em quatro 
anos. Nao 6 necessdrio, portanto, que o 
programador se preocupe com proble- 
mas deste tipo. 

UM CALENDARIO 
EM DUAS LINGUAGENS 

De posse deste conhecimento, esta- 
mos aptos a desenvolver um programa 




de calenddrio perpetuo que apresentare- 
mos, neste artigo, em duas versoes: uma 
em BASIC Applesoft e outra em lingua- 
gem Pascal. 

Para calcular o dia da semana em que 
vai cair ou caiu uma determinada data, 
poderemos usar a seguinte rela 9 ao: 

DDS = 7 . FRAC ( NDJ - 1720982 + 
+51/7) 

0 dia da semana serd fomecido em 
fun 9 ao do valor de DDS, de acordo com 
a seguinte tabela: 

0 — Domingo 

1 - Segunda-feira 

2 - Ter 9 a-feira 

3 - Quarta-feira 

4 — Quinta-feira 

5 — Sexta-feira 

6 — Sdbado 

A fun 9 ao FRAC que define a rela 9 ao 
para o dia da semana representa a parte 
fraciondria do resultado da expressao >y 
entre paxentesis. Neste caso, poderiamos m 
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ACERTE SEU PROGRAMA COM ESTE CALENDARIO 



Listagem 3 - Biorritmo 



30 



TEXT : HOME : NORMAL : SPEED** 
255: PRINT TAB < 10 > *«** BI 

ORRITIMO <>**•: PRINT : PRINT 
: PRINT 

PRINT : INPUT “DATA DE NASCIM 

ENTO (DD, MM, AA) : '* : DN, MN, AN: 

PRINT : PRINT : PRINT 
INPUT "PARA DUE MES QUER (MM. 
AA): "jMB.AB: HOME 



40 AN » AN ♦ 1900: AB 
50 A * AN: IF MN «. 3 

1 

60 M * MN f 
MN ♦ 13 

70 D1 « I NT (365.25 
(30.6001 * M> ♦ 
80 A » AB: IF MB < 3 

1 

90 M - MB ♦ 1 
MB ♦ 13 
10002= I NT 
<30.6001 



* AB ♦ 1900 
THEN A * AN 



IF MN < 3 THEN M ■ 



* A) «• 
DN - 1 
THEN A 



IF MB 3 THEN M 



<365.25 * A) ♦ I NT 
* M) : HGR : HCOLOR= 

3: HPLOT 0,80 TO 279,80: HPLOT 
0,0 TO 0,80 

110 D2 * D2 - Dl: VT AB 21: HTAB 1 
: PRINT “1234567890123456789 
012345678901 :DIAS“: POKE 34 



150 

160 



170 

180 

190 

200 



.22: HOME 

P* - CHR* < 7 ) : DC * 23: C = 1: 
PRINT "FI S ICO" ) : FOR B - 1 TO 
10: PRINT B*j : NEXT : GOSUB 
160 

DC = 28: C = 1: HOME s PRINT " 
EMOC I ONAL “ 1 : FOR B = 1 TO 10 
: PRINT B*:: NEXT : GOSUB 16 

O 

DC » 33: C * 1: HOME : PRINT “ 
INTELECTUAL"; : FOR B = 1 TO 
lO: PRINT &*:: NEXT : GOSUB 
160 

HOME : END 

DA = 2 9 13.1415 / DC: PC = D2 
DC - I NT < D2 / DC > : PC - 2 * 

3. 1415 t PC 

HPLOT 7.2 * C, 80 - 50 * SIN 
<PC ) : PC = PC ♦ DA: C = C ♦ 1 
IF C < 32 THEN 170 
RETURN 

REM ESTE PROGRAMA ELABORA G 
RAFICAMENTE O B I ORRITIMO DOS 
USUARIOS.NAO EXISTE NENHUM 
D1SP0S1TIV0 PARA VER I F I CAR A 
VERAC I DADE DAS DAT AS UTILIZ 
ADAS 



dizer que o valor de DDS corresponde 
ao resto da divis5o inteira de NDJ por 
sete, que 6 o numero de dias de uma 
semana. 

No BASIC do Apple, nSo existe esta 
fun93o e, portanto, serd necessdrio defi- 
ni-la no principio do programa. Pode- 
mos usax o seguinte formato: 

DEF FN FRAC (X) = X - IHT (X) 

Com esta forma, a fun 9 ao FRAC po- 
dera ser utilizada em qualquer parte do 
programa, desde que referential corre- 
tamente, ou seja: 

FN FRAC (X) 

Veja um exemplo: 

PRINT FN FRAC (9.87) 

.87 

0 fluxograma de nosso programa 
Calendario Perpetuo est£ na figura 1 . Na 
versao Pascal (listagem 1), a fun 9 ao 
FRAC 6 definida de maneira similar & 
que utilizamos para o BASIC ; a fun 9 ao 
TRUNC equivale & fun 9 ao INT do BA- 
SIC. Aldm destas, foi tambem imple- 
mentada neste programa a fun 9 ao SE- 
MANA, a qual recebe tres parametros - 
dia, mes e ano fornecedo o dia da 
semana relativo b data definida pelos 
tres parametros. Esta informa 9 §o vem 
em forma de numero inteiro e a inter- 
preta 9 ao e feita pelo comando CASEexis- 
tente no programa principal, 

Na listagem 2 esta a versao BASIC 
(note que 6 muito mais fdcil perceber o 
algoritmo em Pascal do que em BASIC). 

CONSULTE O SEU BIORRITMO 

Vamos ver agora um programa que 
utiliza as rotinas explicadas neste artigo 
para calcular e fazer graficos de Biorritmo. 

A teoria controvertida do Biorritmo 
estabelece que a vida de cada pessoa est & 



sujeita is varia 9 oes de tres ciclos senoi- 
dais (que sao os mais importantes). Sao 
eles: o fisico, o emocional e o intelec- 
tual. Ainda segundo a teoria, os ciclos 
alternam bons e maus momentos, e a 
forma como isto ocorre 6 determinada 
por grdficos de fun 9 §o senoidal. Partin - 
do de 0, seno cresce atd 1, depois desce 
at^ —1 e volta a subir at^ 0, completan- 
do o ciclo. 0 ciclo ffsico duraria 23 dias, 
o emocional 28 e o intelectual 33 dias. 

0 programa em BASIC (listagem 3) 
cont^m os calculos e rotinas para o dese- 
nho do Biorritmo de qualquer pessoa. 
Para utilizi-lo, basta que o usuario 
introduza a data de seu nascimento e 
depois o numero do mes e do ano para o 
qual ele deseja saber o seu Biorritmo. 
Imediatamente serao esbo 9 adas tres 
sendides, sendo que cada uma delas fara 
referenda a um dos tres ciclos princi- 



pal. Aten 9 ao: nao existem dispositivos 
capazes de verificar a autenticidade das 
datas introduzidas. 

Para explicar como o programa fun- 
ciona, basta saber que no dia em que a 
pessoa nasce os tres ciclos principiam do 
zero. Portanto, o que o programa faz 6 
calcular o numero de dias que a pessoa )i 
viveu e em que ponto de cada ciclo ela 
estard no mes desejado. Sao utilizados 
os recursos de alta resolu 9 ao grafica para 
representar as posi 9 oes da senoide para 
cada dia do mes escolhido (linhas 50 a 
110 ). m 



Rudolf Horner Junior curse CiSncie de 
Compute^ao na Uni camp e 4 sddo da Poten- 
tial Software, empresa que desenvolve progra- 
mas especiais para m i crocompu tado res em 
Campinas, SP. 




Novembro e mes de hardware em MS 



• Uma interface que vai fazer com que seu micro TRS-80 
controle qualquer dispositivo externo. 

• Libere, atravds de um pequeno ajuste, o Kbyte que 
em seu Sinclair. 

• Se vocS jd se conformou em n£o trabalhar com disco 
no seu D-8000, entSo chegou a hora de mudar de id6ia. 
Veja como adaptar at4 quatro drives nele. 

• Alta resolupSo 6 um mist^rio para voc§? Prepare-se para 
saber tudo sobre ela. 

• Scroll para cima, para baixo, esquerda e direita: efeitos 



combinados, repetidos ou isolados que voce vai poder 
usar com a sub-rotina Tela. 

• Fita cassete, disquete: fique por dentro das novidades 
do mercado e, de quebra, veja algumas dicas de utiliza- 
9§o e manutenpSo. 

• Controle o estoque - atrav^s do m^todo ABC - com 
mais eficiincia no seu micro da linha Sinclair. 

• Dois em um. O Renumerador GGMI e o Simulador 
Merge GGMI formam um utilit^rio incrfvel para voc£ 
e seu micro Sinclair. 



Os Kits de Micro Chegaram! 

APPLEKIT - Kit de microcomputador tipo Apple® 




APPLEKIT 65020 



APPLEKIT 65400 



APPLEKIT 65300 



APPLEKIT 65100 



APPLEKIT 65000 ] Placa de circuito impresso. [ APP LEKIT 650101 Conjunto de soquetes, conectores. resistores e ca- 
pacitores. | APPLEKIT 6 5 02 0"] Conjunto de semicondutores, TTL*s, LSI e memorias (As memorias EPROM sao fornecl- 
das com gravac^o) . 1 APPLEKIT 65100 1 Conjunto de teclado alfanumerico com 5 2 tec las e componentes. circuito im- 
presso. 1 APPLEKIT 65200 1 Font e de alimenta<;5o tipo chaveado. 1 APPLEKIT 653001 Caixa de microcomputador em 
poliuretano. I APPLEKIT 6540>0l Manual de montagem e teste de micro. 

APPLEKIT e 100% compativel com os cart<5es perifericos da MICROCRAFT. * Apple e marca reqistr ada de Apple Inc 



bqbbbbu 



bbibk 



•lllltl... 






Componentes para montagem 
de um microcomputador 
APPLEKIT completo. 



microcotifrol 

Sistemas de Controles 
Tels.: (Oil) 814-0446 e 814-1 110 
Sao Paulo - Brasil. 








Os 

processos 
de grava^ao 
em fita cassete 



A grava 9 <fo de programas/dados em fita cassete e a 
maior fonte de aborrecimentos na linha Sinclair. Es- 
te fato deve ser creditado muito mais a uma md uti- 
liza^o do gravador do que &s caracteristicas ineren- 
tes ao processo. 

De fato, a grande maioria dos usuirios acredita que em ou- 
tras linhas de micros isso n£o ocorre, e este tipo de equivoco 
pode levar os mais apressados a optarem por outros equipa- 
mentos. 

£ preciso que se diga que os problemas de leitura/grava 93 o 
s 3 o inerentes A opera^o com cassete, de um modo geral, e 
nSo especificos de uma determinada linha. A qualidade do 
equipamento de gravado tambem influi bastante nesse proces- 
so, alem do que ainda n£o foi comercializado um produto es- 
pecifico para o uso com microcomputadores. 

Devemos ter sempre em mente que o gravador foi projeta- 
do para uso com musica/voz, e que a sua opera^o deve ser 
sempre cercada dos maiores cuidados. Dicas como limpeza do 
cabe 90 te, regulagem do azimute e utiliza 9 ^o de fitas de quali- 
dade comprovada e pequena dura^o s£o para serem usadas e 
nZo esquecidas. 

0 sucesso na gravado e leitura de um programa depende 
unicamente do usudrio e de seu comportamento frente aos 
ajustes e regulagens do gravador. 



nemorl* HAM 



SAVEe LOAD byte contendo 60h 

r ■■■ ■ ■ ' ) 



variAve:s do 

SISTEMA 


PPOCRAMA 


AROl'IYv DC 
1MAGENS 


vapiAvuis 




LINHA DIGITA-. 
DA ♦ ESPACO 


1 

16 384 


1 

16509 


D-FILE 


VARS 


E-LINE 




STACK DO 


RESERVA 


STACK DA 


STACK 


ROTINAS 




CALCILADOP 


mAouina 


GOS'JB 


USR 


’ 1 1 

STKBOT 


1 1 

STKEND 


PONTE I RO 


ERR-SP 


RAKTOP 



sr 



Figura 1 

O comando LOAD verifica a paridade/existencia de um 
nome e, a seguir, repCe o conteudo do endere 90 16393 atd o 
ultimo byte da drea de varidveis. 

Os maiores problemas surgem em fun^o dos ciclos de gra- 
va 9 do. Basta uma unica discrepancy para que os valores dos 
bytes sejam alterados. Imaginemos uma situa 9 do a titulo de 
exemplo: gravamos numa fita uma seqiiencia de 10 caracte- 
res B. Teriamos: 



BBBBBBBBBB 



0 PROCESSO DE GRAVA^AO 

Quando e dado o comando SAVE “nome”, e ativada uma 
das rotinas mais importantes do sistema operacional. De fato, 
ndo teria muito sentido a utiliza 9 do do micro se n£o fosse pos- 
sivel gravar e recuperar informa 96 es. 

Esse processo pode ser descrito da seguinte forma: cada by- 
te a ser gravado 6 enviado ao gravador bit a bit, do bit 7 ao 0. 
Cada bit e gravado como um “som” de aproximadamente 
300 Hz; em 4 ciclos, se o bit for 0, e em 9 ciclos se for 1 . Os 
bytes s3o espacejados por um intervalo de 1 ,5 milisegundos. 

O comando SAVE grava na fita o nome do programa; onde 
o bit 7 do ultimo byte deve estar setado (o ultimo cardter fica 
em GRAPHICS) e o conteudo do endere 90 1 6393 atd o ulti- 
mo byte da drea de varidveis. Veja na fig. 1 . 



Cada cardter B corresponde a um eddigo 39 em decimal, ou 
seja: 

39 39 39 39 39 39 39 39 39 39 
A grava 9 ao em bindrio corresponderia a: 

OOiOOlii OOiOOiii OOiOOiil OOiOOlii OOiOOiil ... 

Se, por um motivo qualquer, o comando LOAD ndd reco- 
nhecer o bit 5 do terceiro byte (por exemplo), haverd uma 
reorganiza 9 do dos bytes restantes, que serdo gravados mais ou 
menos como se segue: 

OOiOOiil OOiOOiii 00001 1 10 OiOOiiiO OiOOiilO ... 
ou seja: 

38 98 14 78 78 78 78 78 78 78 



Listagem 1 



rot i na f SAVE 


em fita) 




7E50 


CO 


23 


OF 


CALL 0F23 


j implement a velocldade FAST 


7E3B 


06 


60 




LD B , 60 


tespera 5 tegundot. 


7E3D 


C5 






PUSH BC 




7E3E 


CO 


87 


70 


CALL 78B7 




7E&1 


Cl 






POP BC 




7E62 


10 


F9 




DJNZ 7E50 




7E64 


2A 


31 


79 


LO HL, (7931) 


finlclo do bloco. 


7E67 


CD 




7E 


CALL 7E6F 


igrava um byte e» fita. 


7E6A 


CO 


48 


7E 


CALL 7E4B 


iproxiaio byte. 


7E60 


18 


F8 




JR 7E67 




7EAF 


5E 






LD E , < HL ) 


ibyte a »er gravado. 


7E70 


37 






SCF 




7E71 


8 


13 




RL E 




7 E73 


C8 






RET Z 


iretorna apoa 8 bita. 


7E74 


9F 






S8C A, A 


,A « a 4 ou 9 dependendo do 


7E75 


E6 


05 




AND 05 


fbit ser 0 ou 1. 


7E77 


C6 


04 




ADD A, 04 




7E79 


4F 






LO C,A 


iguantidade de cicloa. 


7E7A 


03 


FF 




OUT < FF > , A 


iua ciclo para o caaaetc. 


7E7C 


06 


23 




LO B , 23 


•pausa entre os cicloa. 


7E7E 


10 


FE 




DJNZ 7E7E 




7E80 


cc 


4 6 


OF 


CALL OF 46 


yveriflca tecla BREAK. 


7E03 


30 


00 




JR NC.7E55 




7E85 


06 


IE 




LO B.1E 


ypauaa entre oa cicloa. 


7E87 


10 


FE 




DJNZ 7E87 




7E09 


OD 






DEC C 


y prox 1 »o ciclo. 


7E8A 


20 


EE 




JR NZ , 7E7A 




7E8C 


A7 






AND A 


ypauaa entre oa bita. 


7E8D 


10 


FO 




OJNZ 7E8C 




7E0F 


18 


EO 




JR 7E71 


j prow i ao bit. 



Note que o bit 7 do quarto byte passou a ser o bit 0 do 
terceiro byte e assim por diante. 

Quando se estd desen volvendo um sistema operacional, e 
preciso prever esse tipo de problema e assumir uma solu 9 <fo. 
No caso dos micros Sinclair, a ausencia, ou acriscimo, de um 



bit na grava 9 <fo/recuperacdo de um programa pode ter as mais 
variadas conseqiiencias. E praticamente impossivel calcular os 
resultados de tal acontecimento e, desta forma, a solu 9 do mais 
obvia e fazer um RESET geral. 

Isto explica porque, durante a opera 9 do do gravador, e 
freqiiente o micro “sair do ar”, antes ou quando a grava 9 <To 
termina. As causas desse acrdscimo ou ausencia podem ser as 
mais variadas, como um defeito na fita; volume e tom fora da 
faixa aceitdvel; sujeira no cabe 90 te do gravador; excesso de tra- 
9 ^o na fita, transiente na rede eldtrica, varia 9 ^o da tens£o etc. 

Tais caracteristicas imp<5em ao processo de grava 9 ^o em fita 
cassete um cuidado rigoroso no que tange ao procedimento 
da opera 9 <fo. Para se evitar tais problemas, i aconselhdvel ob- 
servar as dicas j4 mencionadas anteriormente e, se for possivel, 
manter um gravador exclusivamente para esse trabalho. 

A GRAVA^AO NO MICRO BUG 

0 SGM possui rotinas de SAVE e LOAD que s5o cdpias 
exatas das rotinas do sistema operacional. A manuten 9 So de 
rotinas identicas ao SAVE e LOAD se justifica por duas im- 
portantes modifica 96 es. Em primeiro lugar, em caso de erro de 
leitura/grava 9 ^o, a rotina nSo desvia para o NEW (RESET), e 
sim prossegue a opera 92 o at£ o seu final. 

A grande vantagem disto e que nunca se perde um programa 
gravado, pois a memdria serd sempre carregada com o conteu- 
do da fita, seja ele qual for. 

A outra modifica 9 ^o, atuando em conjunto com a primei- 
ra, permite que um programa seja carregado em qualquer lo- 
cal da memoria RAM independente do seu tamanho e formato. 

Utilizar as rotinas de gravado do SGM e quase um capi'tulo 
a parte dentro do MICRO BUG, e veremos a sua opera 9 $o y> 
detalhadamente. aa 




0 Banco de negocios. 



3 Vezes Sem Juros 



TK 2000 
TK 85 

CP 500 d 2 Drives 

GRAFIX 

UNITRON 

DISKETTES 

JOGOS PI TK 2000 

PLACAS DE CPM 

PROGUS 



PROGRAM AS 
APLICATIVOS 
FITAS PI VIDEO 
CASSETE 
MESAS PARA 
COMPUT ADORES E 
IMPRESSORAS 
MALAS PARA 
COMPUTADORES 



THE 
FIRST 
VIDEO 

CASSETE ^ 
ENGLISH COURSE 

• Com 2 fitas de 3.30 hs. de duragao, um manual, um 
livro de exercicio e um de texto voce e toda a sua 
familia aprenderao a talar ingles, a lingua universal. 

• Produzido a cores pela equipe da TV mais 
importante do Brasil. • Gravado em estudio e em 
externas mostrando sempre cenas do nosso cotidiano. 

• Prego de langamento a vista com 10% de desconto 
ou em ate 1 2 vezes. 

CURSOS BASIC (Simples e Avangado), VISICALC, 
EDITOR DE TEXTO, PROFILE, MALA DIRETA/ETI. 
CRIANQAS E ADULTOS. 

COMPUTER CAMPING, Para Criangas de 8 a 14 anos. 
Periodo de F6rias e nos Fins de Semanas. 

PARQUE HOTEL DE ARARUAMA. 



Venha nos visitar e assistir a uma demonstraqao. 

BRASILTRADE CENTER INFORMAQOES: TEL: 259-1299 

Av. Epitacio Pessoa. 280 (Esquina com Visconde de Piraja), aberto ate as 22 00 h. Tel : PBX (021) 259-1299 
Rua da Assembleia, 10 - Loja 112 Centro Empresarial Candido Mendes 
Tel PBX (021) 222-5343 
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As teclas SHIFT e F chaveiam a velocidade da operate), 
que pode ser normal (300 bps) ou alta (aproximadamente 
1600 bps). 

Deve-se, no entanto, dar preferencia £s operates em 300 
bps pois sSo mais seguras e sujeitas a uma menor incidencia de 
falhas de grava 9 <Io do que as altas velocidades. Al£m disso, a 
opera^^o em 300 bps e totalmente compativel com a grava^So 
normal do micro. 

A digita 9 <fo das rotinas deve seguir os mesmos procedi- 
mentos anteriores, nunca esquecendo de alterar a TABELA DE 
DEFINI^AO DOS COMANDOS para que o SGM passe a reco- 
nhecer as teclas I e J como comandos. 

USANDO OS COMANDOS DE GRAVA^AO 

Os comandos de grava 9 Sb do SGM possibilitam uma serie de 
manipula95es com as Fitas cassete. Eles sSo ferramentas ao 
mesmo tempo uteis e poderosas, e devido as suas particulari- 
dades cabe aqui discutir o uso correto dado a eles. 

De fato, tais comandos podem ser usados para a duplica- 
9 ffo de fitas, mesmo que elas contenham as mais elaboradas 
formas de prote^o ou os piores defeitos tecnicos. Isto 6 pos- 
sivel gra 9 as a aplica 9 ^o de um conceito bastante simples, ou 



sejar. 

A pr6pria concep 9 ^o e funcionalidade das rotinas ajudam 
nesse processo, pois elas n£o executam nenhuma instru 9 ^o ou 
programa, mas simplesmente leem a fita e gravam na mem6- 
ria (ou vice-versa). 

Pode-se, com o auxilio do MICRO BUG, recuperar uma 
fita defeituosa, ou com uma grava^o deficiente, ou ate mes- 
mo duplicar uma fita como backup de seguran 9 a. 

No entanto, e preciso ter sempre em mente que qualquer 
dessas opera9<5es s 6 levard ao sucesso se o usudrio conhecer e 
dominar a estrutura e a organiza^o interna da RAM. Vale 
lembrar aqui que uma recapitulada na bibliografia sugerida na 
primeira parte do MICRO BUG 6 essencial para o aproveita- 
mento dos comandos I e J do SGM. 

Convem lembrar que se voce estiver tendo dificuldades na 
compreensao ou implementa 9 ao de algum comando, deve es- 
crever para a revista, indicando na carta “Projeto MICRO- 
BUG”. Para facilitar nosso lado, envie tambem um envelope 
devidamente selado e endere 9 ado. Alt mes que vem. m 

3B 

Este projeto vem sendo desenvolvido pe/a equipe do CPD de MICRO 
SISTEMAS, sob a coordena$5o de Renato Degiovani. 
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t 0 projeto MICROBUG, desenvolvido pela equipe do CPD de MICRO 

\ SISTEMAS, foi concebido de forma a auxiliar os usuarios de micros da 

lin’ha Sinclair no entendimento e explorapao dos recursos da m^quina. Sua 
construpao, passo apassonaspaginasdeMS, temtido importancia definitiva no 
sentido de iniciar e desenvolver os usuarios na programapao em linguagem de m^quina. 
Devido ao enorme sucesso e repercussao do MICROBUG, refletidos nas diversas cartas que temos 
recebido, a ATI EDITORA LTDA. optou poroferecer aseus leitoresa versao integral do MICROBUG. Paratal, 
foi contratado um estiidio especializado de forma a garantir um padrao de gravapao profissional e uma emba- 
lagem selada e inviol^vel que certamente voce irS apreciar. Como a documentapao do MICROBUG comepou a 
ser publicada a partir da edipao de MS nd 31, oferecemos Squeles que adquirirem a fita A OPORTUNIDA- 
DE DE COMPRAR OS EXEMPLARES QUE PORVENTURA NAO POSSUAM POR UM PREQO ESPECIAL 
Aproveite esta oportunidade e usufrua, desde j3, deste incrfvel programa em sua forma integral. Preencha o 
quadro acima e mande logo seu pedido. TIRAGEM LIMITADA. 






Principal interface entre o homem e a mdquina, os terminais de video, 
evoluiram muito nos ultimos anos. Veja aqui um pouco da sua historia 

e as tendencias para o futuro. 



Terminals de video: 
do cartao perfurado as 
estacoes inteligentes 




O s terminais de video sao equi- 
pamentos compostos por uni- 
dade de teclado e uma tela, e 
utilizados para entrada de da- 
dos e alimenta<pao do equipamento cen- 
tral de processamento ao qual estao liga- 
dos. A sua principal fun^ao £ interme- 
diar a comunica^ao entre o homem e o 
computador. 

A evolu^ao tecnologica tornou possi- 
vel a comunica^ao a longa distancia en- 
tre o terminal e o equipamento central, 
dando origem ao teleprocessamento, co- 
munica^ao de dados via linha telefonica. 
No teleprocessamento, o terminal £ liga- 
do a linha telefonica atraves de um mo- 
dem, sendo que no outro lado da linha, 
outro modem se encarregara da trans- 
missao dos dados ao equipamento cen- 




EVOLUCAO DOS TERMINAIS 



Inicialmente o processo de entrada 
de dados num sistema era feito atraves 
de cartoes perfurados, que eram codifi- 
cados por terminais para serem enviados 
ao computador. Com o desenvolvimento 
deste processo apareceram maquinas ele- 
tromecanicas, as teletipo (teletype), nas 
quais, atraves da digita^ao, eram envia- 
dos sinais eletricos codificados direta- 
mente para o computador, ou geradas fi- 
tas perfuradas para serem lidas pelo 
equipamento central. Com base nestas 
maquinas surgiram os terminais de vi- 
deo para entrada de dados. 



O primeiro fabricante nacional de 
terminais de video foi a Scopus, que em 
1975 deu inicio a sua produ^ao com o 
TVA 80, que emulava uma maquina te- 
letipo. No ano seguinte a Scopus lan^a- 
va o TVA 800, uma evolu^ao da primei- 
ra maquina, agora funcionando ja com 
microprocessador e emulando terminais 
Burroughs. 

Os terminais que possuem micropro- 
cessador e memdria proprios sao chama- 
dos de terminais inteligentes, e funcio- 
nam independentemente do processa- 
dor da unidade central do equipamento 
ao qual estao ligados. Assim, os termi- 
nais inteligentes alem de receberem ou 
emitirem informa 9 oes podem processar 



essas informa^oes. Desta forma, varios 
terminais podem estar ligados a um mes- 
mo equipamento central, que tanto po- 
de ser um computador de grande ou me- 
dio porte, bem como um microcompu- 
tador, no caso de sistemasmultiusuarios, 
processando informa^oes diferentes ca- 
da um deles. 

Segundo relatorio da Frost e Sullivan, 
empresa internacional de informa 9 des e 
pesquisas de mercado, representada no 
Brasil pela Schlochauer & Associados, 
de Sao Paulo, quando os terminais inte- 
ligentes foram la^ados no mercado in- 
ternacional, da decada de 70, eles foram 
refutados pelos executivos da area de 
Processamento de Dados. Estes temiam 
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os problemas que seriam criados pela 
utiliza^ao de milhares de dispositivos 
program^veis pelos usuarios, situados na 
ponta de suas linhas de comunica^ao. A 
relutancia dos grandes clientes bloqueou 
o crescimento dos TIs at 6 que, no inicio 
dos anos 80, fosse defmitivamente con- 
firmada a revolu 9 ao dos computadores 
pessoais. O uso do computador pessoal 
no local de trabalho sensibilizou a co- 
munidade de processamento de dados a 
planejar a integra 9 ao do terminal inteli- 
gente na sua rede. 

As implementa 9 oes nos terminais de 
video nao ficaram apenas por conta da 
in cl u sao de microprocessador e memoria 
em seu hardware. Com o surgimento dos 
dispositivos LSI (Large Scale Integra- 
tion), que concentram num unico com- 
ponente uma diversidade de fun 9 oes que 
at£ entao exigiam um numero muito 
maior de componentes, foi possivel a re- 
du 9 ao na possibilidade de falhas no ter- 
minal, j a que quanto maior o numero de 
componentes maior a probabilidade de 
defeitos. 

Os terminais nao inteligentes, contu- 
do, nao foram de todo esquecidos e con- 
tinuant sendo usados para entrada de da- 
dos e em fun 9 oes operacionais e geren- 
ciais. Fun 9 oes operacionais sao aquelas 
em que o terminal desempenha opera- 
9 oes especificas, tais como processamen- 
to de reserva de passagens aereas, ou em 
um sistema de faturamento, onde o ter- 
minal e usado para informar a entrada 
de novos pedidos, dar baixa etc. As fun- 
9 oes gerenciais sao aquelas nas quais o 
terminal 6 utilizado em tarefas esporadi- 
cas tais comoconsulta a banco de dados. 

MICROS X TIs 

Ja os terminais inteligentes executam 
tarefas mais complexas, desafogando o 
trabalho do computador central. Com a 
evolu 9 ao destes equipamentos, as tarefas 
que passaram a ser executadas por ter- 
minais inteligentes se aproximam cada 
vez mais do trabalho desenvolvido pelos 
microcomputadores. Os fabricantes de 
terminais estao incorporando inteligen- 
cia em praticamente todos os seus equi- 
pamentos para transforma-los em micro- 
computadores. E os fabricantes de mi- 
cros, por sua vez, estao incorporando 
protocolos especiais de comunicao pa- 
ra que estes equipamentos passem a 
atuar tambem como terminais dos prin- 
cipal computadores de m£dio e grande 
porte. 

Neste caso se enquadram os recentes 
lan 9 amentos de pacotes de software pa- 
ra liga 9 ao de micros a maquinas de gran- 




de porte, a maioria deles voltados para desprezivel. No caso, por que entao ain- 

os computadores da IBM. Atraves desses da se optaria pela compra de um termi- 

pacotes, os micros passam a emular ter- nal e nao de um micro, que pode exer- 

minais, principalmente da familia 3270, cer a mesma fun 9 ao e fazer muito mais? 

da IBM, os mais usados no mercado. A Esta questao, segundo Jorge Coimbra, 

Cobra, por exemplo, lan 9 ou recente- especialista em automa 9 ao de escritorio, 

mente um terminal que pode ser acopla- diz respeito a politica de cada empresa 

do aos computadores fabricados pela com rela 9 ao ao processamento distribui- 

empresa; e um terminal remoto, compa- do, ja que o terminal traduz um sistema 

tivel com as maquinas de grande porte centralizado, enquanto o micro como 

da IBM. Ambos os terminais tern carac- terminal pode ter uma atividade auto- 

teres em lingua portuguesa e podem noma. 

atuar como microcomputadores. A 

Copec, uma empresa de Sao Paulo, tarn- TENDENCIA DOS TERMINAIS 

tern ja esti comercializando dois paco- 

tes para liga 9 ao entre micros e macros: As tendencias com rela 9 ao a evolu 9 §o 

o BSC 1, que faz com que os micros pas- dos terminais de video se concentram, 

sem a emular terminais 2780 ou 3780, segundo Coimbra, na redu 9 ao do traba- 

para transmissao de arquivos; e o BSC 3, lho de digita 9 ao. E hoje o mercado in- 

que permite a liga 9 ao de equipamentos ternacional ja assiste ao lan 9 amento do 

da linha Apple a computadores 4341, da “mouse”, um pequeno equipamento 

IBM, com o micro emulando um termi- com cursor, atraves do qual o usuario da 

nal da familia 3270. Outro recente lan- os comandos a maquina; e outra op 9 ao 

9 amento no mercado de terminais de vi- ja sendo testada, e a entrada de dados 

deo e o TVM 1 121, da Medidata, o pri- atraves da voz. No caso dos videos, ja se 

meiro a utilizar microprocessador de nota uma evolu 9 ao rumo aos terminais 

16 bits, e que foi projetado levando-se graficos, com maior resolu 9 ao e utiliza- 

em conta caracteristicas ergonomicas, 9 I 0 de cor. Na opiniao de Coimbra, a 

para facilitar seu uso. tendencia a nivel de video e o aumento 

A diferen 9 a basica entre um terminal da tela de forma que o usuario possa di- 

inteligente e um micro e que este ultimo vidi-la em com part imentos estanques 

possui sistema operacional e linguagem para trabalhar, “para continuar manten- 

proprios, e seu custo e maior. Mas hoje a do o nivel de visao que se tern na mesa 

diferen 9 a de pre 90 entre um terminal e de trabalho”, explica ele. £ 

um micro ja nao e grande, e a tendencia, 

segundo proje 90 es de profissionais da Tex to: Stela Lachtermacher 

dre a, 6 de que essa diferen 9 a tome-se 
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TERMINAIS DE VIDEO... 



Os terminais 
3270 da IBM 




T erminais inteligentes ou burros? Salim Nofal, gerente 
de segmento de mercado de terminais , da IBM , nao 
gosta dessa terminologia . Prefere, antes, chamd-los 
pelos designates mais precisos de terminais de fun 9 oes 
fixas e estates inteligentes. Caracterizam-se os primeiros 
por uma dependencia completa cm relagao ao computador 
e a unidade de controle, cjue tudo gerenciam. Sao compos- 
es Ixjsicamente de teclado e video , dispondo apenas, em 
termos de memoria, de um buffer onde se armazenam , 
transitoriamente, os dados que chegam e saem do terminal. 
E, como diz mesmo o seu nome, cumprem apetias um deter - 
minado numero de fun foes pre fix adas. 

Jd as estates inteligentes sdo, na verdade , microcompu- 
tadores que se relacionam com a UCP, tanto dependente 
quanto independentemente. No primeiro caso, em que fun- 
cionam como um terminal de fitngoes fixas, recebem o no- 
me de host-dependent;w? segundo, quando exploram todas 
as suas potencialidades, as estates inteligentes operam no 
modo host-related, rodando os seus proprios programas, 
operando concorrentemente em modo local ou remoto, ge- 
renciando a sua propria ligagdo a linha e trocando in forma - 
goes com a UCP quando necessario. Seu hardware e tarn- 
hem mais completo , com memoria interna hem mais am- 
pla, em fungao da rnaior variedade de trahalhos que execu- 
ta, e armazenamento externo em disquetes. 

Apesar da decada de 80 marcar o surgimento do con- 
ceito de estagao inteligente, enfatiza Nofal, os terminais de 
fungoes fixas nao estao, pelo menos num prazo previsivel, 
com os seus dias contados. Isso porque, explica o gerente 
da IBM, ambos os equipamentos nao se superpoem no mer- 
cado, mas sim se complementam. A filosofia de processa - 
mento adotada (centralizado ou descentralizado, por exern- 
plo), a natureza das aplicagoes e as caracteristicas pecu- 
liares ao usuario, prossegue Nofal, sao os tres principals fa- 
tores que definem o tipo de terminal a ser utilizado. O pre- 
go e a capacidade sao outros aspectos de ponderavel in- 
fluencia na escolha. 

A IBM fabrica no Brasil diversos equipamentos dentro 
dessa linha. Sao eles: Unidade de Controle 3274 (controh 
logica ou fisicamente os terminais de video ou impressores 
a ela conectados), terminais de video 3278 e 3276 (este jd 
traz incorporada uma unidade de controle, podendo ligar- 
se diretamente a linha) e terminal impressor 3287 (impres- 
sora matricial dc arame, bidirecional , de 80 ou 120 cps). 
Do exterior, a empresa traz os terminais 3279 (video colo- 
rido), 3268 (impressora matricial , bidirecional, de arame) 
e os videos 3178, 3179 e 3180 , que incorporam novas tec- 
nologias, caracterizando-se, entre outras coisas , pela separa- 
gao em gabinetes distintos da unidade Idgica e do tubo de 
imagem. 

0 BRASILEIRO 

Essa dwersidade de terminais - com diferentes carac- 
teristicas de operagao - comegou a trazer, contudo, uma 



serie de problemas para a IBM, especialmente no que tange 
a compatibilidade entre os diversos modelos disponiveis. 
Em resposta a essas dificuldades , a empresa desenvolveu 
uma linguagem e um teclado novos, a que denominou de 
Brasileiro. Responsavel pelo projeto, Salim Nofal contou 
a sua historic em palestra realizada no Comite de lnformdti- 
ca da Associagao Brasileiro de Normas Tecnicas - ABNT, 
dia 19 de junho. 

No passado, relembrou Nofal, os terminais IBM utili- 
zavam quatro tipos de teclados (Entrada de Dados, Maqui- 
na de Escrever, Maquina de Escrever Extendido e APL), 
duas linguagens (Portugues e US English) e uma tabcla he- 
xadecimal (responsavel pelo significado dos caracteres do 
teclado) que continha as duas linguagens. 

A existencia de duas linguagens distintas exigia que to- 
dos os terminais de uma rede fossem do mesmo tipo (Por- 
tugues ou US English) e caso nao fossem, obrigava aos ope- 
radores a criarem na memoria um "diciondrio" de corres- 
pondencia das duas tabelas hexadecimais (por exemplo, te- 
riam que saber que se pressionassem o simbolo # no 
seu terminal, apareccria o 6 no outro). Alem disso, havia 
limitagoes de linguagem (o chamado problema 44 Concei - 
cao '*) que afetava a propria IBM em sua comunicagao ex- 
terna. 

A solugao encontrada foi desenvolver uma nova tabcla 
hexadecimal que con tiv esse as duas linguagens, ao mesmo 
tempo em que fosse compativel com os terminais jd insta- 
lados, requerendo uma conversdo rapida e simples (no caso, 
basta substituir a tabela hexadecunal da unidade de contro - 
le e parte das teclas do teclado). 

Hoje permanecem os quatro tipos de teclado, mas a lin- 
guagem foi reduzida a apenas uma - o Brasileiro cuja 
tabela hexadecimal contem todos os simbolos do Portugues 
e do Ingles, estes nas suas posigoes originais. Este trabalho 
de extensao do codigo EBCDIC (codigo padrao da IBM), 
realizado pela IBM do Brasil, e inedit o na empresa em todo 
o mundo, disse Nofal, acrescentando que as novas tecno- 
logias dos teclados IBM irdo futuramente permit ir ao usua- 
rio estabelecer o scu proprio codigo de caracteres. 

Alem dos terminais - fabricados pela IBM em sua fa- 
brica de Sumare, Campinas, Sao Paulo, com um indice de 
nacionalizagao e segundo a empresa, de aproximadamente 
80% - a IBM tambern fabrica, na area de equipamentos 
de Informdtica, as unidades de discos magneticos de grande 
capacidade, modelos 3370 e 3375, e as unidades centrais 
de processamento 4341 (memoria principal minima de 
2 MB) e 4381 (memdrias principal de 4,8 ou 16 MB e ciclo 
de 68 nano segundo s). 

Esses equipamentos sao fornecidos sob as formas de ven- 
da ou aluguel, e seus pregos variam muito, em virtude da 
ampla variedade de dispositivos opcionais disponiveis. 



Tex to: Ricardo tnojosa 









EL 8.000 

GRAFICA 

"GRAFICA". Com densidade de 67 pontos por 
polegada na vertical e 62 ou 83 ou 125 ou 166,6 
na horizontal, permitindo reprodugao grafica de 
qualquer imagem que seu micro produza no 
video. 

Impressao matricial 9x7, permitindo ate 8 vias 
numa velocidade de 100 CPS. 

Equipada com memoria de 2K Caracteres, 
utilizando formularib continuo folhas soltas 
ou bobinas de papel. De 80 ate 132 Caracteres 
por linha; Interface Serial RS 232 e paralelo. 
Velocidade de comunicagao de 9.600 B.P.S. 
Espagamento de 10, 12 e 16 caracteres por 
polegada, todos com caracteres expandidos, 
sobreescrito, subescrito, negrito, sublinhado 
e especial para correspondence. 



EL 58 



O unico teleimpressor totalmente nacional, compacto com teclado ASCII ou 
BAUDOT, concebido para ser utilizado em Rede de Telex, Rede de Noticias, Com- 
modities, Rede de Processamento de Dados, tais como Renpac, Interdata, etc. Capa 
cidade de Impressao caracter a caracter ou bidirecional, 
conforme a velocidade exigida pela aplicagao. 

Imprime ate 8 vias. BUFFER de 2K caracteres. 

Velocidade de recepgao ate 9.600 BPS. 

Totalmente controlada por 
Software, pode ser modifi- 
cada em ate 8 modelos 
diferentes, segundo a 
convenience de sua 
Empresa. 












INDUSTRI A DE IMPRESSOR AS S A 

Escnlono 

R Pfol Jose Maiques da Ciu; 234 
F abnca 

Rua Centro Afncana M 
Teis (On, 240 2442 S43 4939 
Telet (0 1 U 369261 1 1 M BR 
Sao Paulo S P 



GBECODATfl 

KIMMA 01 MOCIU«*tN'OM 0*00*1 » 1 1 1 COMW«*C *< C* * 



MATRIZ RtodeJane.ro R RepuDl.ca do L.b.'no 6 ' 12 and 

Tel (02H 22146?/ Teie» i02K 3018/ 
FiLiAiS S Paolo R Fre.Caneca ”’9 Te> (011(284 8311 Te»e* (0i 1 1 22191 
B-as.i.a SCS02 Bloco C n 41 Si 01 Tel <06 1 » 22S i S«8 T eie* (06 1 1 1 1A0 
PoMo Aieg»e Rua Santa Te.e/mha 300 Tel l0Si|32 3S64 Teie* iOSIi 2144 

Go. an. * Belo Homonie Sa>«ado> 



A ISA Industria de Impressoras S/A 

apresenta 
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O resultado de exames de depuragao de creatinina, terror dos laboratories de analises 
c! micas, torna-se simples de ser alcangado com este programa para os TRS-80 



Aperte ENTER 
e o exame esta pronto 




Goyta Fernandes Villela Jr. 



O programa a seguir visa minorar 
um pouco o sofrimento de 
quem trabalha em laboratdrios 
de anilises cl micas, especial- 
mente os de grandes hospitais. S 6 quem 
conhece sabe o terror que b o c£lculo 
correto da taxa de depura^o de creati- 
nina, exame muito solicitado quando se 
quer avaliar, de forma grosseira por^m 
quase sempre eficiente, a quantas an da 
a fun^o renal de um paciente. 

0 c<ilculo at£ que n<To b dificil: mul- 
tiplica-se a concentra^Jo de creatinina 
numa amostra de urina do paciente em 
questSo pelo volume total de 24 horas 
de urina (rigorosamente coletada) e divi- 
de-se pela concentra^o de creatinina no 



sangue, bem como por 1.440 (numero 
de minutos por dia) para achar o volume 
depurado por minuto. Certo? Errado! 
Entra tambdm o fator corre 9 Jo, que b a 
rela 9 §o entre a superficie corporal me- 
dia ou padrifo e a superficie corporal do 
nosso pobre paciente que ignora tais so- 
fistica 90 es estatisticas. 

A superficie corporal pode ser facil- 
mente encontrada atrav^s de um nomo- 
grama, mas acontece que o exame j & im- 
plica em medir o volume urinirio (re- 
zando para que as enfermeiras tenham 
colhido tudo direitinho), medir a con- 
centrate da creatinina duas vezes (uma 
na urina e outra no plasma), depois ano- 
tar os dados, olhar a superficie corporal 



no nomograma e fazer as contas, ainda 
por cima com aquela irritante divisSo 
por 1.440. Se fosse UM exame, \i Id, 
mas minha experiencia de trabalho em 
hospitais me mostrou que este exame 
(que os pedantes chamam de clearance 
e os literais de “clareamento”) costuma 
ser pedido a mddia de tres por dia, s6 
numa enfermaria. Imaginem soman do 
todas as enferm arias, mais apart amen- 
tos, CTI etc. 0 laboratorista fica louco! 
Portanto, antes que o coitado vd ficar 
dopado de Amplictil+Fenergan+Akine- 
ton+(...) numa Barbacena ou Juqueri 
da vida, b bom dar uma olhadinha neste 
programa. 

0 programa roda em micros compati- 
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veis com o TRS-80 modelo I ou III. Es- 
colhi o BASIC destes equipamentos por 
ser aquele com que eu, pobre amador, 
mais estou familiarizado. Contudo, exis- 
te a possibilidade de conversdo para mi- 
cros de outras linhas, pois o programa b 
simples e curtinho. 

EXAM IN AN DO O PROGRAMA 

As sete instni 9 des REM iniciais ser- 
vem para apresentar a mim e ao progra- 
ma, as quais os menos zelosos podem 
excluirsem pudor. A seguir, na linha 10, 
libero espa 9 o para as strings e apresento 
o programa na tela para o usudrio exe- 
cutar. A linha 20 b meio Pedro-Bd, re- 
conhe 9 o, mas ndo custa explicar aos la- 
boratoristas menos experientes que eles 
devem introduzir alguns valores pelo te- 
clado. Da linha 30 d 70 seguem-se cinco 
instru 90 es INPUT para os dados pedi- 
dos: concentrate de creatinina na uri- 
na, no plasma, volume urindrio, peso 
corporal e altura do paciente. (Coloquei 
os INPUT em linhas separadas pensando 
na eventualidade de se introduzir um 
valor errado por engano. Ai b s6 parar o 
programa apertando BREAK e coman- 
dar GOTO+Iinha do erro. Resolvido o 
problema). Apertado o ultimo ENTER 
ap6s o ultimo INPUT, o computador 
mostrard o resultado antes que o usudrio 
tenha tempo de dizer “creatin...” Co- 
mo? 

A resposta estd na linha 80, na qual 
condensei todo o cdlculo. Inicialmente, 
determino a superficie corporal, atravds 
da fdrmula de DuBois e DuBois (Arch. 
Intern. Med., 17:863, 1916), segundo a 
qual, sendo SC a superficie corporal, PC 
o peso corporal e AP a altura do pacien- 
te, respectivamente em cm 2 , kg e cm, 
temos que: 

SC = PC 0,425 X AP 0,725 X 71,84. 

Na mesma linha, corrijo o valor de 
SC para m 2 , dividindo-o por 10.000, e o 



volume de 24 horas para volume por mi- 
nuto, dividindo-o por 1 .440. Isto posto, 
posso calcular diretamente a depurado 
atravds da fdrmula D = (U/P) x V x 
(1,73/SC) que todos conhecem, sendo D 
a depurado em ml /min, U a concentra- 
9 dte na urina, P a concentrate no plas- 
ma, V o volume urindrio (jd corrigido 
para 1 minuto), 1,73 a superficie cor- 
poral padrdo e SC a superficie corporal 
do paciente (jd corrigida para m 2 ). 

Ainda na linha 80, fa 9 o a apresenta- 
9 do do resultado, utilizando um PRINT 
USING de tres digitos inteiros e um de- 
cimal, outros retoques cosm^ticos, e 
pergunto ao usudrio, como num daque- 
les programas de respostas, se vai con- 
tinuar ou desistir. A resposta, obtida 
atravds de INKEYS, e processada na li- 
nha 90. The end. 

Pronto. Agora o feliz laboratorista 
de andhses clinicas que tiver acesso a 
um computador ndo precisa mais arran- 
car os cabelos quando chegarem quinze 
pedidos de depura 9 <fo de creatinina ao 
mesmo tempo. Se b irreal usar um com- 
putador para isso? Pode ser, por ora. 
Mas, sem diivida, o uso mais generaliza- 
do dos monstrinhos na drea mddica po- 
derd, por incrivel que pare 9 a,gerar uma 
grande economia de despesas num pais 
onde as verbas de saiide sate t£o poucas. 

Bem, isso eu acho que s6 vai aconte- 
cer depois que os mddicos descobrirem 
que computador ndo e s6 para engenhei- 
ros, fisicos e matemdticos... Espero que 
este meu programinha de nove linhas 
(uteis) sirva para isso, assim como uma 
gota d'dgua que, seguida de outras, tan- 
to bate 2 Ltb que fura. Que venham outras! 



Goytd Fernandes Villela Jr. d formado em 
Medicina pela UFMG e atua/mente estd faien- 
do um curso tdcnico em Processamento de 
Dados com o objetivo de especial izar-se em 
Informdtica ap/icada i Medicina. 



Depuragao de creatinina 



1 REM ************************** 
* * * * 

2 REM * DEPURACAO DE CREATININA 

* 

3 REM * VERS AO TRS-80 E SIMILAR 
ES * 

4 REM * GOYTA' F. VILLELA JR. 

* 

5 REM * B.HTE.MG - 21/10/83 

* 

6 REM * (031) 223-5910 

* 

7 REM ************************** 
* * * * 

10 CLEAR 350: CLS: PRINT: PRINT 
TAB ( 17 ) ; " * * DEPURACAO DE CREATIN 
INA 

20 PRINT: PRINT: PRINT" FORNECA V 
ALORES PEDIDOS:" 



30 INPUT"CONC . CREATININA NA URI 

NA (MG/100 ML) " ; U 

40 INPUT " CONC . CREATININA NO PLA 

SMA (MG/100 ML ) " ; P 

50 INPUT" VOL. URINARIO 24 HS . (M 

L) " ; V 

60 INPUT "PESO CORPORAL PCTE . (K 
G) " ; PC 

70 INPUT "ALTURA DO PACIENTE (C 

M) " ; AP 

80 SC= PCt .425 * AP+ .725 * 71. 
84: SC=SC/10000 : V=V/1440: D= U 
*V/P *1.73/ SC: PRINT "DEPUR 
AC AO ="; USING "###.#"; D ;: PRINT" 
ML/MIN" : PRINT"NOVO CALCULO? (S/ 

N) " 

90 R$=INKEY$ : IF R$="S" THEN CLS 
: GOTO 30 ELSE IF R$="N" THEN EN 
D ELSE 90 
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Colabloc - If coladora nacional com 
tempo total de operacao maximo de 
30 segundos. 

Produto de mesa, compacto, simples e 
seguro, ideal para escritorios que nao 
exijam sistemas complexos de 
encadernacao. 

Perfeito para atender as necessidades de 
usuarios de computadores e graficas, 
cujo volume de trabalho de 
encadernapao nao seja grande. 

Executa um trabalho limpo por nao 
necessitar de contato manual com a cola. § 
Nao exige instalacoes especiais, sendo G 
apenas necessario uma tomada 
rnonofasica de 1 10 volts 50/60 Hertz. 



lauranh 

EQUIPAMENTOS PARA PROCESSAMENTO 
DE DADOS LTDA 

Matriz Rua Theodureto Souto. 308 Cambuci - CEP. 01539 
PABX: 270 8244 Telex: 1011) 36305 S3o Paulo SP 

REPRESENTANTES TECNICOS E COMERCIAIS 
EM TODO O BRASIL 



Requenda 




Um recurso muito usado para si mu tar movimento em jog os 6 o chaveamento de paginas 
da memdria de video. Veja aqui como isso e feito e aprenda um pouco mais sobre o Apple II Plus 

A Pagina 2 
da memoria de video 

Evandro Mascarenhas de Oliveira 




Figura 1 



N a edi 9 ao anterior (artigo 
Ndo perca de memdria o 
video do seu Apple , MS nP 
35, pag. 20), vimos que o 
video do Apple II Plus 6 mapeado na 
memdria RAM sob a forma de dreas de 
endere 9 os especificos que fazem acen- 
der na tela caracteres ou pontos colori- 
dos quando os cddigos correspondentes 
a esses elementos de imagem sao refe- 
renciados naqueles endere 90 s. 

Essas areas, conforme mostramos no 
referido artigo, recebem o nome de Pdgi- 
na 1 e Pagina 2, tendo cada uma 
delas duas posi 96 es reservadas , respec- 
tivamente, uma para texto e grdficos de 
baixa resolugao e uma para grdficos de 
alta resolugao. Da Pagina 1 jd tratamos 
no artigo anterior; iremos agora observar 
as caractensticas e a utiliza 9 ao da Pagina 
2 , lembrando que o chaveamento entre 
as pdginas 1 e 2 — que permite escrever 
numa pdgina enquanto se visualiza a ou- 
tra. e vice-versa - d um recurso muito 
utilizado nos jogos eletronicos em alta 
resolu 9 ao para simular a movimenta 9 ao 
de figuras. 

O ACESSO A PAGINA 2 

A Pagina 2 da memoria de video do 
Apple II Plus com 48 Kb de RAM e 
12,288 Kb de ROM ocupa os endere 90 s 



2048 (S0800) a 3063 (S0BF7), para 
texto e graficos de baixa resolu 9 ao, e os 
endere 90 s compreendidos entre 16384 
($4000) e 24567 (S5FF7), para os grd- 
ficos em alta resol u 9 ao. 

O acesso a esses endere 90 s pode ser 



feito de duas maneiras: 

atraves de POKE endere 9 o, c 6 digo, 
onde o cddigo 6 um valor entre zero e 
255, correspondente a cada cardter - 
nos modos normal , flash ou inverso — 
do conjunto de caracteres do micro; 
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. escrevendo-se na Pagina 1 e transfe- 
rindo-se para a Pagina 2 atraves da sub- 
rotina interna da ROM, denominada 
MOVE, e que tern initio no endere 9 o 
$ FE2C. 

No caso do texto e dos graficos em 
baixa resolu 9 do, porem, surge o seguin- 
te problema: como o programa em BA- 
SIC 6 colocado a partir do endere 90 
2049 ($0801), na area, portanto, da Pd- 
gina 2 da memdria de video, ele s 6 fun- 
ciona, a priori, no rnodo imediato, ou 
seja, sem linhas de instru 9 ao. Por exem- 
plo: 

POKE 2050, 255 
POKE 2060, 220 



5 HOME 

tO FOR K * 768 TO 806 
20 READ A: POKE K» A 
30 NEXT 

40 DATA 169.0,133.60,169.4.133, 
61 . 169.247, 133.62. 169.7.133. 
63. 169,0. 133-66. 169.8, 133.67 
, 160,0,32,44,254.96.44.84. 19 
2.44.85. 192,76.30,3 
45 HOME 
50 CALL 768 

55 PRINT "REVISTA MICRO SISTEMAS 
PAGINA 2" 

60 CALL 768 
65 HOME 

70 POKE - 16299,0 
75 VTAB 15: PRINT "REVISTA MICRO 
SISTEMAS - PAGINA l" 

80 CALL 798 



Figura 2 



5 


HOME 




10 


FOR K » 768 TO 7B5 




15 


READ J: POKE K.J 




20 


NEXT 




25 


DATA 44,85-192.44 


.82, 192,4 




4.87, 192,44.84, 192. 


44,87, 192 




.76.0,3 




55 


HGR2 : HCOLOR* 3 




60 


R » 40 




65 


GOSUB 100 




70 


R = 20s HGR 




75 


GOSUB 100 




BO 


CALL 768 




90 


END 




100 


FOR A * 0 TO 359 STEP 5 


no 


RD « A ♦ 3. 1415927 / 


180 


120 


LI = 80 - (R * SIN 


(RD) ) 


130 


CO « 120 - (R ♦ COS 


<RD> ) 


140 


HPLOT CO, LI 




150 


NEXT 




160 


RETURN 





Figura 3 



A solu 9 ao, portanto, e deslocar o pro- 
grama em BASIC para outra drea, fora 
da Pdgina 2, o que e feito da seguinte 
forma: 

1 - nos endere 90 S 103 ($67) e 104 
( $ 68 ) sao introduzidos os valores do en- 
dere 9 o inicial onde come 9 ara o progra- 
ma em BASIC, sendo o endere 90 103 o 
byte menos significativo (LSB) e o ende- 
re 90 1 04 o byte mais significativo (MSB); 

2 —o endere 90 imediatamente ante- 
rior ao inicio do programa em BASIC 
terd sempre o valor zero; 

3 — estes valores serao colocados atra- 
ves de POKE ou do Sistema Monitor 
(CALL - 151); 

4 - dar um NEW antes de come 9 ar a 
digita 9 ao das linhas em BASIC (sem esta 
providencia, nao se conseguira digitar as 
instru 9 oes, pois havera um bloqueio total 
do micro ao se entrar a primeira linha). 

A figura 1 exemplifica esses procedi- 
mentos, com o programa em BASIC sen- 
do deslocado para o endere 90 24577 
($6001). 

Quanto aos grdficos de alta resol U 9 §o, 
o programa em BASIC d colocado nor- 
malmente no endere 9 o 2049 ($0801), 
ndo havendo interference com a Pdgina 
2, que se inicia no endere 9 o 16384 
($4000). 



CHAVEAMENTO 

0 programa mostrado na figura 2 de- 
monstra o chaveamento entre as paginas 
1 e 2 , em modo texto, e que obedece a 
seguinte ordem de execu 9 §o: 

. linhas 10 a 40 — colocam a sub-ro- 
tina MOVE e seus apontadores, fazendo- 
os deslocar a Pdgina 1 para a Pdgina 2; 
colocam o programa de chaveamento 
entre pdginas a partir do endere 90 768 
($0300); 

. linhas 45 e 50 - limpam a Pdgina 2; 

. linhas 55 e 60 — escrevem a Pdgina 
1 e deslocam para a Pdgina 2; 

. linhas 65 e 70 - limpam a Pdgina 1 
e chaveiam para a Pdgina 2; 



. linha 7 5 — escreve na Pdgina 1 ; 

. linha 80 - chama o programa em 
linguagem de maquina que chaveia con- 
tinuamente as duas pdginas, mostrando 
na tela as duas linhas escritas, uma na 
Pdgina 1 e outra na Pdgina 2. 

Antes de digitar este programa, deve- 
se transferir o endere 90 inicial do BA- 
SIC para fora da Pdgina 2, procedendo- 
se da maneira anteriormente exposta. 

Na figura 3 temos um outro progra- 
ma que, de maneira andloga, gera duas 
circunferencias em grafico de alta reso- 
lu 9 ao, uma na Pagina 1 e outra na Pdgi- 
na 2 , chaveando-as continuamente. 0 seu 
funcionamento d o que se segue: 

. linhas 10 a 25 — colocam, a partir 
do endere 9 o 768 ($0300), o programa 
em linguagem de maquina que faz o cha- 
veamento entre as duas pdginas; 

. linhas 100 a 160 — sub-rotina que 
gera uma circunferencia de raio R; 

. linhas 55 a 65 — geram a primeira cir- 
cunferencia na Pdgina 2 ; 

. linhas 70 a 75 — geram a segunda 
circunferencia na Pdgina 1 ; 

. linha 80 — faz o chaveamento con- 
tinuo entre as pdginas. 



0300- 


A9 


00 




LDA 


#♦00 


0302- 


85 


3C 




STA 


♦3C 


0304- 


A9 


04 




LDA 


#♦04 


0306- 


85 


3D 




STA 


♦3D 


0308- 


A9 


F7 




LDA 


♦♦F7 


030A- 


85 


3E 




STA 


♦ 3E 


030C- 


A9 


07 




LDA 


#♦07 


030E- 


85 


3F 




STA 


♦3F 


0310- 


A9 


00 




LDA 


#♦00 


0312- 


85 


42 




STA 


♦42 


0314- 


A9 


08 




LDA 


#♦08 


0316- 


85 


43 




STA 


♦43 


0318- 


AO 


00 




LDY 


#♦00 


031A- 


20 


2C 


FE 


JSR 


♦FE2C 


031D- 


60 






RTS 




031E- 


2C 


54 


CO 


BIT 


♦C054 


0321- 


2C 


55 


CO 


BIT 


♦C055 


0324- 


4C 


IE 


03 


JMP 


♦031E 



Figura 4 
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2C 


55 


CO 


BIT 


♦C055 


0303- 


2C 


52 


CO 


BIT 


♦C052 


0306- 


2C 


57 


CO 


BIT 


♦C057 


0309- 


2C 


54 


CO 


BIT 


♦C054 


030C- 


2C 


57 


CO 


BIT 


♦C057 


030F- 


4C 


00 


03 


JMP 


♦0300 



Figura 5 



Para aqueles que jd conhecem o As- 
sembler do 6502, trazemos dois progra- 
mas em linguagem de mdquina: o primei- 
ro move o bloco de instn^oes (figura 4) 
e o outro executa o chaveamento entre 
as pdginas (figura 5). 



Evandro Mascarenhas de Oliveira 6 medico e 
vem desenvolvendo suas atividades nas Areas 
de Laboratdrio CHnico e Instrumentaqao M4- 
dica. Trabalhou quatro a nos com o computa- 
dor Burroughs 6700 do Nuc/eo de Compute * 
Qao Eletrdnica da UFRJ nas linguagens FOR- 
TRAN IV e ALGOL. £ usuArio dos micros 
NE-Z8000 e AP II. 
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A fungao dos comandos GOSUB e RETURN, a tecnica de passagem de parametros via pilha de dados 
e o uso de processos recursivos: saiba como usar adequadamente uma sub-rotina em BASIC 



O mecanismo (nada 
seereto) das sub-rotinas 

Maun'cio Costa Reis 



A s sub-rotinas constituem-se em uma ferramenta bas- 
tante util em programa^o, pois, quando usadas de 
forma adequada, tornam os programas modulares 
e faceis de serem entendidos. Elas podem ser empre- 
gadas em praticamente todas as linguagens conhecidas, inclu- 
sive linguagem de mdquina, o que e um exemplo claro de sua 
importancia. Mas como funciona a estrutura de um programa 
quando uma sub-rotina e acionada? Quais as limita95es? Como 
podemos aproveitar eficientemente o uso de sub-rotinas em 
um programa? 

Este artigo procura, ale'm de responder a estas perguntas, 
apresentar algumas tdcnicas de constru9ao de sub-rotinas em 
BASIC, utilizando parametros e processos recursivos. 

Vejamos um programa que apresenta alguns exemplos de 
sub-rotinas: 

10 G0SU8 40 
20 GOSUB 50 
30 STOP 
40 GOSUB 60 
50 PRINT "R"; 

60 PRINT "A"? 

70 RETURN 

Temos ai tres sub-rotinas: a primeira entre as linhas 40 e 70, 
a segunda entre as linhas 50 e 70 e a terceira entre as linhas 60 
e 70. O programa, portanto, seria executado na seguinte or- 
dem: 10 - 40 - 60 - 70 - 50 - 60 - 70 - 20 - 50 - 60 - 
70 - 30; e o resultado impresso seria: ARARA. 

A fun9ao do GOSUB e desviar a execu9ao do programa para 
a linha indicada; ji o RETURN desvia para a linha seguinte a 
ultima instru9lo que fez o desvio (GOSUB), justificando a 
dependencia mutua entre estes dois comandos, os quais devem 
sempre atuar em conjunto. 

Mas como funcionam intemamente no computador o 
GOSUB e o RETURN? A resposta e bem simples: usando uma 
pilha de liga9^o! 

PILHAS DE DADOS 

A maioria das linguagens (ou seja, seus compiladores e in- 
terpretadores) utiliza-se de uma estrutura muito importante 
em computa9ao: pilhas de dados. 

A pilha e uma estrutura tambdm conhecida como FILO 
( First In - Last Out), onde as informa9<5es saem na ordem in- 
versa da entrada, ou, em outras palavras, os primeiros dados a 



entrar ser£o os ultimos a sair (podemos usar como exemplo 
uma pilha de pratos: o primeiro prato so pode sair se tirarmos 
os que estffo em cima dele). 

No computador, a pilha e simulada atraves de um vetor 
(array) e de um ponteiro para o ultimo elemento (na Figura 1 
temos a sua rep resen ta^o esquemdtica), sendo duas as possi- 
veis opera95es que podemos realizar sobre ela: 

1) Empilhamento - o valor do ponteiro (chamado topo, no 
exemplo) relativo ao ultimo elemento da pilha e acrescido de 
1 ; o elemento da pilha que tiver este indice recebera o valor 
que estivermos armazenando. Como exemplo, vamos empi- 
lhar a varidvel A, que vale 58: 

a) topo = topo + 1 (passa a valer 4) 

b) pilha (topo) = A 

Desse modo, a pilha ficara tal como mostra a figura 2. 

2) Desempilhamento - o valor apontado pelo topo e transfe- 
riao para uma variavel e o valor do topo e decrescido de 1 . 
Desempilhando um valor para a varidvel B, por exemplo, 
teremos: 

a) B = pilha (topo); B passa a valer 58 

b) topo = topo - 1 

Veja, na figura 3, como a pilha ficard. 

Observe que o elemento desempilhado nSo e necessaria- 
mente retirado da pilha e sim o seu lugar passa a Hear disponi- 
vel. Se houver um novo empilhamento, o valor do quarto ele- 
mento, ai sim, ser£ alterado. Ressaltamos ainda que uma pi- 
lha estd vazia quando o topo aponta para um valor indefinido, 
independentemente desta possuir ou nSo valores (veja a figura 

4). 

A PILHA DE LIGAgAO 

Dadas estas defini9(5es, voltemos a pilha de liga^o, que na- 
da mais e do que uma estrutura mantida pelos compiladores/ 
interpretadores para permitir a implementa^o de sub-rotinas. 

A pilha de liga9^o (PL) possui uma varidvel cujo valor cor- 
responde ao indice do Ultimo elemento da pilha, ou seja, o 
topo da pilha de liga9ao (TPL). No inicio do programa, a PL 
est A vazia e a TPL tern um valor indefinido. O computador sa- 
be a linha que estd executando, pois o numero desta e' guarda- 
do numa varidvel denominada contador de programa (CP). No 
inicio, o CP vale o numero da primeira linha do programa, 
sendo modificado a cada nova instru9£o. 

Podemos agora responder b pergunta sobre o funcionamen- 
to dos comandos GOSUB e RETURN: o GOSUB empilha o 
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valor do CP e o RETURN o desempilha utilizando a PL. No 
nosso programa -exemplo, terfamos: 



CP 


INSTRUCAO 


ACAO 






10 


GOSUB 


40 


emp i lhar 


10 




40 


GOSUB 


60 


emp i lhar 


40 




60 


PRINT 


"A"; 


i mpr i wi i r 


A 




70 


RETURN 




desemp i 11 


>iar 


40 


50 


PRINT 


"R" ; 


iwprimir 


R 




60 


PRINT 


"A" ; 


i mpr i w i r 


A 




70 


RETURN 




desemp i 11 


lar 


10 


20 


GOSUB 


50 


eonp i lhar 


20 




50 


PRINT 


" R " ; 


i mpr i m i r 


R 




60 


PRINT 


•A" ; 


i mpr i in i r 


A 




70 


RETURN 




desemp i lhar 


20 


30 


STOP 




p ar a r a < 


B>:ec 


:uc 



A PL e representada como sendo varias pos^Ses adjacen- 
tes que iniciam num lugar predeterminado para onde o TPL 
aponta logo no inicio da execu^o do programa. Consultando 
os manuais, veremos que o TPL, no Sinclair e compativeis, e 
armazenado nas pos^Oes 16386 e 16387 (representa^o em 2 
bytes), apontando inicialmente para o endere90 18428 (ini- 
cio da PL). 

Vamos entzlo fazer um programa para imprimir o numero 
da linha onde se encontra a instru^o GOSUB que chamou 
uma determinada sub-rotina. Como nos micros Sinclair os nu- 
meros das linhas sSo armazenados em 2 bytes (no caso, TPL), 
necessitaremos utilizar aexpress£o y = PEEK(x) + 256 * PEEK 
(x+1), onde xeo endere90 inicial de uma posi9^o de mem6- 
ria que utiliza 2 bytes e y 6 o seu conteudo: 

10 REN chamada de subrot i na 1 
20 GOSUB 1000 
30 PRINT 
40 GOSUB 1000 
50 STOP 

1000 LET S = PEEK (16386) + 256 * PEEK (16387) ♦ 2 

1001 LET L = PEEK (S) + 256 * PEEK (S+l) - 1 

1002 PRINT •■CHAnADA^ 1 ; L 

1003 RETURN 

Depois de executado, este programa apresentaria o seguinte 
resultado: 

CHAMADA = 20 
CHAMADA = 40 

Observe, no entanto, que a sub-rotina das linhas 1000 a 
1003 pode ser alterada para ser usada por qualquer outra sub- 
rotina que realize a mesma tarefa, ou seja, indicar o numero da 
linha onde ocorreu o GOSUB. Atente para a mudan9a feita 
na linha 1000: 

10 REPl chamada de subrotina 2 
20 GOSUB 100 
30 PRINT 
40 GOSUB 200 
50 STOP 

100 PRINT "SUBROTINA 1. "! 

101 GOSUB 1000 

102 RETURN 

200 PRINT "SUBK0 f I NA 2. M J 

201 G0SU8 1000 

202 RETURN 

1000 LET S = PEEK (16386) ♦ 256 * PEEK (16387) + 4 

1001 LET L = PEEK (S) + 256 * PEEK (S+l) - 1 

1002 PRINT "CHAf1AL>A = " ; L 

1003 RETURN 

Deste modo, a sub-rotina entre as linhas 1000 e 1003, quan- 
do chamada de dentro de uma sub-rotina, fomece o numero da 
linha que a chamou. Tente aplica-la em seus programas e com- 
prove sua utilidade. De antemffo, o resultado do programa serd: 
SUB-ROTINA 1 - CHAMADA = 100 
SUB-ROTINA 2 - CHAMADA = 200 

Voce poderd adaptar esta sub-rotina a outros micros, desde 
que saiba como fundona a PL nos mesmos. 

PARAMETROS EM SUB-ROTINAS 

Como j i vimos, a sub-rotina na verdade corresponde a um 
desvio do fluxo de execu9£o, guardando-se o endere90 de 




Figura 1-0 topo da pilha i o seu Figura 2 - Empilhamento: o topo 
terceiro elemento, o qual vale 7. da pilha 6 o seu quarto elemento, 

o qual vale 58. 




Figura 3 - Desempilhamento : o Figura 4 - Pilha vazia. 
topo da pilha e o seu terceiro ele- 
mento, o qual vale 7. 



retorno - isto tudo sem qualquer compromisso implicito com 
os dados (varidveis). 

Ela pode conter instances que n<To alteram os valores das 
variaveis, como a sub-rotina das linhas 60 a 90 do programa a 
seguir, sendo por isso chamada de sub-rotina sem parametros: 

10 PRINT "INICIO 00 PROGRAMA" 

20 GOSUB 60 
30 GOSUB 60 

40 PRINT "Fin DO PROGRAHA" 

50 STOP 

60 PRINT "INICIO 0A SUBROTINA" 

70 PRINT 

80 PRINT "Fin DA SUBROTINA" 

90 RETURN 

Tente descobrir, a titulo de exercicio, o seu resultado. 

Ja a sub-rotina entre as linhas 210 e 230 deste outro progra- 
ma imprime o valor da variavel A. Neste caso, pelo fato da 
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varidvel A ser usada pela sub-rotina, temos uma sub-rotina com 
parametros, onde Aeum parametro de entrada: 

10 RE M PROGRAMA EXEMPLO 

20 LET A= 1 0 

30 GOSUB 210 

40 LET A = 35 

50 GOSUB 210 

60 STOP 

210 PRINT "VALOR DE A=";A 
220 PRINT 
230 RETURN 

Um exemplo interessante e a sub-rotina que calcula o quo- 
ciente e o resto de uma divisao entre dois niimeros quaisquer 
(que pode, inclusive, ser usada por varios programas, como por 
exemplo para o cdlculo do MDC), exemplificada no programa 
a seguir, onde A e B s£o parametros de entrada e Q e R (quo- 
ciente e resto) sSo parametros de saida: 

10 REM DIVISAO 
20 PRINT "DIVIDEND0="; 

30 INPUT A 

40 PRINT A 

50 PRINT "DIVIS0R="; , 

60 INPUT B A, B 

70 PRINT B | 

30 GOSUB 2000 j 

90 PRINT 

100 PRINT "GUOCIENTE=";Q l 0. R 

110 PRINT "REST0=" ; R 
120 STOP 

2000 REH 

2010 LET G=INT ( A/B ) 

2020 LET R=A-G*B 
2030 RETURN 

PASSAGEM DE PARAMETROS 



A dificuldade em se escrever sub-rotinas com parametros em 
BASIC, pelo menos de um modo claro, fica mais visi'vel quan- 
do comparamos o BASIC com outras linguagens de programa- 
9^0, como Pascal, ALGOL, FORTRAN e PL/1, as quais pos- 
suem estruturas pr6prias para a confec^o de sub-rotinas com 
parametros, tanto de entrada quanto de saida. Em vista disso, 
vejamos como funciona a passagem de parametros na lingua- 
gem Pascal para depois entffo retomarmos ao BASIC. 

Primeiramente e necessdrio definir a sub-rotina e seus pa- 
rametros, e para taJ come9amos por chamar a sub-rotina no 
programa principal (fazemos algo semelhante com o GOSUB 
do BASIC). Observe o programa que vem a seguir, o qual im- 
prime o resultado da soma de dois numeros passados como 
parametros: 

PROGRAM (output); 

VAR a. b : INTEGER; 

PROCEDURE sowar <x, u : INTEGER); 

VAR s : INTEGER; 

BEGIN 

s := x + y; 

writeln ('valor da soma='. s); 

END; 

BEGIN 

a := 12; 
b 25; 
sowar ( a . b ) ; 

END. 

Normalmente, os compiladores/interpretadores de lingua- 
gens que permitem sub-rotinas com parametros, utilizam uma 
estrutura de dados que jd nos e familiar: a pilha de dados. No 
programa principal, quando uma sub-rotina e chamada, os seus 
parametros sSo colocados na pilha de parametros (PP), apon- 
tada por um ponteiro pr6prio que por sua vez aponta para o 
seu topo (TPP). Com isso, a sub-rotina fica sabendo onde 
achar os parametros, pois basta procurar na pilha! (Veja, na 
figura 5, como os parametros sdo empilhados na PP, de acordo 
com o exemplo que acabamos de ver). 



0 BASIC ndo permite a passagem de parametros automati- 
camente; entretanto, podemos simular esta opera^do atraves 
do uso de pilhas, ou seja, dimensionando um vetor (DIM) e 
usando um ponteiro para os seus valores, pois uma pilha de 
dados caracteriza-se por uma drea de dados adjacentes (por 
exemplo, o vetor do BASIC) e por um ponteiro que indica o 
topo da pilha, o qual e alterado quando um elemento e retira- 
do ou acrescido d pilha. 

Podemos agora escrever um programa BASIC com passa- 
gem de parametros semelhante ao programa em Pascal. Procure 
observar atentamente como e feito o empilhamento e o de- 
sempilhamento na sub-rotina: 

10 REM SUBROTINA COM PARAMETROS 1 
20 DIM PP (20) 

30 LET A= 1 2 
40 LET 8=25 
50 LET TPP=0 
60 LET TPP=TPP+1 
70 LET PP ( TPP ) =A 
30 LET TPP=TPP+1 
90 LET PP ( TPP ) =B 
100 GOSUB 500 
110 STOP 

500 LET S=PP(TFP-1 ) ♦PP ( TPP ) 

510 PRINT "VALOR DA S0MA=" ;S 
520 LET TPP=TPP-2 
530 RETURN 

No final do programa, TPP valera zero, ou seja, a pilha estard 
vazia, como era de se esperar. 

£ certo que este programa poderia ser escrito de um modo 
mais simples, como por exemplo- 

10 REM SUBKOTINA COM PARAMETROS 2 
20 LET A=12 
30 LET 6=25 
h0 GOSUB 500 
50 STOP 
500 LET S=A+B 

510 PRINT "VALOR DA S0MA= ,, ;S 
520 RETURN 

Mas a i voce se perguntaria: para que tania coniusao na pas- 
sagem de parametros para sub-rotinas em BASIC se e possf- 
vel fazer a mesma coisa de modo bem mais fdcil? A resposta 
e simples: a partir da tecnica de passagem de pardmetros via 
pilha de dados aumentamos muito as formas de utiliza^o 
de sub-rotinas, pois ela ira nos permitir curiosas manipula^Ses, 
onde certamente a recursividade e uma das mais importantes. 

RECURSIVIDADE 

Denomina-se recursivo o processo que, para ser aplicado a 
certas informa^es (dados), acarreta a aplicado do prdprio 
processo ds informa^aes a ele relacionadas. 

Um dos processos recursivos mais conhecidos e o cdlculo do 
fatorial de um numero (que deve ser inteiro positivo). 0 fa- 
torial de um numero n (representado por n!) £ definido como 
sendo o produto sucessivo de termos decrescentes de n a 1. 
Por exemplo: 5! = 5 x 4 x 3 x 2 x 1 = 1 20; portanto, 5! = 120. 
Mas 4x3x2xl = 4!,o que nos leva a 5! = 5x4!. Por sua 
vez, 3 x 2 x 1 = 3!; portanto, 4! = 4 x 3!, e assim sucessiva- 
mente. Generalizando, temos que n! = n x (n-1) x . . . x 2 x 1 
= n x (n-1)!, sendo que, por definite, 1 ! = 1 . 

Antes pordm de trabalharmos com recursividade em BASIC, 
vejamos como faze-lo em Pascal, que possui estrutura propria 
para tal. Mas primeiro devemos definir o que 6 uma sub-rotina- 
fun^o... 

Uma sub-rotina-fun9£o pode ser definida como sendo aque- 
la que apresenta um unico valor como resultado - em Pascal 
ela £ chamada de FUNCTION (fun9^o). Como exemplo, va- 
mos alterar o programa em Pascal dado anteriormente, trans- 
formando a PROCEDURE em FUNCTION: 
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PROGRAM (output ) f 
VAR a . b . s : INTEGER; 

FUNCTION somar ( . y : INTEGER) : INTEGER; 
BEGIN 

sowar : ♦ y ! 

end; 

BEGIN 




5 ! - sowar ( a , b ) ; 

wr i teln ('valor* Ua sowa = * . s)» 

END. 

O que fizemos foi atribuir um valor a somar dentro da 
FUNCTION, da seguinte forma: no programa principal, a 
vari^vel s recebe o valor 37, que £ o valor da FUNCTION para 
os valores dos parametros passados para ela. 

Esta calro que, em Pascal, podemos usar recursividade sem 
problemas. Poderiamos escrever que FAT (n) = n x FAT (n-1). 
Se tivermos uma FUNCTION chamada FAT valendo o fatorial 
de um numero, basta que ela chame a si mesma para efetuar o 
cdlculo do fatorial deste numero menos 1 . £ o que foi feito 
no programa a seguir: 

PROGRAM CALCFAT (OUTPUT); 

VAR N : INTEGER; 

FUNCTION FAT (VAR I: INTEGER): INTEGER; 

BEGIN 

IF I = 1 

THEN FAT : = 1 

ELSE FAT := I * FAT (I - 1 ) * 

end; 

BEGIN 

N := FAT (5) ; 

WRITELN ('FATORIAL DE 5 = ' , N); 

END. 

Observe agora este programa em BASIC que funciona de 



modo semelhante ao que vimos em Pascal, ou seja. usando 
recursividade: 

10 DIM PILHA (30) 

20 LET PT=1 
25 LET N=5 
30 LET PILHA (PT »=N 
40 GOSUB 2000 
50 LET N=FAT 

60 PRINT FATORIAL DE 5 = " l N 
65 PRINT 
70 STOP 

2000 U PILHA (PT> 1 1 HP N GOTO 2050 

2010 LET F A T = l 

2020 LET PT~PT 1 

2030 RETURN 

2050 LET P T =P T+ 1 

2060 LET PILHA (PT)=PILHA CF'T-D-X 

2070 GOSUB 2000 

2030 LET F AT =F AT * PILHA (PT) 

2090 LET P T ~P T — 1 
2100 RETURN 

onde PILHA 6 o vetor de 30 pos^Ses que Simula uma pilha; 
PT e o ponteiro para o topo da pilha, ou seja, o ultimo elemen- 
to a entrar na pilha e FAT e o fatorial do numero desejado. 

Nao se esque9a de que o BASIC nSo possui uma pilha para 
passagem automdtica de parametros, e sim uma pilha para 
guardar o numero da linha que chama a sub-rotina para, deste 
modo, poder retomar ao ponto adequado. 

Passemos a um outro exemplo: combina9£o de n elementos 
tornados p a p: 

n \ n 

p/ p! (n-p) ! 



A GUARDIAN GARANTE 



ENERGIA A TODA PROVA. 




GERADOR ELETRONICO GERATRON. 
A PROVA DE FALHAS. 

Fornece energia para microcomputado- 
res da linha Apple e TRS-80. em casos 
deemergencia.Capacidadede200 VA, 
com autonomia de ate 90 minutos. 

ESTABILIZADORES DE TENSAO 
GUARDIAN: A PROVA DE 
FLUTUApOES E TRANSIENTES. 

Ultra-repidos. protegem o seu CPD con- 
tra variagOes da rede em ate + 22% e es- 
tabilizam a saida em + 1 %. Incorporam 
filtro na entrada. transformador isolador 
e chave de transference para a rede Ca- 
pacidade de0.25 KVA a 100 KVA. 




SISTEMA NO BREAK GUARDIAN: 

A TODA PROVA. 

E a solugSo mais completa contra tran- 
sientes. flutuagOes e falta total de ener- 
gia. A Linha Besica varia de 2.5 KVA a 
100 KVA. DispOe de chave estatica de 
saida e utiliza tecnica de sintese da for- 
ma de onda senoidal. com tiristores 
A Linha Econdmica 6 a solugao para 
CPD's de pequeno porte. com capacida- 
dede0.25 KVA a 5 KVA. 

N5o deixe que a ma qualidade da energia 
eietrica estrague os seus programas. 
Ligue agora mesmo para a Guardian. 



GUARDIAN 

Equipamentos Eletrdnicos Ltda. 

RuaDr Gamier. 579 
Riode Janeiro • CEP 20.971 
Rio PABX (021) 261-6458 (021) 201 0195 
Telex (021)34 016 
Sao Paulo (011)270-3175 

REPRESENTANTES EM T0D0 0 BRASIL 




Geratron* 



Estabilizadores de tensao 



Sistemas No Break 



O MECANISMO (NADA SECRETO) DAS SUB-ROTINAS 



e vejamos um programa que calcule a combina^So de cinco ele- 
mentos tornados dois a dois, usando a rotina mostrada ante- 
riormente para cdlculo de fatorial: 

5 REn FATORIAL 
10 Din P I LHA ( 30 ) 

20 LET P T = 1 
30 LET P I LHA ( P T ) =5 
40 GOSUB 2000 
50 LET N1=FAT 
60 LET PILHA(PT)=5-2 
70 GOSUB 2000 
80 LET N3=FAT 
90 LET C0MB=N1/(N2« : N3) 

100 PRINT "COMB INACAO DE 5 ELEM 2 A 2 =';COMB 
110 STOP 

2000 REH COLOCAR ROTINA DO PROGRAMA ANTERIOR 



1240 LET C0MB=C0M8+PILHA2<R1 ) 

1250 LET R 1 =R 1 -1 
1260 LET P T=P T-2 
1270 RETURN 

onde PILHA1 e PILHA2 sSo as pilhas onde sSo armazenados 
os resultados dos c^lculos relativos a P e N;PTe R1 represen- 
tarn o ponteiro para o topo destas pilhas e COMB e o resul- 
tado desejado. 

Outros processos recursivos interessantes sSo: 

1 — C£lculo do mdximo divisor comum (MDC) entre dois nu- 
meros inteiros: 

MDC (a, b) = MDC (b, a MOD b), se a MOD b / 0 
2 b , se a MOD b = 0 



Ocorre, entretanto, um caso interessante no calculo de uma 
combina^o: 




o que sugere o uso de recursividade! 

Veja um programa Pascal que usa uma sub-rotina recursiva 
para cdlculo de combina^cTo: 

PROGRAM CALCCOMB (OUTPUT); 

VAR n: integer; 

FUNCTION COMB (VAR N, P : INTEGER): INTEGER; 

BEGIN 

IF P = 1 

THEN COMB := N 
ELSE IF N = P 

THEN C0M8 := 1 

ELSE COMB := COMB <N - 1, P - 1) ♦ 

COMB (N - 1, P); 

END; 

BEGIN 

N := COMB ( 5 , 2) ; 

WRITELN ( ' COMB I NACAO DE 5 ELEM 2 A 2 N); 

END. 

Agora vamos ao BASIC. Observe com atensffo a sub-rotina 
recursiva que comesa na linha 1.000 (repare os comandos 
GOSUB 1000 nas linhas 1 160 e 1230): 

10 DIM P ILHA1 ( 1000 ) * P I LHA2 (100) 

20 LET N=5 
30 LET P = 2 
40 LET PT=1 
50 LET PILHA1(PT)=P 
60 LET PT=PT+1 
70 LET P ILHA1 ( P T ) =N 
80 GOSUB 1000 
90 LET X=C0MB 

100 PRINT "COMB I NACAO DE 5 ELEM 2 A 2 = ";X 
105 PRINT 
110 STOP 

1000 REM COMB I NACAO 

1040 IF PILHAl(PT) <> PILHAKPT-1) THEN G010 1080 
1050 LET C0MB=1 
1060 LET PT = PT-2 
1070 RETURN 

1080 IF PILHAKPT-1) <> 1 THEN GOTO 1120 
1090 LET C0M8=P ILHA1 ( PT ) 

1100 LET P T = P T-2 
1110 RETURN 
1120 LET P T = P T + 1 

1130 LET PlLHAl(PT)=P ILHA1 ( P T-2 ) - 1 
1140 LET PT=PT+1 

1150 LET PILHA1(PT)=P ILHA1 ( P T-2 ) - 1 
1160 GOSUB 1000 
1170 LET R1=R1+1 
1180 LET PILHA2(R1)=C0MB 
1190 LET PT=PT+1 

1200 LET PILHAl(PT)=PILHAl(PT-2) 

1210 LET PT=PT*1 

1220 LET PILHAl(PT)=PILHAl(PT-2)-l 
1230 GOSUB 1000 



Observa^So: x MOD y e igual ao resto da divis£o de x por y. 

Em Pascal, 

FUNCTION mdc («., b : INTEGER) : INTEGER;. 

BEGIN 

IF a MOD b = 0 
THEN mdc != b 

ELSE mdc := mdc (b. a MOD b); 

END; 

2 — Soma dos elementos de um vetor de n posi^Oes: 

soma (vetor, n) - 0, se n 2 0 

« vetor LnD ♦ soma (vetor,n-l), se n/0 

Em Pascal , 

FUNCTION soma (vetor : array Cl.. nil OF INTEGER; 
n : INTEGER)": INTEGER; 

BEGIN 

IF n = 0 

THEN soma 0 

ELSE soma := vetor CnJ + soma (vetor* n-1); 

end; 

3 - S£rie de Fibonacci: 

y - F - + F , sendo F , = 1 e F„ = 1 

n n-2 n-1 1 2 

Em Pascal, 

FUNCTION fib (n : INTEGER) : INTEGER; 

BEGIN 

IF n= 1 OR n=2 
THEN fib := 1 

ELSE fib := fib (n-2) + fib (n-1) 

END; 

Experimente escrever estas sub-rotinas recursivas em BA- 
SIC; pesquise e descubra outros processos recursivos. 

conclusAo 

Vimos que uma das limita^es da linguagem BASIC diz res- 
peito k passagem de parametros, pois n£o existe nenhum meca- 
nismo embutido adequado para tal. Apresentamos, portanto, 
uma t^cnica que consiste na utiliza^cTo de pilha de dados, que 
em BASIC pode ser simulada atraves de vetores e ponteiros. 

Esta t^cnica, quando empregada, aumenta em muito o po- 
derio da linguagem, pois permite uma serie de op^Ges que, 
obviamente, n£o seriam possivei sem ela. Uma aplica^o muito 
util, ou pelo menos muito interessante, e' a implementa^o 
de processos recursivos, como pudemos observar em alguns 
exemplos. Outras tantas aplica^es poderffo ser desenvolvidas 
pelo prbprio leitor, pois nada como uma estrutura adequada 
para uma correta manipulai^o de dados. JE> 

Graduado em InformAtica pela UFRJ, Maurfcio Costa Reis estA curssn- 
do Mestrado em AnAlise de Algoritmos pela COPPEAJFRJ, A anal is ta 
de sistemas na PortobrAs e professor de BASIC no NTT (Nucleo de Trei - 
namento Tecno/dgico). £ tambAm co-autor do livro "Computadores 
para UsuArios". 
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INFORMACOES UTEIS PARA QUEM TEM, OU NAO TEM O MICRO. 



A^ilcres faz de sua empres a o seu Show Room 

microcomputadores 



! Especialistas em 
levam ate voce toda sua estrutura de Marketing. Conheca 
os CP300 e CP500 aliados ao alto desempenho da Impressora 
P500 e na configuracao exata do seu problema. 



A Filcres oferece aos seus usuarios assistencia tecnica 



autorizada Prologica ■■■ , completa bib 

de software, diversificada linha de suprimentos, alem de 

e linguagem 



treinamento gratuito de operacao 



Venha ate aqui, ou ligue que iremos ate voce! 



filcres 



FILCRES ELETRONICA ATACADISTA LTDA. 
Rua Aurora. 165 - CEP 01 209 - SSo Paulo - SP 
Tels.: 223-1446 - 220-5794 - 222-3458 
PBX 223 7388 



LEVE N0SS0 SHOW ROOM PI SUA CASA! 






Nao perca tempo ! Com esta rotina Assembler voce poderci ordenar quaisquer 
elementos de uma matriz unidimensional em questao de segundos 



Um SORT para 
a Unha SINCLAIR 

Joao Inacio Lacerda Wetternick 



A presentamos nes- 
te artigo uma ro- 
tina de 146 bytes 
em linguagem de 
m^quina para os micros Sin- 
clair que coloca em ordem 
crescente os elementos de 



(o parentese serve para indi- 
car ao sistema que se trata 
de um array e nSo de uma 
variavel simples). 

Para ajudd-lo, indicamos 
tres situates de erro (em 



codigos de reportagem), que 
podem ocorrer: 

• Erro 2 - a varidvel subs- 
crita n£o estd definida na 
3rea de varidveis do BASIC; 

• Erro 3 — a variavel subs- 




crita tern mais de uma di- 
mensSo (nffo e um vetor); 

• Erro A — foi esquecido o 
parentese ap6s o nome da 
varidvel e a correspondente 
variavel simples foi encon- 
trada. 

0 metodo utilizado e de 
simples programa^o e bem 
veloz. Resumidamente, seu 
algoritmo consiste em: 

• passo 1 - comparar o IP 
elemento com o segundo e 
troca-los de posi^o se o pri- 
meiro for maior; 

• passo 2 — repetir o pro- 
cesso de compara^S'o e troca 
para os elementos 29 e 39, 
39 e 49 , 49 e 59 e assim 
por diante, ate comparar o 
elemento n-1 com o ene'si- 
mo. Neste estdgio, o enesi- 
mo elemento ser & o maior, 
devendo ser eliminado de 
futuras compara9<5es; 

• passo 3 — se houver al- 
guma troca durante a busca 
comparativa pelo vetor, se- 
gue-se o passo 4; sen£o, fim 
do processo; 
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Figura 1 



• passo 4 — considerar a 
posi^o n-1 do vetor como 
sendo a enesima. Se ela 
coincidir com a primeira po- 




si^So, encerra-se o processo; 
caso contrdrio, volta-se ao 
passo 1 . 

Sendo N o numero de 
elementos do vetor (supon- 
do-os dispostos aleatoria- 
mente), a rotina no modo 
FAST levara, aproximada- 
mente, 6 x lCH x se- 
gundos para completar a 
opera^ffo. A ordena^o de 
um vetor com 50 elementos, 
per exemplo, se dard em 6 x 
lO -4 x(50)2 = l t 5 segundos! 



PROCEDIMENTO E 
EXEMPLO 

Carregue o MICRO BUG 
e logo ap6s digite os coman- 
dos: 

SHIFT E 

>E 1,5152,* 

>M $16514 

A seguir, entre com o 
bloco em Assembler flista- 
gem 1). 



Para testar a rotina, entre 
com o programa que esti na 
listagem 2. Ao rodd-lo,voce 
observara a impress^o de 
duas colunas de numeros na 
tela (veja a figura 1). A co- 
luna da esquerda representa 
os elementos do vetor V em 
uma ordem aleat6ria e a da 
direita mostra estes mesmos 
elementos ordenados cres- 
centemente. 

Observa^Jo importante: 
uma vez que s£o utilizados 
cllculos de ponto flutuante 
nesta rotina, podemos usar 
qualquer valor numerico 
normal do BASIC, ou seja, 
n£o precisamos nos restrin- 
gir apenas aos inteiros entre 
Oe 65535. ■ 



Joao Indcio Lacerda Wetternick 
6 e stud ante de Engenharia Civil 
na Pontiff cia Universidade Catd * 
lica do Rio Grande do Sul , dedi * 
cando-se nas horas vagas ao de • 
senvo/vimento de programas pa- 
ra sua calculadora T/-59 e seu 
micro TK85. 




> NUNCA E 

# TARDE PARA LER 

./Hicro 



Acrescente a este um cheque 
cruzado, nominal a ATI 
Editora Ltda., no valor 
correspondente ao seu 
pedido. 



Seu pedido pode ser feito 
por carta, indicando 
quais os numeros 
atrasados que voc£ quer. 



E nao se esquepa de incluir 
o seu enderepo para 
que nos possamos 
fazer a remessa. 



Aqui estao os nossos enderecos 



Av. Presidente Wilson, 165 — grupo 1210 — Centro — Rio de Janeiro 
- RJ - CEP 20030 - Tels.: (021 ) 262-5259, 262-6437 e 262-6306. 

Rua Oliveira Dias, 153 — Jardim Paulista - Sao Paulo 
SP - CEP 01433 - Tels.: (011) 853-7758 e 881-5668 





Voce e seu Apple em uma aventura pelo espaqo sideral.a bordo de uma nave 
de combate, voce tera vdrios discos voadores inimigos a destruir. Prepare-se\ 



Ponha um disco voador 
em sua mira 



Fernando Birman 



E ste 6 um jogo para microcompu- 
tadores da linha Apple com con- 
figura^o minima, ou seja, 48 Kb 
de RAM (ou, nos mais recentes, 64 Kb), 
no qua! foram utilizados os recursos de 
som e alta resolu 9 ao grafica do equipa- 
mento. 

0 objetivo 6 simples — destruir naves 
alienigenas - mas a forma de jogar 6 um 
tanto sofisticada, pois este e um jogo de 
estrategia e nao de mera pontaria. 

UM TIRO NO ESPA£0 

A tela de sua televisao ou monitor se- 
r i o visor de uma nave espacial de com- 
bate, a qual sera contomada assim que o 
programa for acionado. Logo depois, 
aparecem as estrelas - compondo o ce- 
nario surge uma mira no centro e, fi- 
nalmente, o disco voador inimigo. Sua 
missao 6 destrui-lo e para que o tiro ihe 
acerte em cheio, voce terd que posicio- 
nar a mira exatamente sobre o seu cen- 
tro vital. A movimenta 9 ao da mira 6 fei- 
ta atraves das seguintes teclas: 

. I — movimento para cima 
. J - movimento para a esquerda 
. K — movimento para a direita 
. M - movimento para baixo 

Os tiros s2o disparados com a tecla L. 
Ao acertar o alvo, o micro emite um si- 
nal sonoro; em seguida a mira volta ao 
centro e um novo disco voador surge do 
lado esquerdo da tela. 

Quando acaba o jogo? Quando voce 
quiser! Basta pressionar a tecla H que o 
jogo termina e voce recebe a sua classifi- 
ca 9 ao. Observe que para nao obterclassi- 
fica 9 oes erroneas, existe um tempo mi- 
nimo de jogo (um a dois minutos) - um 
bip complementar ao som do disco voa- 
dor seii o seu aviso. 

Devido a sua organiza 9 ao, o progra- 
ma poderd ser ampliado e aperfei 9 oado 
conforme a preferencia do usuario. 0 ni- 



Disco Voador 



1 CLEAR : M6R2 J HCOLOR- 2 

3 XADD - 4 : VADD - 4:P - 3 

13 REM • •• TABELAS ••• 

20 POKE 232,0: POKE 233,3 

23 FOR K • 760 TO 03 »: READ A: POKE 
k,a: next 

30 DATA 2,0,6,0,40,0.10,42,45,4 
4,43,36,60,63,60.63.63.33.63 
,53, 14.41,41,9, 13.37,33,35,3 
3,27,60,30.60,30,31.45.33,43 
,3,0 

33 DATA 32,47,30,13,37,36,63,39, 
34,60,63,34,62,45.55.34.45,3 
7,34,44.43,36.44,0 

40 REM ••• SOM ••• 



116 IF TX < 70 THEN TX - 70 

117 IF TX > 210 THEN TX - 210 

118 IF TV < 40 THEN TV - 40 

119 IF TY > 144 THEN TV - 144 

120 A - PEEK < - 16304k: IF A < 

200 OR A > 203 then return 

121 ON A - 199 GOTO 200,123,124. 
123, 130, 126 

123 TV - TY - P: RETURN 

124 TX - TX - P: RETURN 
123 TX - TX ♦ P: RETURN 
126 TY • TY ♦ P: RETURN 
130 B - PEEK < - 16368) 

132 HPLOT 9,101 TO TX, TY; HPLOT 
270, 101 TO TX.TY 



45 FOR A - 040 TO 061 : READ B: POKE 
A, B: NEXT 

30 DATA 160.1.162,0.130.24,233,1 
.200.232. 141,40, 192,232,224. 

233. 200. 242, 236,200, 237.96 
35 REM ••« OUADRO ••• 

60 FOR J • 0 TO 9: HPLOT 0,J TO 
279, J: NEXT 

63 FOR J - 9 TO 101 : HPLOT 0,J TO 

9, J: HPLOT 270, J TO 279, J: NEXT 

70 FOR J - 181 TO 191: HPLOT 0,J 
TO 279, J: NEXT 
73 STAR - 150: GOSUB 130 
00 REM ••• 0 JOGO ••• 

03 X - 33: V - 140 • PND (1) ♦ 20 
: HCOLOR- 3: SCALE- 3 
06 TX - 140: TV - 90: GOTO 92 
0R X - X ♦ XAD:V - V ♦ YAD 

92 POKE 046.103: POKE 041,1: POKE 

035, x: CALL 840 

93 DP AW 1 AT X.V: XDRAW 1 AT X,Y 

90 SCALE- 3: GOSUB 110: DRAW 2 AT 
TX.TY: SCALE- 3 

101 IF X > 243 OP X < 35 THEN XA 
D - - XAD: PROING - PROING ♦ 

106 IF Y < 20 OR V > 163 TKCN VA 

D - - VAD: PROING - PROING ♦ 

103 IF PROING - 10 THEN PRINT CHR* 

<7> 

107 GOTO 89 

110 REM ••• ALVO l TIRO 

113 HCOLOR- O: DRAW 2 AT TX.TV: HCOLOR- 3 



133 HCOLOR- O: HPLOT 9,101 TO TX 
,TY: HPLOT 270,101 TO TX.TY 

134 POKE 841.1: POKE 846.233: POKE 
853,150: CALL 040 

133 IF SOR MX - TX) ~ 2 ♦ CY - 
TYI ^ 2) >7 GOTO 130 

136 FOR I - 1 TO 10: PRINT CHP4 
(7>: NEXT : CANT - CANT ♦ t 

137 STAR - 30: GOSUB 150: GOTO 80 

138 POK’E - 16368.0 

1 39 HCOLOR- 7 

140 RETURN 

130 FOR I - 1 TO STAR:u - 260 • 

RND (1) ♦ 10:0 • 170 • RND 
< 1 ) ♦ 10 

160 HCOLOR- 6 • RND <1> ♦ l: HPLOT 
U,0: NEXT : RETURN 
200 REM ••• CLASSIFICACAO ••• 

203 HOME : TEXT 
207 IF PROING < 10 GOTO 240 
210 IF CANT «: 2 • PROING / 3 GOTO 
220 

212 VRUM4 - "SUPER HERO I " : GOTO 2 
60 

220 IF CANT • PROING / 2 GOTO 23 
O 

222 VRUM4 - -AS-: GOTO 260 

230 IF CANT < PROING t 3 GOTO 24 

O 

232 VRUM* - -PILOTO MEDIO": GOTO 
260 

240 VRUfl* - "PERDIDO NO ESPACO" 

243 FOR I - l TO 3: S - PEEK < - 
16336): NEXT 

260 PRINT -SUA CLASSIFICACAO >>> 

"iVRims 



vel de dificuldade, por exemplo, pode 
ser controlado atraves da velocidade da 
mira. Para altera-la, modifique, na iinha 
5, o valor de P. De preferencia, use os 
seguintes valores: P=4 (fdcil); P=3 (me- 
dio) e P=2 (dificil). 

E bom lembrar que o percurso da mi- 
ra i limitado e que o centro vital do dis- 
co voador n§o coincide com o seu cen- 
tro geom^trico. Agora s6 resta digitar o 



programa assim como est i apresentado 
ou adaptd-lo ao seu gosto. Digite RUN e 
boasorte! ■ 

jt, 

Fernando Birman 6 estudante de Engenharia 
de P rod u goes na Escola Politic nice da Uni - 
versidade de Sao Paulo. Programa hi mais de 
dois anos no sistema B 6900 e, hi mais de um 
ano , vem desenvoivendo software para o Uni - 
tron AP II e Itautec 1-7000. 
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MICRO SISTEMAS, setembro/84 
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CURSOS DE APERFEIQOAMENTO 



MAIS SUCESSO FVVRA VOCE 



Comece uma nova fase na sua vida profissional. 

Os CURSOS CEDM levam ate voc6 o mais moderno ensino 
tecnico programado e desenvolvido no Pafs. 



CURSO DE ELETRdNICA DIGITAL 

! B 






Sao mais de 140 apostilas com mformagOes completas e sempre 
atualizadas Tudo sobre os mais revolucion£rio CHIPS E voce 
recebe. alem de uma solida formacdo teorica, KITS elaborados 
para o seu desenvolvimento prdtico. Garanta agora o seu futuro. 
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CEDM 20 KIT 
de Ferramentas. 

CEDM 78 KIT 
Fonte de Alimenta^ao 
5v/1 A. CEDM 35 KIT 
Placa Experimental 
CEDM 74 KIT 
de Componentes. 
CEDM 80 

MICROCOMPUTADOR 
I Z80 ASSEMBLER. 
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CURSO DE 

ELEmbNicA e Audio 



M^todos novos e in^ditos de ensino garantem um aprendizado 
pratico muito melhor. Em cada nova lipSo, apostilas ilustradas 
ensmam tudo sobre Amplificadores. Caixas Acusticas. Equalizadores, 
Toca-discos, Sintonizadores AM/FM, Gravadores e Toca-Fitas, Capsulas 
e Fonocaptadores. Microfones, Sonorizaqao, Instrumentagao de Medidas 
em Audio. Tecnicas de Gravacao e tamb^m de ReparagSo em Audio. 
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CURSO DE 

PROCRAMACJfO EM BASK 



Este CURSO. especialmente programado, oferece os 
fundamentos de Lmguagem de ProgramacSo que domina o universo 
dos microcomputadores. Din£mico e abrangente. ensma desde o BASIC 
b£sico ate o BASIC mais avanpado. mclumdo nocoes bdsicas sobre 
Manipulagao de Arquivos. Tecnicas de Programa^ao, Sistemas de 
Processamento de Dados. Teleprocessamento. Multiprogramacao e 
Tecnicas em Lmguagem de Maquina, que proporcionam um grande 
conhecimento em toda a area de Processamento de Dados 
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KIT CEDM Z80 
BASIC Cientlfico. 

KIT CEDM Z80 
BASIC Simples. 

Gebanto de Fluxograma 
E 4. KIT CEDM SOFTWARE 
Fitas Cassete com Programas. 



CEDM-1 KIT de Ferramentas. CEDM-2 • KIT Fonte de AlimentacSo 
♦ 15-15/1A. CEDM 3 • KIT Placa Experimental 
CEDM-4 KIT de Componentes. CEDM-5 KIT Pre amplificador 
EstGreo. CEDM 6 • KIT Amplificador Estereo 40w. 



Voce mesmo pode desenvolver um ritmo prbprio de estudo. A lin- 
guagem simplificada dos CURSOS CEDM permits aprendizado f^cil. E 
para esclarecer qualquer duvida, o CEDM coloca d sua disposipdo uma 
equips de professores sempre muito bem acessorada. AI6m disso, voc4 
recebe KITS preparados para os seus exercfcios pr£ticos. 

Agil, moderno e perfeitamente adequado d nossa realidade, os CUR- 
SOS CEDM por correspondence garantem condicdes ideais para o seu 
aperfeipoamento profissional. 
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Voc§ tambem pode ganhar um MICROCOMPUTADOR. 

Telefone (0432) 23-9674 ou coloque hoje 
mesmo no Correio o cupom CEDM. 

Em poucos dias vocd recebe nossos catilogos de apresenta^ao. 



iPnM Avenida Sao Paulo, 718 - Fone (0432) 23-9674. 
^UJLH I CAIXA POSTAL 1642 - CEP 86100 • Londrina • PR 
CURSO DE APERFEIQOAMENTO POR CORRESPONDENCE 

Sollcito o mais rdpldo possfvel Informapdes sem compromisso sobre o 
CURSO de ’ 



Bairro CEP 
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Linha SINCLAIR 



SCROLL diferente 

Crie efeitos diferentes em suas apresenta^oes e 
desenhos com este programa em BASIC que faz urn 
SCROLL obliquo: 




D 



Se voce tem pequenas rotinas e programas utilitSrios 
realmente uteis tomando poeira em seus disquetes ou fitas 
cassetes, antecipe-se aos piratas e trate de divuIgS-los. En- 
vie-os para a REDAQAO DE MICRO SISTEMAS - SEQAO 
DICAS: Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1210, Centro, 
Rio de Janeiro, RJ, CEP 20030. Nao se esque^a de dizer 
para qual equipamento foram desenvolvidos. Desta forma, 
sua descoberta poderd ser util para muitos e muitos, em 
vez de desmagnetizar-se com o tempo em suas fitas e dis- 
quetes... 



1 REM PROGRAMA EXEMPLO 

2 FAST 

3 DIM A9><704) 

4 FOR I=i TO 704 STEP 25 

5 LET A*<I)="0" 

6 NEXT I 

7 SLOW 

8 G0SUB 9000 

9 GOTO 8 

9000 REM SCROLL OBLIQUO 
9010 PRINT AT 0,0 ; A$<) 

9020 LET A9> ( ) =A9> ( 672 TO 704)+A9><T0 671) 
9030 RETURN 



Carlos Antonio P. Campani — RS 
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Linha SINCLAIR 



Tabuleiro numerado 

Uma boa dica para o pessoal que gosta de jogar Da- 
mas e Xadrez no micro: use esta sub-rotina em Assem- 
bler e imprima um belo tabuleiro numerado com 24 
colunas por 24 linhas. Para isso, basta colocar as ins- 
tates em Assembler numa linha REM, com, no mi- 
nimo, 118 caracteres, ou seja: 

1 REM (....1 18 caracteres ) 

10RANDUSR 16514 

Um aviso sempre util: aten$£o na digita^o destas 
instru^es em Assembler para nffo cometer aigum erro 
que atrapalhe seu jogo. Boa sorte! 
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Co n versor decimal-hexadecimal 

Esta dica simples converte numeros decimais intei- 
ros de ate cinco algarismos em numeros hexadecimais: 



10 CLS: INPUT " Qual o numero a ser conver 
tido DC 

20 DEC=DC:HX$="° : FOR 1=1 TO 5 
30 Q=INT( DC/1 6 ) :R=DC- 1 6*Q+48 
40 IF R>57 THEN R = R + 7 
50 HX$=CHR$ ( R ) +HX$ : DC=Q : NEXT 
60 PRINT "O NUMERO DECIMAL E ";DEC;" E O 
HEXADECIMAL E ";HXS 

70 PRINT: INPUT "DESEJA OUTRA CONVERSAO ( S/N ) " ;S$ 
80 IF S$="S" GOTO 10 

Carlos Lacerda Lopes — MG 
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Acelere a l is t age m 

A listagem automdtica do computador (aquela que 
nao e resultado de uma instru(£b ou comando LIST) 
costuma nos deixar - e o prdprio manual reconhece - 
um tanto confusos. Em vez de ficar esperando a tela 
parar de rolar, fa9a o seguinte: cada vez que o micro 
come9ar a mover a listagem para cima a fim de criar 
espa90 para uma nova linha, digite dircto no teclado 
POKE 16420, 255 

e aperte duas vezes ENTER (NEWLINE). Pronto: a 
ultima linha digitada passa a ser a linha do topo. Isto 
e feito alterando-se o valor da varidvel do sistema 
LTOP, que contem o numero da linha de topo do 
programa na listagem automdtica. 



Claudio Costa — RJ 
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Fornecendo enderecos de rotinas em LM 
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A maneira mais comum (e mais complicada!) de se informar ao micro - em versfo cassete — o endere90 de uma 
sub-rotina em linguagem de mdquina, como por exemplo 32000, e: 

MSB = INT (32000/256) : LSB = 32000-MSB* 256 
POKE 1 6526JLSB :POKJE 1 6527JV1SB 

Mas com esta dica, o micro faz isto automat icamente e sem nenhuma possibilidade de erro: 

A% = 3 2000 : N = V ARPTR( A%) 

POKE 16526, PEEK(N) : POKE 1 6527, PEEK(N+1) 

O segredo e simples: como as varidveis inteiras s£o armazenadas em dois bytes na forma LSB-MSB, o LSB estara 
na posto apontada pela fun9^o VARPTR e o MSB na pos^o seguinte. 
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Linha SINCLAIR 



Controle a velocidade 



Aumente ou diminua a velocidade de processamento 
de seus programas ou jogos em Assembler (criando, por 
exemplo, diferentes niveis de dificuldade) com esta ro- 
tina: 



Endcreco Conteudo (em decimal) 



End ec o 

16514 

16515 

16516 

16517 

16518 
i 6519 
i 6520 

16521 

16522 

16523 
1 6524 
16525 



C o n t; e u ( I o ( d e c i m a 1 ) 
06 
1 0 
17 



16527 



O segundo byte (neste exemplo, 1 65 1 5) 6 o que con- 
tem o valor para o tempo de execu9ao. Para altera-lo, use 
POKE. £ importante destacar que os endere90s usados 
neste exemplo servem apenas como sugestSo para a digi- 
ta^o e o respectivo teste. Na aplica9ffo desta dica em 
seus programas, estes endere90s devem ser incluidos es- 
trategicamente, de acordo com o seu programa. Coloque 
os segundos de demora que deseja no segundo byte, sen- 
do que cada unidade de segundo tem a dura^o de quase 
um segundo mesmo. Quando for testar nosso exemplo, 
verifique isto (pois para esta dica colocamos 10 segundos 
de demora). 



Manoel Silva Rodrigues — RJ 
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Linha APPLE 



Fan (. do senoidal na tela 



Desenhe a fun9ao senoidal em tres dimensdes na tela do 
seu micro, e com belas cores, neste programa em BASIC: 



pie 



10 REM SEMPER 
20 HGR2 

30 FOR T~ 1 TO 6 : H COL OR = 7 
40 FOR 1=0 TO 10 STEP .1 
50 HP LOT 1 5* 1 , 3C)*S I N ( I ) +35 TO 

1 5 « I A i . 2 + 2 (.1 , 3 0 * S I N ( I ) 1 3 0 

60 NEXT: NEXT: GOTO 30 






Os usulrios do TK-2000 tambem podem fazer este dese- 
nho; basta inserir esta linha: 



55 SOUND < 1+1 >*T*3„ 15 



Armando O. Cavanha F9 e Fernando Ma/heiros Roxo — RJ 
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Enganando a memoria 



Quern tem um micro da linha Sinclair com apenas 
2 Kb de memdria RAM sabe como 6 comum nao con- 
seguir rodar um programa que use POKE para printar 
na tela. Para contomar isto, e enganar a memoria do 
seu equipamento, modifique o valor da RTP com esta 
linha: 

10 POKE 16389,255 

£ interessante observar que essa modifica9ao nao £ 
gravada com o comando SAVE. Agora, experimente 
este truque e nao se assuste com o novo comporta - 
mento do seu micro! 




: iV : « 



jgSg 












F6bio Antonio R. CorrUa — SP 




‘;.7 

mm 









Duas linguagens diferentes, varios pontos em comum. Neste artigo, uma 
tabela de equivalencia entre as fungoes do BASIC e da linguagem HP 



HP-4 1C, BASIC 

e suas finalidades 



HU ton Feh'cio dos Santos 



ando segmento ao tema abor- 
dado no artigo HP-41 C e BA- 
SIC: uma comparagdo, publi- 
cado em MICRO SISTEMAS 
numero 21, junho de 1983, apresenta- 
mos aqui uma tabela comparativa entre 
as fun 9 $es do Assembler mnemonico da 
HP-41C/CV e a linguagem BASIC, admi- 
tindo a seguinte configura^o para o sis- 
tema HP: 



• calculadora alfanumdrica HP-41CV; 

• m 6 dulo de extensao de funises; 

• mddulos de extensao de memdria 
(um ou dois); 

• leitora de cartOes; 

• impressora 82 143 A. 

Todos estes perifericos s£o comercia- 
lizados no Brasil. Os mddulos de fun* 
96 es/extens£o de memdria correspon- 
dem aos discos magneticos para recupe- 



ra^Jo aleatdria dos microcomputadores; 
]i a leitora de cartdes equivale, nos mi- 
cros, is fitas magneticas de acesso se- 
quential. 

Cada mddulo de extensao de memd- 
ria (no mdximo dois) dota a HP-41CV 
de mais 238 registros para arquivos de 
dados ou programas. 0 sistema comple- 
to que acabamos de descrever possui 
6454 bytes: os primeiros 2233 repre- 
sentam a memdria principal da maquina 
(HP-41C com QUAD ou HP-41CV)e os 
restantes fazem parte de um arquivo de 
disco, cujo acesso sd 6 possivel atraves 
de fun^Ges, do mddulo de extensSo de 
fun 9 des, via comandos especiTicos. Tan- 
to a HP-4 1C quanto a CV podem se be- 
neficiar destes mddulos; para melhor vi- 
sualiza 9 ^o da part^So da memdria do 
sistema veja a figura 1 . 

Para a HP-4 1C a configura 9 ^o com- 
pleta mais recomendivel seria: 

• calculadora HP4 1 C ; 

• mddulo QUAD para amplia 9 ^o de 
sua memdria principal (torna-se equi- 
valente i CV); 

• mddulo de extensao de fun^es (ou 
de fun 9 ( 5 es extras); 

• um mddulo de extensao de memdria. 
Assim constituido, o sistema possui- 

r i 4788 bytes, permitindo ainda acoplar 
uma leitora de cartdes ou uma impres- 
sora. 

Outras possibilidades existem, pordm 
implicam em um possivel mau uso dos 
perifdricos, no emprego de mddulos prd- 
programados ou na montagem especi'- 
fica do sistema para cada aplica 9 So. Isto 
posto, passemos a tabela comparativa 
HP x BASIC. 




XM - MODULO DE EXTENSAO DE 
MEMORIA 

f 1 EXTENSAO DE MEMORIA 

I 1 MEMORIA PRINCIPAL 

( REGISTROS/BYTES) 



Figura 1 - Esquema da partigao de memdria. 



MM -MODULO DE MEMORIA 82I06A (64 /440 CADA ) 
QMM -MODULO DE MEMORIA QUAD 
MP -MEMORIA PROPRIA 
XF -MODULO DE FUNQOES EXTRAS 
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BASIC 


HP-41C 






A= ABS (J) — A variavel A assume o valor absoluto da vari^vel J. 


ABS - Em x aparece o valor absoluto do numero previamente 
indicado. 


AND - Intercalada entre IF e THEN, permite que se estenda 
a compara 9 ao para mais de um qualificador de uma sd vez. 

IF A=20 AND B = SIM AND T= 40 THEN 30, o que sig- 
nifica que se todas as concludes forem verdadeiras a execu- 
9 ao deve prosseguir na linha 30; caso contrario, prosseguird 
com a instru 9 ao seguinte a THEN 30. 


... - Sem equivalente. Pode ser simulado com rotina especifi- 
ca. Seja A = conteudo de R00; B =SIM =F00 ativado e T 
= conteudo de R01 : 

01 RCL00 

02 10 

03 x / y? ( se x=y a execugao continua em 05) 

04 GTO 14 

05 FC700 ( se F00 estiver ativado vai para 07) 

06 GTO 14 

07 RCL01 

08 60 

09 x / y? ( se x=y a execugao vai para 11) 

10 GTO 14 

11 GTO 30 (equivalente a THEN 30) 

12 LBL 14 


ASC - Permite obter o valor numtiico (decimal) da tabela 
ASCII (American Standard Code for Infommtion Inter- 
change) para o carater desejado. 

X= ASC (“H”) faz com que X fique igual a 72, que e o va- 
lor da tabela correspondente ao cardter H. 


ATOX - Fun 9 ao disponivel no modulo de fun 9 oes. Retira de 
ALPHA o primeiro carater a esquerda e coloca seu codigo 
em x. As tabelas de equivalencia do codigo ASCII e do codi- 
go constante do manual do modulo de fun 9 oes diferem para 
o codigo 13 ( carriage return em BASIC e simbolo < na HP- 
41 C); codigo 10 (line feed em BASIC; nao existente na HP- 
410 e codigos 0, 1,4, 5, 6, 12,29,33,35,37,38,58,59, 
64, 91, 92, 93, 95 a 101, 126 e 127, existentes na HP-41C 
e seus correspondentes em BASIC. Dos 54 codigos ASCII 
para BASIC, 52 tern correspondence exata na HP-4 1C. 


ATN - Arco tangente de um argumento em radianos. 


TAN “1— Arco tangente de um argumento em radianos graus 
ou grados. 


CHRS — Fun 9 ao inversa de ASC. Ao ser executada, converte o 
numero decimal fornecido em seu carater equivalente pa- 
drao ASCII: A- CHRS (84) faz A assumir o carater T. 


POSA - Disponivel no mddulo de fun95es. Procura em 
ALPHA o carater ou caracteres que estejam em x. Se x con- 
tiver um numero decimal (codigo ASCII), ALPHA 6 pesqui- 
sado para ver se o carater correspondente ao codigo (em x) 
existe em ALPHA. Se x contiver dados ALPHA (letras ou 
numeros), a sequencia de dados exatamente igual e procu- 
rada em ALPHA. Se a procura em ALPHA for bem sucedi- 
da, em x aparece o numero indicativo da ordem do cardter 
(ou cadeia de caracteres) em ALPHA (a ordem dos caracte- 
res em ALPHA e 0, 1 , 2, ...); se nao houver correspondence 
surge -1 no visor. 


CLS — Apaga o conteudo da tela no video. Quando houver 
uma impressora em vez do video, hi o posicionamento na 
pagina seguinte. 


CLD - Apaga o visor. Durante um processamento, qualquer 
mensagem pendente no visor e apagada cedendo lugar ao 
‘ 'flying goose ’ ’ habitual . 


CLEAR - Zera as variaveis numericas e da espa 90 s nas alfanu- 
mericas. 


CLRG — Zera todos registros de dados; CFL zera arquivos nu- 
mericos, alfa ou alfanumericos na extensao de memdria. 


CONCATENA^AO - Reune duas ou mais cadeias de caracte- 
res numa cadeia unica. Por exemplo: 

Se A=MICRO e B= COMPUTADOR, 

T= A+B produz MICROCOMPUTADOR na variivel T. Pre- 
ve espa 90 s, se desejado. 


ARCLX — Adiciona aos caracteres em ALPHA os caracteres 
ou valores numericos constantes em x. Se desejado, preve 
espa 90 s. 

Limita-se a transportar 6 caracteres, mdximo que pode ser 
guardado em x ou em qualquer outro registro. Forma ate 
24 caracteres em ALPHA. 


COS - Toma um argumento em radianos e fornece seu cosseno. 


COS - Toma um argumento em radianos, graus ou grados e 
fornece seu cosseno. 



76 



MICRO SISTEMAS, setembro/84 



MICRO SISTEMAS, setfimbro/84 



77 




HP - 41C, BASIC E DUAS AFINIDADES 







BASIC 


HP-41C 






DEF - Permite a definigao de fungoes no programa permitin- 
do o cdlculo rapido de expressoes freqiientemente utilizadas. 


... - Sem equivalente. Pode ser simulada atraves da criagao de 
uma sub-rotina que calcula a fungao desejada. 


DET - Calcula o determinante de uma matriz quadrada uma 
vez conhecido o valor do inverso desta matriz. Se a fungao 
DET retornar urn valor igual a zero, a matriz nao tern inver- 
sa. Deve-se suceder a execugao de MAT INV. 


... - Sem equivalente na HP-41C, salvo constituindo programa 
para este fim. 


DIM - Define as variaveis que devem ser tratadas como matriz. 


... - Sem equivalente na HP-4 1C . 


END - Fim do programa. 


END - Fim do programa. 


EXP — Eleva a constante e ao expoente encontrado no argu- 
mento da fungao. 


e x ou E t X - eleva a constante e ao expoente que esteja em 
x. £ o antilogaritimo de x. 


FOR.. .TO - Associada a instrugao NEXT, permite a execugao 
de um loop tantas vezes quantas forem especificadas para a 
variavel contadora atraves de FOR.. TO. 

A forma geral 6: 

FOR V = . valor , TO STEP [incremento 

J micialj [fmalj [ 

instrugoes do loop 

NEXT V 


ISG ou DSG — Sao fung6es que permitem o controle de quan- 
tas vezes um loop deve ser executado. A fungao ISG (In- 
crement Skip if Greater) e aplicada a um contador do tipo 
ii, fff cc. 

0 artigo HP-41C e BASIC: uma compara^ao, publicado em 
MICRO SISTEMAS numero 21, exemplifica a execugao de 
um bop nas duas linguagens. 


GO SUB - Comando para execugao de sub-rotina. 

Deve ser seguida da especificagao da linha de inicio da sub- 
rotina, a qual deve terminar pela instrugao RETURN, per- 
mitindo que a execugao prossiga com a instrugao seguinte a 

GO SUB. 


XEQ — ou XEQ IND — -Comando para execugao direta 
(XEQ — )ou indireta (XEQ IND — )de uma sub-rotina. De- 
ve ser seguida da especificagao do label (numerico ou alfa)que 
identifica a sub-rotina de comando direto, ou entao do 
numero do registro onde esta complementada a especifica- 
gao do comando indireto. A sub-rotina deve terminar pela 
instrugao RTN ( return / permitindo que a execugao do pro- 
grama continue com a instrugao seguinte ao XEQ (execute). 


GO TO — Desvia a execugao do programa para uma seqiiencia 
de instrugdes independente da que vinha sendo executada. 
Deve ser seguida pela e specif icagao da linha NNN, destino 
do desvio e inicio da nova seqiiencia de instrugoes. 


GTO ou GTO IND — Permite o desvio direto ou indireto 

da rotina de execugao. Deve ser seguido por label (numerico 
ou alfa) que identifica, no caso do comando direto, o inicio 
da nova rotina de instrugoes, ou entao pelo numero do re- 
gistro onde esta complementada a indicagao do label , no 
caso do comando indireto. 


IF... THEN - Permite testar o valor de uma variavel com um 
valor prefixado,determinando se a condigao a seguir especi- 
ficada e verdadeira. Se for, a instrugao que se seguir ao 
THEN sera executada. Se nao for, a instrugao da linha se- 
guinte ao IF.. .THEN sera cumprida. 

Condigoes de teste: 

= igual * < menor do que 

dif erente de =]> igual ou maior 

maior do que <^= igual ou menor 


x - y? xrO? x>y? x>0? x<y? x<0? x<y? x^O? 
x d y? x*0?, mais os testes para os flags 00 a 30: FC? 
FC?C FS? FS?C - Se a condigao for verdadeira, a instrugao 
da linha seguinte sera executada; caso contrario, a execugao 
saltara esta linha passando para a imediatamente apos na 
seqiiencia de execugao (veja o programa exemplo dado an- 
teriormente). Os testes x=y? ou x*y? aplicam-se tambem 
a cadeias de caracteres. As verificagdes em cadeia sao possf 
veis associando-se dois ou mais condicionais, como exem- 
plificado. 







BASIC 


HP-4 1C 






Associando-se AND ou OR ou NOT ao IF e possivel esten- 
der o campo das verificagdes que orientam o programa. A 
instrugao seguinte do THEN sera executada para o caso dos 
comandos: 

a) AND - quando os dois testes resultarem verdadeiros: 

IF A= 1 0 AND B>0 THEN GO TO 30 

b) OR - Se pelo menos um dos testes for verdadeiro. 

c) NOT - Se o contrario da relagao expressa for verdadeira. 


Um exemplo de verifica^ao de duas condigoes equivalendo 
ao OR: 

FS? 01 
GTO 30 
FS? 02 
GTO 30 

ou o mesmo exemplo de uma forma mais elegante: 

FC? 01 (inverso da primeira condigao) 
FS? 02 
GTO 30 


INPUT — Pausa para introdugao de dados se esta introdugao 
for atraves do teclado ou comando para absorgao de dados 
de outros perifericos do microcomputador. 

Salvo no caso do teclado, onde nenhuma especificagao com- 
plementar e necessiria, a instrugao INPUT deve ser comple- 
mentada com o numero do periferico e a especificagao das 
variaveis que deverao receber os dados deste periferico. 0 
periferico n e associado a um arquivo atraves da instrugao 
OPEN 


PROMPr - Pausa para introdugao de dados atraves do tecla- 
do. Para introdugao de dados atraves de fita magnetica, a 
execugao do programa interrompe-se sob a instrugao RDTA 
ou RDTAX. No primeiro caso, os dados sao alocados a par- 
tir da memoria 00 ate a ultima especificada pelo SIZE vi- 
gente. No segundo caso, os dados s5o dirigidos is memorias, 
conforme o numero que estiver em x. Por exemplo: se x 
= 2.008, os conteudos dos registros 2 a 8 da fita magnetica 
passarao para os registros 2 a 8 da calculadora. Para dados 
guardados na memdria expandida & necessaria a especifica- 
gao do nome do arquivo em ALPHA e a especificagao da 
posigao do pointer (cursor) no registro do arquivo a partir 
do qual 6 desejada a transmissao dos dados para os registros 
da memdria principal. Outras fungoes permitem a alocagao 
total ou parcial da memoria principal, como no caso da fita 
magndtica. ■ 



O engenheiro civil Hilton Felfcio dos Santos 6 colaborador habitual de MICRO SI STEM AS, tendo vdrios programas para a HP-4 1C/CV publicados 
no Manual de Hidrdu/ica Azevedo Netto/G. Alvarez, 79 edi^ao, Vol. II. Trabafha na Diretoria de Construgao da SABESP, em Sao Paulo. 



— — ^ — 

PROCURE QUEM 
REALMENTE ENTENDE. 


POR QUE NAO TUDO EM 


^M^MICROMAQ 


UM SO LUGAR? 


fWM R. Sete de Setembro, 92 - Lj. 106 


Microcomputadores, Sotware, Publicagoes 


^ ^ Tel.: 222-6088 - Rio de Janeiro 


Especializadas, Cursos e Manutengao de Equipamentos. 
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EQUIPAMENTOS 



• Na MIKRO voce encontra toda a 
linha de equipamentos. Microdigi- 
tal, Prolbgica, Unitron, Interfaces, 
Impressoras e Diskdrivers. Av. Af. 
Pena. 952/522. Tel.: 222-3035. 
BH/MG. 



■TROCO lfl financio ■ fatten 

cfe^ificadoS 



• Vendo na embalagem o 1 1C mais 
moderno 128K diskette monitor 
base US$ 3000 tratar 286-3094. 

• Compro/vendo micros, mini com- 

putadores, todas marcas e mode- 
los, perifbricos e suprimentos. Da- 
mos garantia e oferecemos bons 
pregos. Tel.: (Oil) 872-5903, 

Cx. Postal 62674 — SP. 

• Timex -Sinclair 2068 som/cor e 
alta resolugao. Dan 225-301 1 RJ. 



CURSOS 



• O Inst. ORT, est* promovendo 
p/o mes de Outubro os seguintes 
cursos: OS/VS1 p/Operadores, 

VM p/Operadores, VSAM: Con- 
ceitos e Funpoes, Assembler IBM: 
Programapao e T*cnicas, Logo: 
Linguagem de programapao p/jo- 
vens. O Sist. Operacional CP/M, 
Utilizapao do Visicalc/Supercalc, 
Utilizapao do dBase II, Utilizapao 
do Wordstar. Inscripoes R. Dona 
Mariana, 213 - Tel.: 226-3192 
- RJ. 



• A Rio Micro est* promovendo 
curso de Basic p/criangas e adul- 
tos. Hor*rio diurno e noturno, 
insc. abertas. Rua Visconde de Pi- 
raj* ( 330 Ij. 314. Tel.: 521-4888 
— Ipanema e Centro — RJ. 



• A MIKRO continua oferecendo 
com sucesso os seguintes cursos: 
Basic p/crianga, Basic I e Basic II, 
Programapao Cobol e Basic Estru- 
turado para profissionais de Cien- 
cias Exatas. Informagoes e inscri- 
goes * Av. Afonso Pena, 952/522. 
Tel.: 222-3035. BH/MG. 

• A Consistem Consultoria e Tec. 
em Microinform*tica Ltda., ofe- 
rece mensalmente os seguintes 
cursos: Introdupao ao microcom- 
putador, Basic, Assembler Z80, 
aulas: manhS/tarde/noite. Turmas 
reduzidas, certificados de conclu- 
sao e apostilas gratis. Informagoes 
Rua do Catete, 311 gr. 31 8 — Lgo. 
Machado — Tel.: 285-5996. 



DIVERSOS 



• Alguma vez pensou em com- 
prar urn micro, lig*-io e pronto: 
ter* automatizado? Cuidado isto 
n*fo acontecel Experimenteprocu- 
rar as instates da Microshop e 
xeretar o que um computador 
necessita para ser produtivo e nao 
apenas uma demonstragao de 
status ou erro administrativo. Sr. 
empres*rio: a cuiriosidade bem 
esclarecida 6 a base do aprendiza- 
do do homem. Esclarega-se fazen- 
do-nos uma visita. R.Tom*deSou- 
za, 810 Ij. 1 1 . Tel.: (031) 222-7889 
Savassi, BH-MG. 



• Vendo gravador de Eprom e mo- 
nitor fixo em Eprom com 32 co- 
mandos. Jenilton. R. 227A nP 
255 S. Univ. Tel.: 261-2862 GO. 
-GO. 



• Vendo estabilizador BK 5KWA 
perfeito estado tel.: 255-7212 
FI*vio. 



CLUBES 



• Entre para o Softclub WF Soft, 
onde voce pode trocar programas, 
ser assessorado em seus programas 
e comercializar seu micro e perif*- 
ricos. Tel.: (011) 872-5903, Cx. 
Postal 62674 - SP. 



• Datamicro Software Clube, me- 
diante pequena mensalidade, reti- 
re semanalmente um programa de 
jogos ou aplicativos para Sinclair, 
TRS-80 Color, TK2000. Rua Vise, 
de Piraj*, 547 s/21 1 tel.: 274-1 042. 



• Entre p/o Clube da Rio Micro, 
basta pagar uma taxa de 8.000 e 
contribuir com um livro. Ter* di- 
reito a usar um micro por lOhs. e 
acesso * biblioteca. Rua Visconde 
de Piraj*, 330 Ij. 314 — Ipanema 
- RJ. (numero limitado de sbeios). 



SOFTWARE 



• Programas p/Apple: aplicativos, 
utilit*rios, compiladores, lingua- 
gens e jogos. Tel.: (021 ) 239-0440 
Stela. 

• HIGH FIRE. Nao 6 apenas mais 
um jogufnho! Voce manobra sua 
nave... seu advers*rio tamb*m... 
voce ataca... foge... estaciona sua 
nave, e planeja quando e como 
atacar... sb uma nave sobreviver*... 
use seu canhao de partfculas... ou 
as desintegre c/laser, pois elas for- 
mam cinturoes mortais... masolho 
em seus registros... suas armas po- 
dem se esgotar... daf sb sua astu- 
cia o salvar*... 7 variagoes com 5 
graus dife. programa sem prote- 
pao... voce poder* modific*-lo, se 
desejar. Compat. com TRS80 
(D8000, CP500) com manual e 
garantia total. Pagto. Cr$ 14.000 
- remeter cheque nominal * 
"MACAR PROCESS. DADOS" 
Cx. Postal 14 - Braganpa Pta. 
SP. CEP: 12900 - v*lido at* 
30.11.84 citar no verso cheque: 
Highfire entrega imediata pelo 
correio. 

• Soft para Apple - Cr$ 18000 
disco cheio. 500 tftulos. Pega ca- 
t*logo - Alfamicro - Cx. P. 21 1 93 
-SP. 

• Vendo editor de texto em portu- 
gues c/minusculas e outros p/im- 
pressora Sinclair. Carlos Klein. 
Rua Pereira da Silva, 444/307 — 
Rio de Janeiro CEP: 22221 . 

• Vendo Software p/CP300/500, 
D8000, TRS80 I/Ill, DGT100, 
etc. aplicativos, jogos e assessoria 
e programas sob encomenda. Tel.: 
(011) 531-3031 - SP. 




QUEM MANDA 
NESTA PAGINA SOU EU! 



Apoiado! Equipamentos, Software, Cursos, Clubes e Diversos: • o prbprio anunciante deve checar o valor de seu anuncio com o 

voce * quern decide o que, quando e como anunciar nos nbmero de linhas que ele contiver; 

Classificados MS. Quanto voc* ter* que pagar? Isso tambbm 6 . . . , , , . , x 

• o anCincio deve vir acompanhado de um cheque nominal * ATI 



decisSo sua. Preste atenpio 



• cada linha de texto (30 toques, incluindo os espagos em bronco) Editora Ltda, 



custa Cr$ 2.000,00; 

• linhas incompletas serfio cobradas como inteiras; 



Os textos devem ser datilografados ou escritos em letra de forma, 
obedecendo as 30 batidas por linha. Veja um exemplo: 



Vendo DGT-100 com 32 K RAM, v I 
deo e gravador cassete. Tt~ r a t a r 
com Marcos, tel: (021)267-0332. 



_. TMIgto 

Slstemas 



Maiores informapdes pelos telefones: (021) 262-5259 — RJ ou (011) 853-7758 — SP. 




! OMPONENV 

1 eletrOnica ltda 



PARA 

PR0BLEMAS 

TECNIC0S 

USE 

ACABEQA 



Rua Tamoios n°. 462/911 
Rua da Bahia n° 504 - 4° andar 
B. Horizonte * M. Gerais 



(031) 201-5156 
Rua Espirito Santo. 1868 
Belo Horizonte — M.G. 



Av. Mai. Camara, 271 s/loja 101 
Tel: (021) 262-3289 — R.|. 



DATAMICRO 



compulodores e sistemos 



Vise, de Piraia, 547 Sobreloja 211 
Cep. 22.410 Ipanema Rio RJ 
Tel.: (021) 274-1042 
DESPACHAMOS PARA 
TODO O BRASIL 



R. Parai'ba, 1256 Savassi 
Tel.: (031) 227-4291 
Belo Horizonte — M.G. 
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ANUNCIE EM MICRO SISTEMAS, 
E TENHA UM MACRO RETORNO. 



uiiimi 



CENTRO DE PESQUISAS, 
ESTUDOS E ENSINO 
TECNOLOGICO E DE 
INFORM ATIC A DE MINAS 
GERAIS LTDA. 



SEU MICRO EM 
BOA COMPANHIA 
ASSISTENCIA TECNICA 
AUTORIZADA: 



COMPUTADORES 
E PERIFERICOS 



UNITRON 

MICROCRAFT 



Ja estao abertas as 
inscrigoes para 
o curso de Analises 
de Sistema, com 
estagio garantido 
para todos os alunos 
em nosso CPD 



PROLOGICA 

UNITRON 

DIGITUS 

ELEBRA 



VENDAS 

LEASING 

PROGRAMAS 

CURSOS 

ASSISTENCIA 

TECNICA 



PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE 



DESENH0 • PINTURA - ENG£NHARIA 
PAPELARIA ESCRIT0RI0 MAOUINAS Pi 
ESCRITbRIO E SUPRIMENTOS EM GERAL 

B . , L O BEL BAZAR 

eletrOnico 



onde voc4 AIN DA on contra proco 
• qualkdado do ANTIGAMENTEt 



AV ALMIRANTE BARR0S0, 81 U “C" 
TEL 262-9229 • 262-9088 2403410 • 221-8282 
RIO DE JANEIRO CASTElO 



VENDA DE 

MICROCOMPUTADORES 
TK 83, 85, & 2000 COLOR 
CP 300, 500 & 600 
COLOR 64 (EXT. BASIC) 



MICROS, PERIFERICOS 
E SUPRIMENTOS 

A loja onde voce 
tem assistencia na 
compra, na aplicagao 
e manutengao de seu 
equipamento 
LITERATURAE CURSOS 
ESPECIALIZADOS 

CONSULTE-NOS 
SEM RECEIO 



SUPRIMENTOS 

Disquete. fitas. form continuo 



CONSULTORIA DE SISTEMAS 

Diagnostico e apoio a decisao 



ASS/NE 



/Micro 



Pare de Sonhar 



Os leitores de MICRO SISTEMAS nao tem bola 
de cristal para adivinhar a cor de seus produtos 



Av. Pre*. Wilson n.° 165 — gr. 1.210/16 
CEP. 20.030 — Rio de Janeiro — RJ. 



Tel: (011) 583-3800/8537758 



Rua Oliveira Dias n.° 153 — Jd. Paulista 
CEP : 01433 — Sao Paulo — SP. 

















Ja imaginou uma minhoca querendo atravessar a rua fora do si rial? £ mais ou menos 
isso que eta vai tentar fazer na tela do seu TRS-80 mod. / (e voce vai ajudar...) 



■ 4 + l i 



******** ~ 1 



i> x 



r* 



N° | 





O jogo das minhocas 

errantes 



Paulo Prado Junior 



E scrito especialmente para os 
usudrios da linha TRS -80 mo* 
delo I, Minhocas e urn jogo que 
atd faz lembrar certas traves- 
sias perigosas que ds vezes somos obriga- 
dos a fazer. Dd ate para a gente treinar 
um pouquinho... 

0 objetivo e dirigir uma ou mais mi- 
nhocas que aparecem no campo inferior 
direito do video atd o campo piscante 
locaiizado no canto superior esquerdo, 
utilizando quatro teclas: 

• S - para subir 
• D — para descer 
• < - para a esquerda 
• > — para a direita 

Parece fdcil? Seria se ndo fossem os 
obstdculos, que id est£o para atrapalhar 
a travessia das minhocas. Eles ndo de- 
vem ser tocados e aumentam d medida 
que o jogador troca de nivel (na mudan- 
9a de nivel aumenta tambdm o numero 
de minhocas disponiveis). 

0 jogo permite a participate* de at£ 
seis jogadores. Ganha aquele que tiver 
meihor jogo de cintura... 

Observa^o importante: como existe 
no programa uma sub -rot in a de som (li- 
nhas 10, 1 1 e 12), voc£ deve reservar um 
espa^o na memriria, digitando 32738 ao 
ligar o micro. 



Minhocas 



1 reh ««««« ***** 

2 REM ** MICRO'S - «>R0CESSAMENT0 DE DADOS ** 

3 REM ** FONE - (034) 235-6965 UBERLANDI A-MG ** 

4 REM ***** ***** 

5 REM ***** ***** 

6 REM ** PROGRAMA 2MINH0CAS (JOGO) ** 

7 REM «* AUTOR : PAULO PRADO JUNIOR ** 

8 REM ***** ***** 

9 REM 



10 AD=32739 :HI=INT( AD/256 ) SP0KE16527, HI :P0KE16526,AD-HI *256 

11 FORI =ADT0AD+28 : READDT * POKE I , DT s NEXT 

12 DATA205, 127, 10, 62 r 1,14,0,237,91 r 61 ,64,69,47,230,3, 179,211 ,255 
r 13 r 40 r 4 r 16 r 246,24, 242,37,32, 241 r 20i 

13 DELETE10-13 
15 G0T060 

20 YS=INKEYS2 X=USR (272)*IFYS< >""K=ASC( YS> 

21 w=(K=68)*-64+(K =83 ) *64+ (K=46)*-1+(K=44)*1 : E ( 0 ) =E ( 0 ) +U+ ( U=0 ) * 1 

22 U= ( E ( 0 ) >D) + (E(0) >B) + l*E(0)=E(0)+U*896sU=PEEK(E(0) ) elFU=420RU= 
43G0T030 

23 IFE ( 0 ) < >FP0KEF,140+RND( 12 > r POKEE ( 8 ) , 128 : F0RU=8T01STEP- 1 * E ( U ) = 
E(W-i) :P0KEE(W) , 1 73 s NEXT 2 G0T020ELSEX=USR (200) SG0T040 

30 X=USR ( 220) :F0RS=0T0i0sX=USR( 1025) : F0RU=0T08 : POKEE ( W ) , 128+RND( 

63 ) * NEXT : NEXT 

31 M( J)=M( J)-l : IFM ( J ) =QM ( J ) =- 1 s L=L + 1 2 IFL=PG0T070 

32 J=J+i : IF J >P s J=i 

33 IFM ( J ) ( 0G0T032ELSE *IFM(J)< >0G0T04 1 

40 M(J)*M(J)+isN(J)*N(J)+i 

41 F0RS=1T0N( J) t CLS *F0RU=0T015: PR INT3U*64, STRINGS (63, 191 > sNEXT 2 F 
R INT3405 , " NIVEL- "|N(J)j" "t sX-USR (9760) sNEXT 

50 E(0> =16303* F0RU=0T08sE(U+l )=E(U>+1 sNEXT 

51 CLS s FOR W=AT0B *X=USR (328) * POKEW , 1 40 2 NEXT s FOR W=C TODS TEP-i sX=USR 
(328) :P0KEW,140sNEXT 

52 PR INT30 , STRINGS (3,191) 5" NIVEL " ;N ( J ) ; :PRINT340," MINHOCAS 

";h( J) ; SPRINT3963," JOGADOR ";J;" - "jTS(J) ? " "9 

53 POKEF-i , 42:P0KEF-64 , 42 : POKEF-65 , 42s F0RU= 1 TON ( J ) *35* X=USR ( 530 ) 

+RND ( 70 ) s POKEB + RND ( 875 ) ,41+RND(2) : NEXT : K =44 : G0T023 

60 CLEAR 1000 s DEFINTA-Z :DIME(9) ,M(6) ,N(6) ,TS(6) 

61 A= 15360 2 B = 15423 s C = 16383 s D= 16320 :F = i5489 5j=l 

62 CLS: INPUT"QUANTOS JOGADORES ";P: IFP < 10RP >6G0T062 

63 F0RU=1T0P sPRINT"NOME JOG. " 9 U •: INPUTTS < U )* NEXT : G0T040 

70 CLS*F0RW=1T0P*PRINTTS(W) 9 " NIVEL ";N(U)2NEXT ■ 
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SINTA NOS DEDOS ESTA CONQUISTA 

. DIGIPLEX 








////// 



mmGITUS 

Kirn I* ■'*+. LO- BffJ 

Jidt 'KwAbm J*F • 

Para pequenas e madias empresas, a DIGITUS Ian pa o DIGIPLEX, Dm mddulo capaz de formar uma rede local de 
mult I- usuries, que al^m de proporcionar 0 dinamlsmo de um CPO tamtam slmpllflcari 0 gerenciamento de sue 
ampresa 

Com vinos terminals executando programas especifkios, a imptantagao do DIGIPLEX proporclonari a sue env 
presaum aumentoda produtivldade e qu alidade, ji que a intertlgagio on linedos terminals permit iri que se 
trabalhe com dados e informa?Oes atuallzadas. 

Ligados ao DIGIPLEX poder&o estar ate 16 terminals Intel i gent es, fazendo a comabllidade, control® de estoque, 
vertdas e produgio, malas d I ret as, estatlsticas ou seja, atendendo a todas as necessidades de sua empress. 
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A tenfao usuarios; breve no mercado urn processador de texros 
revoiucionMrio que ira destruir todos os SCfttPS/Ts. £ o .... 



O Editor de Texto Ideal 



Luts Carlos S r Eiras 



F ui convidodo recent emente 
para ver numa soft house em 
Beta Horizonte os testes de 
um secret (sumo produto: o 
Editor de Texto ideal, versdo i - ETl 1 -> 
um produto compativel com todos os 
sistemas operaciomts existences no pa is! 

For uma questio de etica r ndo posso 
i Jar Binds os nomes dos d ire tores nem o 
enderego desta so ft house, pots jure! m- 
da revekr enqmnto o produto ndo fosse 
langtdOr Mem sequer pude tirar fotogra- 
fias. sendo que as ilustrapdes que apre- 
sew (are i sao /rules apenas da minha es* 
f£$sa memdria. 

A ideia do ETI 1 surgiu quando, apes 
a andlise edit ores de texto s existent es 

no mercado rtaciomL os donos dessa 
soft house notaram que todos eles eram 
incomplete? L Assim, imbufdos do mes - 
mo esptrito que nprteia scus contorren ■ 
res - fomecer sempre o melhor, a mai$ 
bora to e mais complete produto no usua- 
rio - partiram para a com&daliza^do 
do ETI I: o mais barato e ftexfvel pro- 
grama do mercado. Ao men ver. e a mais 
perfeita unido entre o software e o hard- 
ware ta mais conseguida na Informal ica l 

AS CAR ACTE RIST1CAS DO PRODUTO 

0 Editor de Texto Ideal e com post o 
basicamente de dms unidade s. a Unida- 



de Central de Proeessamento de Texto 
fUCFT) e o Inicializador flf. Tamo a 
UCPT como o / serdo knfados em vdrios 
modebs < procurando-se, desta forma K 
atingiros ratios segmented do mercado. 

O modcio mais avangatfo da UCPT 
sera comercializado com deletador in- 
chu'do. embora vdrios modeios desse pe- 
rifcrico sc /am autonomos. Entre os Ini- 
cializadores , o modcio mat's sofisticado e 
fixo e autoreguidrei Segundo seus idea* 
iizadores. a configura0O estard eomple- 
ta com duas umdades complementer* s: 
o Removedor e o Recolocador de Texto. 
For uma quesxdo mercado logic u r entre - 
tanto , estas unidades complementare r 
serdo comercializadas se/wradamente. 

Para uma melhor compreensdo das 
caracteristicas dcste revalue iotkno pro - 
dulo mformdtico, observem atentamen- 
teas figum 1, 2,3 e 4. 

COMOO PER AR 

A opera{ do inicia-se com a Unidade 
Central de Frocessammto de Texto sen- 
do introduzida no inicializador para set... 
inicialtada r . £ prec iso certo cuidado pa- 
ra ndo daniftear a /wrte da UCPT fo que 
implka em recomegar a operagao), e 
aten^do especial quando for operar com 
o Inicializador em modeb mais simples, 
pois hd perigo de graves danos ao opera- 




KLnura I - Os d&rs mcxlilm dti UCFT. O mo- 
delo tnfiflicadiJ {a esqu erdaj fd vem c 0m 
Deletador. 




Figuia 2 - Tret modeios de Tnktitlizadores. 
do ffljw simples ao mais tofisticado . escofhaa 
melhor op^ao. 



dor. Quanto a estes riscos , a so ft house 
prometc, entretanto, que antes de entre - 
gar o produto ird munir o usudrb do 
mais complete treinammlo e da devida 
doamentacdo . Para quern optar pela 
UCPT com deletador acopkdo, reepmen* 
da-se cuidado especial para imeializar a 
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Figuia } - Os perif^rtcos eiseneiais. os detera- 
tfore$ aulanomot. 




Fjgura 4 Uma perfeita interface ocarre en- 
rre a Unidade Re move dare de Texto {URT} f 
a Unkiade Recoiocadora de Texto (URCTJ. 



sob pern de recolocar mais texto do que 
o necessdrio. 

* Sequent: taJiza^ao: ao terminer de lodo 
o texto processado . escrevn 1 no alto da 
primeira priginn, 2 no alto da segunda e 
assim , sucessivamente. Qua ndo t em; im r , 
todas as pdginas estardo sequenckUiadas. 

m CentraJita^iio : utilizando o Rcco loca - 
dor , fixe o texto no meio da pdgina. No 
rneio da pdgina geraimente fica o emtro. 

* Deleta^io de arquivo: posicione a mao 
(qualquer umaf no meio do arquiw a 
ser dcietado. Con train a two ate que o 
texto sc transforme numa bo la. Fa^a um 
movimento rdpido . de 90 grans, em dire- 
fao d /an eh e solte a bob. O arquivo es- 
tard deletado. Outras formas serdo desen- 
volvidas no future. 

* Duphc^gjt] de arquivo: a Unidade Du- 
plicadora deverd ser poskiomda entre 
duas pdginas. Quando se editar a primei- 
ra hav era a irnediata duplicate da segun- 
da. Os testes, entretanto, so comegui- 
ram duplicar t) texto do outro I ado da 
pnmeira pdgina. Prosseguem os testes. 




unidade do lado com to, sob pern de da- 
nos imparts veis nos do is cqu ipamen los . 

Agora algumas dims para execu tar as 
funfoes bdsicas deste fabuioso editor de 
textos . 

* Inclusao de texto: deixar sempre um 

espa<?o em bronco entre duas linhas. 
Co hear o texto a ser inserido neste es- 
pa^o. Use o cotnando CHAVE tiara fa- 
zer a inclusdo (ve/a a figiua S}- 

* ExcIuho de texto: posicione o deleta- 
dor sabre o texto a ser excluido fantas 
vezes quanta s forem necessdrias para a 
desaparecimento do texto ou, se for o 
caso, para a inclusdo de novo texto. 

■ Keake : para realgar qualquer parte do 
texto > mover a Unidade Central de Pro- 
cessamento de Texto vdrias vezes sob a 
parte a ser real$'ada. 

m Mover para o inkiu do texto: segurar o 
texto com as duas maos. Mover as mdos 
para baixo ate o infeio do texto. 

m Mover paia o fun do texto : o 

texto com as duas maos. Centra lizar. 
Mo ver as maos para cima ate o fim do 
texto. 

■ Mover bloeos de texto : utilizer primes- 

ro a Unidade Removedora. a re 
mocao, mova o texto ate o iocal a ser re- 
inserido. Use, entdo , a Unidade Recoh- 
autora, ndo a utilte em excesso 



• Impriinindo arquivo: ndo hd necessi- 
dade de impresSora f i magi nem a econo- 
mic'.). Ciisy se utilize uma mdquina de 
escrever como output, o texto sera pro- 
cessado e impresso ao mesmo tempo \ 

A COMERCJALIZA^ AO 

Como e trad Of do nos produto s brash 
leiros na area de Informal ica e lelevisdo. 
o Editor de Texto Ideal foi tambem 
cntulado a partir de um modcio produ- 
zido nos /wises desenvolvidos. No caso, 
a partir de um software de Philip Schordi, 
Northwestern University, Evanston, IL 
6020 f e sera comercializado so6 licen^a 
da Generic Word Processing Inc. 

O produto jd esta devidumente tra- 
duzido, e inclusive se teve a preocupa' 
{•do de inctuir osacentos e o cediihapuma 
distra^ao general izada que tanto ironiza 
os indices de naciomiiza^do a tardea dos 
pek nossa irtdustria de Informdtica). O 
projeto j'd foi enviado d SET de forma 
que, tdo logo aproiado , a produto sera 
cohcado a venda. Desde que , ckro h ga - 
ranta-se a reserve de mercado. u 



Litn CaffQs Si tvs Eirss trsbs/h* sm proettsa 
manta de as dot em S*fQ Hofdoms s 4saior 
do Hvro "Vi Agti m so Putt da Tfomcso* (A 
Quints VfAQ&m do Gufiiv&r}" 



AGORA t MAIS 
fAcil ASSINAR 



Micro 




Para sua maior oomodidade, 

a ATI Editora Ltda, 

co I oca & sua disposi$Sb 

oi seguintes endotafos 

de seut rapretentante* autoriaados: 




MIC RO SlSTEMAS, •vttmbro/Sd 



MICRO SISTEMAS, SEI — Sistemas Eletronicos de Informa^oes, divisao da Abril Cultural, 

e Telesp tern o prazer de apresentar... 



fELESOFTWARE 



o servigo Videotexto para usudrios de microcomputadores. 

Com o Telesoftware voce tem a sua disposi^ao, 24 horas por dia, em sua casa, uma 
ampla biblioteca de programas de uso pessoal, jogos e lazer, educativos, 
administrativos, financeiros, tecnicos/cientificos e utilitarios publicados em MICRO 
SISTEMAS. Sao programas — a principio compativeis com a linha TRS-80 — 
selecionados e testados pela Revista, que voce podera carregar diretamente no seu 

micro, sem ter que digita-los. 

Para utilizar esse servico, tudo o que voce precisa e: 

* Ter um micro CP-500 ou CP-300 * Ser assinante do Videotexto 
* Adquirir um Kit composto de interface RS232-C, modem e software de comunicagao 
Se voce tem um desses micros, nao perca tempo. Entre em contato com a Telesp 
(Videotexto — Gerencia de Usuarios, tel.: 544-2535) e comece a utilizar esse novo e 

revolucionario meio de comunica^ao. 



/Micro 





TELESP 

TElECOMuNiCACOES 
DE SAO PAULO S A 
EMPRESA DO SISTEMA TELEBRAS 




PROGRAMAS JA DISPONfVEIS 




Program a 


Autor 


Publicado na 
Edi^ao n? 


AnSlise de Balantpo 


Dorley de Jesus Godarth 


33 


Aprendendo Fragdes 


Heber Jorge da Silva 


30 


Biorritmo 


Francisco Luiz Farias Bezerra 


26 


Cadastro de Clientes 


Newton Braga Junior 


28 


C^lculo de Areas 


Heber Jorge da Silva 


32 


CSIculo de Volumes 


Heber Jorge da Silva 


33 


CatSlogo de Disquetes 


Lawrence Falconer King 


29 


Ciclotron, o Jogo das Barreiras 


Hendy Takeshi Yabiku 


28 


Compilador Forth 


Antbnio Costa 


22 


Copsys 


Daniel Augusto Martins 


29 


CTP/M — Tratamento de Piscinas 


Fernando C6sar de Oliveira Gall i 


31 


Dominb com Som 


Everton Pereira 


32 


LIVAR2 


Esdras Avetino LeitSo 


34 


Mini Editor de Textos 


Ivan Camilo da Cruz 


31 


0/7 Panic 


Alberto Tavares Fernandes 


34 


Orpamento Domdstico 


Luiz Gonzaga de Alvarenga 


31 


PIL - Controle da Fertilidade 


Armando Oscar Cavanha Filho 


31 


Professor J. C. 


Joneson Carneiro de Azevedo 


18 


Professor Picapau 


Roberto Quito de Sant'Anna 


31 


Registro Pessoal de Cheques 


Marcelo Renato Rodrigues 


25 


ROTERR 


Cldvis e Rubens Almeida Menezes 


35 


Soletrando 


Heber Jorge da Silva 


30 


Tutor Matem^tico 


Paulo Sergio Gonsalves 


30 


Todos os meses, este servipo ser3 enriquecido com novos programas 





NOVOCP 300 PROLOGICA. 



0 pequeno 
grande micro. 

Agora na hora oe escolher emre um 
mscr ocumputador pessoal simples de laal 
manejo e um sofisiicado microcomputacior 
professional voce pode fear com os dels 
Porque chegou o novo CP 300 Prologica 
0 novo CP 300 tern prego de 
micratomputador pequeno Mas memo r a 
ae microcamputador grande 

Ele ia nasceu com 64 
Kbytes de memoria 
!!& ' interna com 

V possibilidade de 

' expansao de memo- 

Pade ser ria exierna para ate 

acopiedo a uma quase t megabyte 

ln,pw * ora ^ j em urr teclado prolissional. 
que da ao CP 300 uma versatilidafle mcnvel 
Ele pode ser utilizado com programas de 
fita cassete. da mesma maneira que com 
programas em disco. fi|: 



64K 



O linico na sua faixa que ja 
nasce com 64 kbytes de memoria. 





4m 




Compalivel cm 

progfgmas Sifl Mg 
cassete nu em disc-p 



Rode ser hgaao ao seu’aparelho oe TV. da 
mesma forma due no terminal de video 
de uma grande empresa 
Com o CP 300 voce pode 
lazer conexdes teleldnicas 
para coiela de dados 
se utilizar 
de uma 
impressora 

e ainda dispar de lodos 
os programas existences 
para o CP 500 ou o 
tr iS n TRS ' ao americano E o que e melhor: 

' voce esiara aplo a operar qualquer 
oulro sistema de microcamputador 
Nenhum outro microcamputador pessoal 
na sua laixa tem tantas possibilidades de 
expansao ou desempenho igual. 

CP 300 Prologica 

Os oulros nao mmm proLOGICA 

fazern 0 QU6 0|0 ISZ 
pelo prego que 
ele cobra 



Permile 



Pcnte ser ngado 
3 11 m televisor comum 
flu 3 um salislicsdo 
terminal do video 
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Soli ci te 

demonstr^So 
no 5 principal 
magazines. 







* ffire^o SujeiiQ q q/tefC^doy. Fibada a ABICQM? 



Differ it 




A Microdigital apresenta 
o novo TK 2000 color. 

Que tai um micro de alto performance, que tra. z os principal caracterkiicas 
dos eqvipamentos mats sofisticodos e que ndo exige de voce um grande 
investment© inicial? E que fal um micro que cresce cle ocordo com as suas 
necessidodes? 5do estas os vantagens que vdo fozer do novhsimo 
TK 2000 Co/or um dos maiores sucessos no setor. 

Vejo: e/e tem 64K de memdrio RAM e J6K de memdrio ROM, techdo profissbnal 
tipo moqvino de escrever, recebe diskette e impressora com interface ja contido, 
trabatha em cores, of erect a /to reso/u^do grdfica e som, 

PetfO umo demonstrate. Nunca tan to foi Ihe oferecido por too pouco. 

Grande quantidade de software dispanivet (entre e/e s: diversos op/icotivos 
comer ciois e yog os a cores de alto resoiuqdo grdfica). 

E/e tem tudo que um 
micro deve ter, Metros oprego. 
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